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AINTBALL

dilaies balles
| -f," peinture.
Les balles sont

biodégradables,
ne sont pas

tox iq ues.
La peinture est
soluble à I'eau !

Le port
de lunettes

de protection
est obligatoire.

H
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trrn spoa
Utti"f,=

O sà.rt=-
votre adresse,
votre vivacité
et votre courage
vous aideront
à vous en sortir.

un championnat
de PAINTBALL
aura lieu.
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RELATS DESCARTES, SIROZ
Spécialistes: Paintbatl, Figur-nes, Jeux V,O., Wargames
Gonseils de joueurs et d'utilisateurs
Faveurs aux clubs associatifs

DDI
Marseille

64, rue St Sulfren 13006
91.37.56.66.

DDI
Montpellier

5, rue des balances 34000
67.60.54. t4.
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A propos des ielx cités en référence
dons nos scénorios: Mercenoires esi un

ieu édiré por Fleo, AD&D esi un ieu
ediié por ÎSR, Stor Wors esi un ieu édiié
por Jeux Descorles so1Js icence west
End Gomes, Mogno Veriros est un ieu
edité por Siroz Produclions.

Lo rédoclion n'est pos responsoble des
monuscrirs ou des dessins non so licitas.
De lels documenls ne sont pos reiournés.

I r.e wAR.GAME DU crlaMProNNAT 1992 & POSTER I
Poster: lo corle de 1792 - Lo pollie en dongero
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Avec les pions du jeu

Deux coies d un monde médiévol fonfostique.

5l
52

76

88

Poster: l'ile el I'orchipel de Moliendo
Lê pefil cophornoiim : Moliendo
1792 - Lo polrie en donger : l'hisforique

1792 - Lo potrie en donger : les règles Enfroînez-vaus pau ]e Chompiannol de Fronce 1992.

I enucr.Es & ArDES DE JEU
cB Echo 9l : les résultots

Épreuve du Feu : Vompire

Épreuve du Feu : Lo méthodê du docfeur Cheslel Paû soigner les fous en ieu de rôle

Protession : cyberpunker

ll y o deux cenls ons déjo.

Vous recannoilrez vous dons nolrc sondoge?

Un leu ometico'n pout+ont tès lillèrcitê-.

Comment bien touet le fulut ptoche

Pour L oppel de Ct'hulhu.

Botoilles dons un voisseou de l'espoce.

La nouvelle ve$ian du ieu de foofbolloméricain médiévol.

lnfatmolions sut les cotles de Moliendo,

Aide de ieu : Voilurês et conducfeurs des Années folles

Sur un plofeou: Spoce Crusode

Sur un ploleou : Blood Bowl

I scÉNanros
Mogno Verilos: Cours public
Nos pe fes écalières ne son| plus ce qù elles élotenl mo brove dome!

Stor wqrs: lrois mini scénorios
Donslo nuil destemps, Le dieu motl et Le lÉsot oublié.

AD&D : Le hurlemenl de I'ours
Un scénotia focilemenï odoptoble d Légendes celfiques.

Mercenoires : Orgonisotion Non Gouvernemenlole
Jauez à Dacfeu Juslice enlÊ le Combodge ef lo fhoilonde
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RUBRIgUES
Nouvelles du Fronl

Kroc le Bô

Colendtier, clubs, nauveoulés, fonzines, élrcnger. .

Les chroniques minitéliques
Têles d'offiche
Mélolliques
Pefiles onnonces
Inspi romons, BD, universolis

Couvedure

BD de Chevoler et Ségut.

Dernières nôuvelles du 3ô15 CASUS.

Les nouveoux jeux débollés,

Nos fomeuses perles onnonces.

Nouvelles de l'édifion et aufres merveilles.

Reynolds.

Notre morovlioso bu lel n d'obonnement se lrouve en poge 87.

CASUS BEltl n éé. Noveûh,e Dé.emhre l99l Pubié oor Ex.esiôr Publlcotions, IrueduColo.el Pieiie Avio,75015 Porj5 Ié1.: (l)!é.,18.,18..18. Fo': (l)
4é..r8. /9 88 périodiciré: bimesrrielle Dépor lesol: de kimesne I 991 n'8600977. Commissiôn poriloirê n"63 262, cop/.ishr@ casus BEILI I 99 L DlREcIloN
ADMINSTRATION. PésidenrDi@deur Générol: Poùl Dupuy Directeur Générol: leon Piere Bæuvolel. Dneteur Générol Adioinl Froncois Fohvs. Direcleur de lo
puDh.oho. Po-, DLpu/ Dn{E/ ro.ae. .ô.qu"i BÀho'. Di'*'eur Mô,"a,rq e Co-.e'.iol F'orLis Jollo Di'eE,' de5 |!de'. Rose' Goldberge Dnedeu'
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t\ n croit rcver...
I IQui sai[ (] ue
V rrotr.: malscotic
a longtcnrps étal
lc lapin blanc cj'Alicc ?
Répolrse I

la plupart dc nos
lcCteu rs,
car la rnoitia d'cntrc cux
rtOrrs r-onn;tisscrtt
dcPuis plr-rs cle l rois ;tlrs
(c'cst f ou cc q Lrc

l'olr pcut al)l)re n d rc
pat L]lr son(lagc ;

POrl r erl savoir J)lus
re n dez-vous palle B).
Porrrtant cclte ôl)oquc
dc retarcls r arpétcs
est rév()lLrc.
Térnoin l7!)2,
lc warll;rIC
drr chanr pion n;rl de
Fra ncc de Warllarrc 1)2,
(lui est pral
plr.r s clr- six rnois
à l':rvan ce,
a[irr dc vorrs laisser
[ouI le [cn] [)s
dc l'étudier
avzlrt lc gral nd joLrr.
Il cst vr.li
quc ou concc ptc u r
à la réalisatiorl
en l)assilltt
par les arqLril)es (ie tcst,
ils se sont t()Lrs
dôloncés srrr cc je u.
Lc résu ltat
est ar la haul c u r.

QLr;tnt :r nos fidi'les
aborr nés,
r.lous avor.rs cté
se nsiblcs à lcurs
plaintes con cern ant
les retards postaux.
À partir de .janvicr,
noLrs [irrirorrs le rr urrréro
u11 peu plus tôl
c[ l(] c()nfier()ns.rlrx PTT
avant dc le clon ncr
alrx l(io:iq u icrs.
Ainsi touI lc nron de
devrait avoir son Casus
elt lneltre tc|lrps
(et rnenle ull peu a\';lnt
à l);irtir de lrlars
porrr le s abonrrôs... ).

IJonnes fêtcs de Noôl !

lsfres
,/ 1 | lj .,c:vettt:: r:

Dons le codre du solon
Jouel Eurogomes tient un

regionol du

gonisero le somedi 16 un
Zorgos (ccef. 3).

Le Mesnil St-Denis
,ii. I' iir,r'r.,r:_,:r.

Le club de ieu de rôle Oniros el le cen-
lre Loisirs et Culture orgonisenl un
week-end consocré à Stephen King- ll

y ouro des conbrences, des films, des
expositions et un tournoide ieu de rôle.

Conlocl i cenlre Loisirs et Culture, ,l ov.

du morechol Jof{re, 78320 Le Mesnil
St-Denk. Té1. : 3r'.6i.99.30.

Torbes
lo 1)'

Strolégies & Sorlil€es porticiæro ô lo
l7e foire oux hobbies de Torbes, or.r

Porc des Expositions, bd Kennedy. Au
le sbnd: démonstro-

iioni et initrotions oux ieux d'Hisrone
ovec figurines, ô Worhommer Boïle,
exposition de ieox de rôle a figurines.
Renseignements ou ( I ô) 62.93.35.63.

Poitiers

It:':..,,",

Joc Casus
ct Arrnabclla Be lli

fo55ociolion Arkhom orgonise des
orondeor-notures onnées 20 d'om_
Ëionce Ago$o Christie ou Moléfices.
Le prochoin grondeur_noture se.o ioué
ô trois dates différenies. Conioct: Ar-
khom, 5 rue Sovotier, 86000 Poiliers.
Té1. : {16) r'9.88.9r'.99.

Morseille
2:l ,ùr.:i'1t,i | ! )r.) j '

i 6 fé,ir;r': i ?') |
Lexposition touet dons l'AntiquilÉ re'
orouoero ou cenhe de lo Vieille Chori-
ie, i rue de lo Choritê, l3OO2 Mor-
seille, un ensemble de plus de 300 iouets
et ieux de sociâé des civilisations on-
liques: Egypte, Proche Orient, Gràe el
Rome. Té1. : {16} 9l.5d.28.38.

Metz

Le br.rt de l'ossociotion Odyssês est de
promouvoir le jeu de rôle grondeur no-
ture. A l'occosion de so créotion, elle
orgonise une gronde Ete ou cours de
loquelle ouronl lieu des burnois de Po-
ronorb, MoléÊces et Slormbringer, un
killer, des <ombots, des proie<lions de
diopos et der dé6otr sur les GN. Ren-

,eignemenls i Odyssêes, I bis rue Cos-
telnou, 57000 Metz. Té1.: ll6187.7A.
o8.ô7.

Poris
?,3,1?4 tovenbr':

En ossociotion ovec lo ville de Poris,
lo Fedérotion Fronçoise des Jeux de
Simulolion et de Slrolégie orgonis€ ô
lo moirie du i5e orrondiss€ment le
lêr Shoiegikon, de th ô 20h. S'y
dérouleronl le Vle chompionnot de
Fronce de Diplomocy, des tournois
sur Zorgos {ccef. 3}. Chorges {Rome
el ses ennemisl, Blood Bowlet unibd
(version 6ce ô foce du boÈoll por
correspondonce) ei des démonslro-
tions el portles 3ur Êmpires In Arms,
World In Flomes, lmperium Romonum
el d'outres i€ux. Renseignemenis et
InSCnOnOnS O |o rrJUù, t7 0r5 rue ou
Rhin, 75019 Poris. Té1.: {lI 40.18.
05.71 ou {l ) 39.14.41.19.
Dons le même codre, Auhe Mondes
el Ulopio orgonisenl une renconlre
des fonziner; contoclez Hichom ou

ll ) d5.32.94.03 ovonl 19h30 pour
en so"oir p[.'s.

Bresi
.,J,'.'.:'rr,,,;lvli,,i:...'

Lune noire. Une des monifesblions les

plus renommês de Fronce. Un podium
du lonzine etde o pub icotion occueil-
lero tous les fonzines {conioclez Jeon-
tuc Duros, 2 rue Rofilhoux, 87000 Li-

moges, ou {16) 55 32 42.52). Pormi les

personnolités prélenles : Croc (ovec
Bloodlustl, Didier Gu serix, Gérord Del'
fsn (Ludodélire), Poirick Durond'Pey-
roles, Piene Rosentho , Philippe Mou-
chebceul (Fief. A,ino). Denis Gerfoud.
Renseignemenh ou (16) 55 3r'.54.23
entre th et l2 h. leh er l9h.

Pori:.

Lo sociéié Cobro Lols rt orgonile une

iournée polr opsrendre à créer des
scénorios de missions pour point boll.
Suivie bien sar .€ rovoux proliques.
Cobro l,oislrs, 36 p1o.e des Nolions, Lo

Defense I , 92rfi Coo/oevoie. Té1. : (l l
49.00.07 89

Lo 5e édition der Journées du Jeu et
des 24h du Jeu ::.prendro des lour-
nois de Krem " iormole Dé, tes Dio-
doques 

""e 
-''du leu de rôle. Ren'

seignemer': :":res de CAP Sud ou

{16) r'9 58 53 93 ou Hexogonol 86 ou
(l6) a9 a5 -12 9! ou Àrkhom ou (16)

49.88 9r' et

Lo convention du Jel de lo Guilde de
Brelôgne sero l'occosion d'un Lcurnoi
de Zorgos (coef. 3), de Blood Bowl, du
chompionôol de Jeu d'Histoire nopo
leonien, d'Un otelier de {igurines Prince
August- Adresse: MPI de l'Horteloire,
39 ovenue Clémenceou, 29200 Bresl.

Le c u: :e eux de rôle de lo ÂJC de
Clo.r:rcis orgonise, ouec lo Guilde
Chompogne Ardennes un l,ournoi mul'
tiieux mediévoffontostique sur AD&D,
Sio,mcringer et Rolemosler Contoct :

c rb de ler:x de rôle,l'uC Cloirmorois,
7i .ue Alexondre Henriot, 5l 100
Reims Ou Albon ou (l d|26.47.05.t l.

,., r; r,riggnC)
,t l!1ijit:

l,o 3e convenlion de lo Guilde de Pi
rordie ouro lieu ou cenlre de rêncontres

de lo Vicrcire de Compiègne. Au pro-
qromm€ : r€nconlres, démonsholions
Je ieux de rôle, de ieu' de p oieau, de

Chctenoy-Molobry

l,e club Félons et Fripons de l'École cen-

hole de Poris orgonise un lournoi de
FullMetol PloÈie, ovec lo cooÉroiion
de Ludodélire et de Gomet, dons les

locoux de lo résidence de l'ecob. Pour
loul renseignemenl : Jeon ou {l} r'6.83.
69. I 5 ou Mothieu ou {l I 46.83.79.37.

Limoges
/: 

:' 
.Ij .',.'..!|.1i. :'

Le 7e solon du Jeu de Limoges esl or_

gonisé por lo Guilde du Limousin et lo

i
I
i



Iïotrvelles
worgomes et quelques iournois: ieu
d'Histoire, Zorsos (coet. 3), Formule
Dé, Blood Bo-1, Footmonio, llluminoti,
et un rournoi de ieu de rôle. Renseigne
ments: Guilde de Picordie, Olivier Guil-
lo ov 11ôl u.sa.7a.js.

l?sris
:,,: ,::-,, ttll.trci!.a ; :t-:ti:"i.::t

Gomes & Dreoms orgonise un killer sur
Poris. Son thème: suiie o'r raptdu pré-
sident Gorbotchev er à lo disporition
des do€umenis tcp secretqu'ilovoit sur
lui, les grondes puissonces ont mis leurs
services se.rets sur le pied de guerre.
Pendont ce temp:, en URSS, l'ormee o
pris le pouvoir Contoctez Robertou {l )

4l l/ é/ u4 0u ecnvez o (,omes al

Dreoms, 6 ploce Léon Deubel,75016

Tou lou se
,' , !, i+t.r':t!:re

Dons le codre du ler solon du modé-
lisme de Toulouse, ou porc des Expod-
fions, de5 stonds seronl consocrés oux
figurines, ou ieux de rôle et de société.

Poris
I li .j{:a.,'i11ijt! t;

! École supérieure de commerce de Po'
ris orgonise un grond chompionnolde
Zorgo' (en quoke mon<hes, ou plL,s

forr ccefli(ienr: 5l Le lournoi ouro l,eu

de 14h ô l'oube.
Signolons oussi lo porulion d'une lettre
mensuelle srotuite sur le chompionnol:
Zorgos News. Pour lout renseignement:
chompionnolde Fronce Zorgos, l0 rue
du Combodse, 75020 Poris. Té1. : (l )

43 .58.73.17 .

Metz
l.ï i:iéreiribre

fossociotion Odyssées orgonise un
grondeur-noture oyont poLrr titre le re
toû de I'expédition Drenonge. tors
d'une soirée de golo en 1898, le pro-
Iesseur Dremonge expose les hésors or-
cheologiques qu'il o romenés d'Egpte
Renseignements: Odyssees, 1 bis rue
Costelnou, 57000 Melz. Té1. : (16) 87.
7 4.04.67.

R.osn ne
, :1'' 1 ,: o:rirer;rr1ie

Colliope Orgonisotion, en colloboro-
tion ovec le Cormu, le Troll bossu, coel
et lo ludotheque de Roonne, orgonise le
3e week-end du Jeu ô Roonne. ll y
ouro des expositions, des concours et
un mini highlonder. Conloct: Colliop€
orgonisotion, chez Polrice Rivoire, 3

tl F,orrt
e heni:verue Mulsonl,42300 Roonne. Té1. : (16)

78.61.31.49 en soirée.

Pr:ii:.
.:. : . i,:.':.,|a:,.:

Le CLD orgonise un loumoi de Diplo-
mory, ouvert à ious, dons les locoux de
l'universilé Poris lX Douphine, 5 ploce
ou morecnor oe rossrgny, /JU ro rofls.
Conroct: Thierry Sesuin ou (l ) 45.05.
14.10, posie 2r'-37.

e s r'cs sscn rre
r. , . .t;. i-1..:,.:.1:t .:

Le club Grobuge onnonce lo tenue
d'une murder-porty sur le thème sulfu-
reux de Moléfices dons un monoir ru
rol. Renseignements ouprès de Didier
Herilier, Grobuge, 9l rue Aimé Ro'

Arcsr-hon
,. , ..:': ri , t::.i'!!tl:

Les Boyens de Colocombes orsonise un

tournoide ieu de rôle er de worgome.
Le 2l r Worhommer Botlle, Première
Lisne, iournée porte ouvede. Le 22:
tournoi AD&Dl. Renseignements : Moi-
son des ieunes. 8 ollee los?_f4orlo d:

nique Junco ou {16) 56.83.19.52.

Farii
'"i: ;ii:.:r ::t:,: ,:

Lo société Cobro Loisirs orgonise un
grondeur-nolure postopocolyptique
ovec combots cu poinl boll. Cobrc Loi'
sirs, 36 ploce des Nolions, l,o Délense
1 , 924OO Courb*oie. Iêl. : l1l a9 .@.
07.89.

Tours
;i ri.:i*r!::tj.,

Les Uchroniques orgonisenl une muÊ
der-porty dons un hôtel des environs
de Tours. Renseisnemenls: Les Uchro-
niques, l3 rue du Plessis, 32300 Joué
les'Tours. Té1. : Philippe ou 1161 47.53.
40.39.

Picrisir
! li,r't a i,:,, it,:

Le club Asmogorgon & Co orgonise lo
4e édition de l'Appel des Pounou-
chounous, ou chôteou de Ploisir. te 25 :

AD&D, Worhommer el Cyberpunk; le
26: Stormbringer, INS/MV et Cyber
punk. Renseignements : Asmogorgon &
Co, chôteou de Ploisir, 78370 Ploisir
Té1.: Nicolos ou (l) 47.07.31.!0 (en

semoine oprès 19h).

Lo Guilde des Lyconthropes orgonise so
première convenlion de leux de simu-
lotion ovec lo présence des responso-
bles de Scène d Rio, le Kriesspiel et
I'AFX {club de moquilloses et effets spe-

cioux). On iouero ù Cfiulhu, Cyberr
po€e, Empires & D/nosties, RuneQuesl,
INS etd'oulres. Contoct: Guilde des Ly

conthropes, lilJC Chenôve (près de Di-

ion), Z rue de Longvic,21300 Chenô-
ve. Té1.: (16) 80.52.18.64.

!,fift5- V ltieprnfP
'lt. it:t\/:î.., .: :--. ..,.,.

Celo ne concerne que les profession-
nels, mois le 3le solon du Jouet leur
permettro de sovoir quelles seront les

nouveoulés en ieux et iouets pour Nél
1992.

ir, : l,

(Ecole d'ingénieurs de Toors orgonise
les 24 heures des ieux de simulotion
des Grondes Écolei ovæ des burnois
de Blood Bowl, Junto, Civilisotion, For-
mule De, SuperGong, FullMetol Plonè-
te, Torg, Cthulhu,Jomes Bond, Sior
Wors, AD&D, Troumo, el un concours
de figurines peinies. Contoctez le Bu-

reou des Elèves de l'Ecole d'insénieur
de Tours, club des Soigneursde Touroi-
ne, rue Morcel Dossor,lt, 37000 Tours.

Ié1. : 11 ôl a7.27.35.9 5.

Ce;nne:;
.1,'.;i:,,1.i.

tes membres de l'Acodemie de sroté-
g;e orgonisent, dons le codre du Êsti-
vo\ intemoliono\ ùu Jeu èe Connes, \o
parrie concernonl le leu d'Histoire. Pour
loul contocl: Eric Gorro ou 116) 92.
98.26.63 ou 1.R. Vinciguerro {l61 93.
36.3a.44 (heures de bureou).

Mcnosque
i i' l ,)i.; iÈ..,r;e,'

respoce-ieux de Monosque orsonise
un killer pour 30 à {0 personnes sur toi

Prschqin numéro: 22

le de lond d'espionnose. Renseigne
ments: MJC de Monosque, I ollee Pro-
vence, 04100 Monosque. Té1.: Hervé
Jeune ou 11 61 92.72.19 .70.

Torbes
2| l .|!i i:ctriç.t'

Skategies & Sortileges orgonise le llle
moster nolionol de Jeu d'Hisljoire on-
tique-médiévol ovec figurines, oinsi
que le llle deff des Bigeniones, ô lo scl
le des fêtes de lo mo;ie de ToÀes Ren-

seignemenls: Philippe Arnoux ou (16)
62.36.71.26 ou Poscol Depredurond
ou {l61 62.93.35.63.

bronoy
.l t1 t' 2't,:j c r e r','c r t:

Les edilions Âsgord orgonisenl une ren-
conhe ludique de hois i
pr€romme un mego s€énorio onnês
20 pour l'Appel de Cthulhu. Rensei
gnements : Séiour MonJricher 91, c/o
christophe |4oud, 5l chemin du pao
ge, J 807 - Blonoy, Suisse. Té1. : {021I
943.44.2A.

Liège
-t.i 5 lar,,iet

Lo Guilde des Fines Lomes orgonise un
séminoire de ieu ovec possibiliÉ d'hé-
bergement. Au progromme: ieux de
ploleou eiworgomes ovec Zorgos, Full

Meicl Plonète, Suprémotie, Vollee des
mommouths, Civilisotion, Formulê Dé,

Junto, Bloodbowl, Cry Hovoc... Plus un
grondeur-norure mediévol-fonbstique.
Contocr : A58t ( GDFL), 12avenue du
Porc, B-4O53 Embourg, Be\gique.1ê\. :

ll e -321 lo) 4t / 65.69.8s.

Austrolie
i4/26
l,e llle chom$onnot du mode de Diplo'
nrocy ouro lieu à Conberro. en Aulhslie.
Une equipe y représentero lo Fronce.
RenseignemenlÉ oupres de lo FFJDS, 19
bis rue du Rhin. 75019 Poris. a

Doie limite de receolion des onnonces de monibstofions: l0 dêcembre.

É;.'.iirê':, .rs1 $e{rs tâléphonez pas!
triif.i;;.r. f*i; éfsns p*lstô, ftrl ai { ;$ I

povr ioule demdnde de rënreignement ô des orgoni.€teu6, ioignêz un6
enveloppê li|rbÉ€, ave. votre odresse, pour lo réponsc.

Tous les lournois impliguenl une inscriplon ovec porlicipolion fînonc ère,
foible pour le ieu de rôle ou Ie worgame (en gênerol de lO à 7OF), plus
él*êe pour Ie grondeurnature (de 50 à 4æF en moyanne).
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Les résultglts

@AÉS!

rl
rers que vous e1e5

pour l'étot civil
Vous ovez en moyenne 20 ons, ovec
une hcrle proportion enlre l5 et 24 ons,
ce qui vous ploce donc logiquement
pormi les lyceens {42%)et les etudionts
(32%). Vos porents sont de probssions
diverses., wec une prédominonce legè-
re pour les codres suÉrieurs el moyens,
el peu pormi les ouvriers, orlGon! ou
ogriculleurs.
lly o bien peu de Êlles (2% seulemeni).

Telles que sonl
vos hqbitudes
Vous utifisez un micro-ordinobur 177 %1,

de même que vous possêdez à une
gronde moiorile un oppôreil photo, une
choîne hi+i, un lecteu. CD el un mo-
gnétoscope. Et 17% d'enire vous dé-
clorent disposer d'un oshonef {sons en
péclser le modèle ilestvroi). Vous ollez
ou cinémo envkon tous les deux mok,
lisez un livre por rnois, etplus d'une BD

Vous regordez lo Wenviron deux heu-
res por aour, ce qui esl un peu moins
que lo moyenne des odolescents fron-
çois. Vos ieux Élévisés prélérés sont
Queslions pour un Chonpion el Fort
Eoyord (nous espérions un peu plus
<<d'humour> dons vos réponses surcet-
le question mois enlin...l et vohe êmis-
sion préÈée est Nu//e po rt oilleurs lsui

vie de Histoire porollèh a Ciel non
mord4. Vous seriez quond même
98% ù regorder regulièrement une
émission sur les ieux de simulotion.

Vous ecoulez lo rodio mois peu {moins
d'une heure por jour) ovec un préB-
rence Pour |es reseoux mustcoux.

Commenl
vous vous voyez
te pelit ieu de lo fiche de lecbur et de lo
fiche de personnoge nous permet de
donner, orôce ô volre bonne volonÉ
(vous ovez été lrès nombreux à les
remplirl, un profiltout ô foit subiectifde
vous même et de volre imoginoire.
Vous êtes donc Jeune, Gentil, Honnête,
Poliet ceniol (dons l'ordrel. Iondh que

por mois. Les thèmes fovoris de vos lec-
fures sonl de hès loin, lo science-{icfion,
l'heroic fontosy, le fontostique (près de
70%); suivent un peu oprès les li"res
obligoloires lcoloires et l'Histoire (40%).
Vous êtes lrès nombreux à lire el ô é-
couter de lo musique (80%|, et une
bonne moitié ô foire dv sport, de l'in-
lormotiqve et du minitel.
to moitié d'entrevous s'intéressenl oux
personnes du sexe opposé {ce qui veut
oussidirc que l'outre moilié ne s'y inlé'
resse posl. Pour conlinuer sur ce suief,
le hit que 21 % d'entre vous declorent
connoître plus de trois ioueuses dons
son enlouroge semble âre en conlro-
diction ovec le foit qu'il n'y oit 1ue 2%
de filles dons notre lecroror A ceci deux
explicotions plousibles. Soir les filles

iouent mois ne lisent pos Cosus. Soit
dès qu'une fille se met ô iouer, elle est
connu, tel le loup blonc, por de très
nombreux ioueurs. Apres louf, conhoi-
rement oux ieux video (vous n'êtes que
20% ô ovoir une console de ieu), h ieu
de rôle est un divertissemeni conviviô|.
Mesdemoiselles, si vous voulez rencon'
her des gorçons, jouez ou jeu de rale I

L^@, ç/./

Vous ovez été presque dussi nombreux à répondre à notre questionnaire du mois de juillei
qu'il y a lrois ans, Iors du précédent CB É.cho, l{iais il {out dire que la îâche était bien plus ordue,

ovec un nombre de questions devx fois plus élevé.
Nous remercions donc particulièrement les 2400 covrogeux qui ont foil cet effort.

Voici les résultats, nous espérons que vous vous reconnaîkez dons ce portroit.

c'r#otfr*iq,e.
vsuvave,v'AK,l

Wx,væôuÉ, g8
<ou(æ çE€

c\\vQ&æo,
Akèe <dt,C'eg

ç&tA! A,l€C <o\l
'\*<oJt@^ct?(<on
ctt^qsw ' c'eg(
WKiqENÉn.ttu€

volre personnoge estMoscv in, Gêniol,
Roncunier, Jeune, Joyeux, Beou, Fort,
Meurlrier et Suspicieux (touiours dons
l'ordrel. Les ootres ( coroclères t soni
lrop peu offirmés pour pencherdons un
sens ou dons I oot.ê
Si l'on vous demonde quelle nclosse>
de personnoge vous préErez, ilesiévi-
dent que les quotre orchétypes de
AD&D reviennenl en Ët€. Vous préÊrez
donc êhe ovonttoul Mogicien ou Gr:er-
der, puis Voleur, puis Prêire. Dons nolre
premier sondoge (vous sovez, oux lemps
immémorioux où il n'existoit que deux
ou hois ieux de rôle). lo préference ol-
loit, et de loin, ou Guerrier

Comment vous iouez
Vous vous réunissez pou. des porties
de ieu qui, en moloriié, durent de 4 à
8h 153%). Pour celo, vous ollez chez
des omis (48 %)ou 'ous les invilez chez
vous 134%)plulôtque de lrEuenter un
club {12%}. ll iosir d'une hobirude de

ie'r puisque vous ètes molgre tout 3l %
ô toire porlie d'un club En moyenne,
vous loites un peu moins d'une porlie
por semoine. r!r'

(ewfu&t,<ot'%!

" ù\1ç gbrft 
' J'ÉdVôs at'

:À-W,OL'' A' A tUçcA(,44 W
ÇcA v: irt tlça:'cq ! <o qQtwc
Qùç 3'AuÉ E cr-atft'Q r)J.-t'x(

^@.s,c't'ar@,ns,se-vA€

(uÉg
9441'êûA

ç"neQi$t
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NOMQS
& CO/MPAGNON.S

cl"gg
l" Fat".J
l2 cnr, RéI. G^_O-+

214 F

*,

Georgfe

l. G."''J
CL"rn ..r.
18.m, Réf. GN{)l

15ÔF

fH.?i'ffi*
I.es holitort" Jn" 

^o,rdn"
indsibles sur terre et sous

5l6]AruRE /.êirê ,6 @B 6r

Br""J"tt
l. ts,ig"Ji".
9 cn,, Ré[. C,NO3

lQg t'

onl inspiri le sculpleu, onglois Bnrrorl P"orro,t. .\r'.t

lrumou, et imagination, il Jorrn rin aux ôtres les

nylltes tt l,tgrnlnr. Foory CluL ,ou, proposc ici unt

q4/zt sélection Jes gnomes et compagnons le son ,otnlogu".oo
r-undle I Vl4t/t4ê !
le Co.r'p"g"on
J" l'Eq.'i".'*"
9.",, R!1. c!O,r

190 r
Fonry Club,

lnt plut bnllnt t"ulpturnt
Jns urirnrs t'éeiques :

orbrn", ilro^pignons, portails, lroL;tot;or",

Jées, Eorcières, magiciens, dragons,...

z

#:
-.go
-CoE.
$oE:
<.a- a

Ê.
â.:.
èot.
'3o
-8eR.
Q.

5o

Dn-onlnt ln 
"otulogue 

!

a a a a a a a a o a a a a a a Ô a a a o a a a a a aa

Je posse une commonde. Je ioins un

chègue honcoie ou postol de h sonne
indiquæ ou lolol de h grilh ci'conlÉ. Mo com'

nonde ne sero li"r& dons un d€hi d'envion 7
semoines ; ie re.ewoi glotuilement lo Mogic
Cord (aae rrlilqe) a le cololque 9l'92 de
Foery Aob.

11 le ne sovhoile pos aomnondet poul
Ll /'insront mois ie désire recevoir volre

conlogue. Je ioins 20 F en fnbres.

CODE POSIAL 

- 

CO,TTIUTIE

REFERENCE oft PRIX UN|T. MONTANI

MOMAM DE I-A COMMANDÊ

P',iip.b 6.6,b'. - t-, J *t +30F

10141

352 F

M TEL
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Vous être 93 % à protiquer les ieux de
rôle mois pormi ceux-ci, 50% iouent
oussi oux worgomes. Seuls 7% ne font
que du worgome et seuls l3% ne

iouent iomois ù des ieux de ploteou.
80% lont oussi des ioueurs de clos-
siques el ne refusent pos une poriie
d'echecs, de Monopoly, de Triviol Pur-
suit ou d€ torors {dons l'ordre). Vous
êles pev ô iouer en couple (10%) et
dons ce cos-là, vous ne iouez pos sou-
vent ensemble. Por contre vous êtes plu-
lôt nombreux ô ioue. enlre po.enh et
enfonts {13%} mois il s'ogit lons doule
icide ieux de ploteou plu6tque de ievx
de rôle. Entin 20% d'enlre vous iouent
ou ieu de rôle gmndeur noture {dont
4% regulièrement).

Commenl
vous ochelez
Vous dépensez en moyenne 150 F por
mois en ieux. Dons les deux derniers
mois, vous ovez élé nombreux ô oche'
br des suppléments pour ieux de rôle
en fronçois (36%) ou un ieu de,ôle
en tronçois (33%). Sinon, c'est que
vous ovez croqué pour un ieu de plo-
teou {23%), des ffgurines (17%) ou un
supplémeni en onglois pour ieux de
rôle (16%). ll vo de soi que ieux de
rôle en honcois, celo concerne oussi
les kodvctions comme l'oppelde C*ru-
lhu ou Rolemoster. Vous ollez dons,ne
boutique environ une fois por mois, et
si voùs ochelez por correspondonce
c'esl ovonl lout porce qu'il n'y o pos
de boutique près de chez vous, et en-
suiie porce qu'elle est molocholondee-
Ce qui vous o décidé dons l'ochot de
volre dernier ieu est principolemenl un
orticle lu dons Colus Belli {59%) er
vohe propre iugemenl en exominont
le ieu (55%), les conseils des omis
122%l et du vendeur (l I %l venont
loin derrière.

Commenl
vous nous lisez
Vous êies encore 25% ô nous ovoil
connus ou temps où nous n'etions dif'
fusés que dons les boutiques de ieu
{ovont le n'31}. Ce qui, moûémoti-
quemenl porlont, prowe que vou! êles
75% ô nous ovoir decouverts oprès.
Vous êbs 6dèles puisque 8l % nous li-
senl ô chogue numèro, et l5% presque
ô choque lois. Vous nous ovez dé<ou'
verts pluiôt por I'inlermédioire d'omis
{51 %) et ensuite por le kiosque {23 %).
Vous consocrez ô lo lecture de CB enke
2 ef 5 h, réporties en 2 à 5 fois. Vous
êl,es 99% à r€lire ensuite ce numéro
dons les deux mois, oprè l'ovoirentiè-
rement lu, et97%à relired'onciens nu-
méros. Vous pr€nez ensuile vohe exem'
ploire ù une oulre personne (ù 0,99
ærsonne lrès exoclement, de lo même
monière sons doute que les Fronçois
font 1 ,8 hébes en moyenne) qui foit soit
portie de vohe 6yer soit de vohe en'
iouroge sociol {lycê, foc, hureor:1.
Vous lisez oussi d'outres mogozines.
Tout d'obord lo presse dite <concur-
renle ) ovec dons l'ordre Chroniques
d Ouhe Monde puis Rôle Mo7' et 1o-

tou. Quonl oux oulres mogozines ce
sonl pour les quolre premiers : Scr'ence
& Ue 131 %), Géné'rotbn 4, Fluide Gh-
ciol et n/t Quont oux fonzines de jeu
de rôle, ceux quien lisent en lisenl 1,8
€n moyenne el représenlent l0% de
nos lecieurs, les deux plus lus étûnt Coups
Citiques et Trohison !. Vous n?âes por
conke qr:e 6% ô êke.obonnés ô une re
vue oe worgome omencorne.

Worgomeurs,
qur eres-vous r
Toui d'obord, roppelons que s€uh 7%
d'enlre vous ne soni que worgomeurs,
Celo explique qu'iln'y oil pos de difb-
rence sensible entre ceux qui font du
worgome ET du ieu de rôle {49%}, er
ceux qui ne foni que du jeu de rale
(55%). S€ule lo moyenne d ôge est un
peu plus élevee {22 ons). Vous vous ré
portissez enre worsomeurs (89%), fi-
gurinistes (39%) ei diplomotes (32%1,

ce qui monire que vous
lonnez pos d un seul style de ieu.
Vous plocez vote hobby en 3e polition
dons vos loilirs et iouez en moyenne ù
2 ou 3 ieux (39%). Vos époques/lhè-
mes pÉBés sont lo 2e Guerre mondio-
le {69%) suivie du medié'ol, du nopo'
leonien et d', medievol foniostique.
Volre worgome idéol est moderne ou
2e cuerre mond;ole, de difficulÉ corn-
plexe {48%)ou moyenne (35%), mois
pos simple, sons préférence pour l'é-
chelle de ier:.
Quoni ô lo liste de vos ieux préferés,
elle est impressionno.ie, regrouponl
près de 30O ieux. En voici le polmorès.
Tout d'obord, et sons oucune contesto-
tion possible SoroJ teoder/edvonced
Sguod teoder e: c ,er e Cry Hovoc or-
ri\€nt loin en tâe d€ns es leux péErés.
Suivent un peu plus icln ei dons l'or
dre: Ave Tenebræ word in flomes.
Plus loin encore: Gu { Sirike, LesAigles,
Worhommer Boïle Arirôulê ei Tonk
Leoder
En ce.qui concerne e! leux iouês, el
non plus préférés, e5 -êmes ieux sont
ciÉs, dons un ordre e-aèrement difié-
rent, ô porl pour les lerx premiers, où
Cry Hovoc reposse orgemenl devont
SVASL. Seul ieu ô ..e6onier> el non
cilé dons lo première :iæ. I9r'1, un de

Les worgomeurs ne !o.t pos des von'
doles cor oucun ie! a€ rÉrite vroimeflt
pour vor:s d'être b.: e Et en ce qui
concerne lo troduo:r un seul ieu esl
vroiment ciié loin .€vonf les oolres:
ftuod lcoder/ad,c-xed fuuod l-eoder.

Vos ieux de ploteou
Une chose imporronie ù remorquer:
lorsquevous iouez à !n ieu de ploteou,
c'êst ô un ieu que vous oimez. fordre
entre les ieux prélerés el ioués esl quo

le voinqueur sons contesie est Blood
8owl. Suivenlensuile en oulsiders : 5go-
ce Hulk et Full Mebl Plonèle. Viennent
opês, eldons l'ordre: Civilkotion, Di'
plomocy, CorWors, Junln, Zorgos, He-
roQuest, Fief. Si l'on veut continuer un
peu on notera : Tolismon. Rkk, Super-
C,ong, Spoce Crusode, Boïlete.h, lllu'
minsti, Formule Dé, Suprémoiie er lo
Vollee des Mommouths.

Rôlistes,
gui êtes-vous ?
Tout d'obord un résultot éton nonl : vous
êres 38% ô iouer d plus de 7 ieux de
rôle lpuis 29% de 4 ô 6 ieux, 28% de
2 ô 3 jeux et 5% ô un seul eu)

Quonl ou dossier worgome, il est ou-
tonl oppreciê que déi€sté.
Les orticles prêBÉs des six demiers Co-
svs sont: le dossier sur lo guerre ger-
mono-soviétique, l'oide de ieu Cyber-
punk (lo double competencel, le cuide
de peinture et Jorondell {suivent les orfi-
cles Civilisolions). Si l'on prend en comp'
te lous les numéros, les orticles pré6rés
deviennent: le Guide de æinture, .,o'

4æ2{*stæftaas' wcA%sgeuj
lt€ert(ffiæfrA;!

2æ%/

Comment
vous nous qimez
Vous êtes en générol relotivement solis'
toil de nolre mogozine puisque vous lui
otiribuez une nole globole de 7 ,7 . Yos
rubriques prêléées sonl les scénorios
de ieux de rôle, lo BD, les Têtes d'ol
fiche, les criliques de ieux de rôle et les
oides de ieu de rôle. En sénérol, vous
kouvez qve Cosus Belli est bien rcolisé,
wec une préÉrence pour nos univers

ljorondell, Loelifil et Bôtisses & ArtiÊ-
ces, el vous oimeriez sons douie une
oméliorotion dons les scénorios.
Les deux rubriques qui suscilenl le plus
de polémique sont le poster et le dossier
wo€ome.
!n ce qui concerne le posler, 60%
d'enlre vous péêrent le voir remplocé
por on cohier de huil poges comme
pour le Guide de peinture. Quoni oux

ieux en encort préEÉs {qui se houvent
sur le posterl, ce sontMiniCorWors el
les Diodoques {suivis de 1941,l94Oel
Rophio). Ce qui semble en controdic-
tion ovec le fuit que seuls 35% d'entre
vous veulent des ieux en encort plus
< srond public,.

rondell, Akiro, toeli$ et Goferffnker. ll
y o bien sûr toujours un bonus pour les
orlicles recents mois vous semblez op'
precier nos univers. Ne monquez donc
po:, d'ici quelques numêros, le nou-
veou monde de Rondell.
Vos scénorios préÊrés des six derniers
numéros sont: Pour gui sonne le glos?
{Rêve de Droson, n'63}, Mowotre ren'
contre (JRIM, n'63) et l'Enfont qui
ctoyoit oux légendes IAD&D, n'60).
Vos scénorios préférés, tous numêros
confondus, sont: A la recherche du
remps perdu IAD&D, n" 34), No mon's
/ond (Cthnlhu, n" 58) et lo quête du bô-
irn runtgre (Howkmoon/Storrnbringer,
n"36|. Nous vous roppelons que ces
onciens numéros soni louiours dispo-

Quont ô votre couverture préférée,
nohe redoc|eur en chel vous remercie
puisque c'est celle que Didier cuiserix
o reolisee o l'occosion des l0 ons de
Cosus Belli {n'56).
Por conhe, si vous nous oimez et nous
Ioites porfois des reproches, vous n'op-
préciez guère le chongement. Toules
nos suggestions se troduisent por lo
même réponse: ne chongez rien ù Co-
sus Belli I
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Parce que lui seul pu! liLérn, Erro-

l;Lr', lapan magiqun, prot'ondémenl

ent'oncee dans le ,oc, Arthur Jeuirt

Ihéritier incontesté du lrône le Pe-

tite et Grande-Bretagne. Il régna

tu, lo bnlln cité galloise Jn Co-nlot.

A la $te des Chnuolin 
" 

Jn lo Tobln Ronde, il uainquit

bus les ennemis le la Corronnn. Et deuint le roi cel-

tique le plus illusbe le la.,us les tumps.

Bnrnorl Pnorron lui a consacré cette *n rnillnu"n ,rrlp-
ture, peinte à la main, combindnt la tçJmique du Maî-

t'éeriques.
o

o Dn^onân" le cahlogue

aaaaaaaaaaaaa

f1 le râene non *enphire de h sculpture du Ro; Arkur
L----J ou prix excqlionnel de | 100 F (prl <rrnprisl. Je ioins un

chèque boncoire ou poslol de 550 F. A Ia livraisor, contreten-
boursntmt de mo sulplure (dons un dêloi d'awiron 4 semoines

oprès no ammonde), je regletui h sonne de 550 F. Je re.aroi
groluihrnenl lo Mogrc Cord et le coalque 91 -92 de Foay CIvb.

)e ne souhoile pos commonder pour I'inslonl mois ie
désire recevoir wbe cololc{,ue. le ioins 20 f en linbres.

a
a
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a
a

a
a

a

a

a
a
a
a
a
a

[e Roi Arthur
(sculpture en résine, hauteu, : 45 cn)

+ lo Mogic Cord
(co,te p,n;las" F"uy Club)

+ le cotologue 9l -92
âes sculptu,es les unian 

" fa",;que"

= | IOO F

au heu de .IZUJ f

Bon à relourner à

toery Club
gP62

54182 Heillecourt Cédex

PRt rloll
ÀDRESSE

co uuNE
Lo.DE POSiAL

S/GNAruPE t6rbda@,, dr

LE Ro.T

ur
BERNARD PEARSON

tre Potier et Ia uision du poète. Pour uotre plaisir, Faery

CluL rou, propose aujourd'hui d'en laie lacquisition.

Fonry Club,

lnt pl"s Lnllns

sculptures

Jes uniuers
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Hors-série n.3, en kiosque ei boutique de jeu le mercredi ll décembre I991, 40 F.
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fois ou ceux ouxquels vous iouez régu- tique

lièrement, lo queition rese àuuerte.- - Les outsiders (les chiffres descendenl

Ndn
ll v o trois ons, lo movenne étoil oulour , Ce sont donc pour les ptemierr ieux ci_

dé a ieux. Comprez-uous les ieu, o,rx- | tés, des ieux onglosoxonstoduits donr

ouels vous n'ovez ioué qu'une ou deux | 5 sur 7 sont de thème médiévol-lonfos-

è".." Ii 
" 

J 
".i.."', 

àoz d'"nt." I ossez vite): RuneQuest, Cvberpunk,

vous sonl plus souvenl meneurs de ieu I Rolemoster, Jomes Bond 007, Rève de

ou" i",.ut {"lors q," don" lo p"puio- | Droson, Poronoib. In Nomine Sotonis/

tion slobole des ioueurs de ieux de Mogno Verilos, Simulocres, Howl-non grooore ocs loucurs ue IEU^ uç
rôle, les meneurs de ieu doivent être I moon
ol,r oroches de 2O%l. l Nous ovons oussi, Fronce oblise, clos-

i.'*i" """. "tiqrà! 
t"s ieur de rôle, I se les ier,, fronçois dons l'ord'e

celo devient ossez uie uotre premier loisn | - Le tiercé de téte: Rêve de Drogon,

{lS Z), lo -oy"*u du rong de prê6ren- | INS/tuw 
"t 

Si.rlo.,"s, dons on mou'

ce étont situee ô 2. Vous iouez oussi en choir de poche

moyenne depuis 6ons. Gqui, si onle | - Le prètendont: Mego est Presque ou

romcne o 
"orre 

moyenne d'ôge, situe vers I mème niveou, el ou-dessus des jeux stri

I 4 ons vos début dons le ieu de rôle l vonis.

Votre thème oréferé est d; loin le mé- - Les suivonts: Moléfices, ldR moison

dievol-fontosiique (85 %), suivi de loin (un ieù foit por vous même), Empne go-

por l'horr"r' iao%), le spoce opero I loctique, Berlin XVlll, Légendes celti-

i3o%l et les o,rrres Èèmes de science- | ques, Heo\./ Melol.

li.tion l2A%1. Celo se refleie dons le lEnsuite,lesclossementssonldevoleursliction 124'Â1. Celo se refleie dons le Ensuite, les clossemenh sonl de voleurs

choix de uotie ieu de rôle ideol. ll est beoucoup plus difficiles ô cerner puis
d'obord médiévol-fontostique (46%), I que portont sur peu de voles, el des

suivi de loin por les multivers (10%)et I ieux oimés peuvenl se relrouver Peu

le furur proche (8%), les outres ùèmes I ioués ou réciproquem€nt

éronr négligeobles. Pour le ni"eor.r de ] Un dernier l'est o élé de séParer les me'

Jiffi.ulre.ioi' ee' po.l"qès enlre moven neurs de ieu des ioueurs, ofin de voit si

(46%), complexà (33%l ou simple I cerloins jeux chongeoienrde position
trr q\ 

^.{^i. ^n ^ê,+ sâ h.."..jÊc d,Fr- | Ed loit il n'v o oue deux chonqemenhizt gt.'r,aoi" àn p"ur 
'" 

poser des q,-,es- | en foit. il n'y o que deux chonsements

iions sur lo uolidité de cette dernière ré- I significotifs. Pour les ieux onglo-soxons,

^^--^ r^..^.,^ !^^ .-^ir,l.. .^",1-^a( ÀD&D.lÊriênl de lôin le reu le olus ioueponru lorrqr" l'on r."coit des sondoges A-D&D devienlde loin le ieu le plus ioué
ou il esr indioue : difllculre simple, com- | pour les ioueurs, olors que c'esl fop-
me Rolemostàr. I pel de Cthulhu pour les meneurs de ieu

Venons'en enfin ô vos ieux de rôle pré | Guont oux ieux fronçois, Simulocres

[érès. oinsi qu'ô ceu, ouxquels vous I posseen lélie Pour les ieux ioués por les

iouez. Tout d'obord, sochez que nous i.,"y1..:1.9-F. - l" fosirion derriè-i.""1. iori al.f-a, sochez que nous ioueurs et tombe en 3e posilion derriè-

àvons orofiqué deux modes de coicu/ | re INS/MV et Rêve de Drdgon comme

porr. 
"'tirnei 

uo" choir. Dons le pre- | ieux ioués por les meneun.de ieu

-i-. ^.,i(^,,ê "^,* .'"' in.liô,,è lec I Bien çùr- il ne loul oos oublier que ceI'i"', p"itq* 'ous ouez indiquË les I bi"n st'. il ne {out pos oublie' que ce

ieux dons l'ordre de prébrence, nous I sondoge teprésente nolre.leclorol, el

ovons < pondéré > les rèsultots, en mel- que s'il. esl rePrésenlolit. d'une bonne

tont un ;cpfficienl5 ou I er ieu,4 ou 2e porfie des ioueurs fronçois, il ne recou'

ieu, 3 or: 3e ieu, 2 ou 4e ieu er 1 or.r 5e I pe pos forcément tous leurs choix On

ieu. Coren générolon ioue plus souvenl I peut molgré tout otnrmer 
-que 

les,5r)'i"u. Corun ocn"rolon ioul plus souvent I peut molgré tout of{irmer que les six

à u" ., dJ* ieu, sL,i l'ensemble de I premiers ieux, soient lloppelde Cthul-

ceux que l'on prorique. Dons ledeuxième hu, AD&D, Stormbringer, Worhommer,

mode de colcul, norls ouons simple - r - - -, JRTM el Stor Wors, sont bien

ffi;;il;ij+Ë;; ,É",'- f'ac.tùle bs ieux préréÉs et les plus

cequi donne en {oit le nofi'' A$À^9,l"UiÇ... , iouès en Fronce 
-.

bre d'enke vous qui ptati.' \ 4INOK êrt / Èn ce qur conceme rt

:;:ï::''l:iîl'""ff lru\'W"ii#!/"1"ï'i',''-,,i'ii:;,i::

Figurines & Accessoires pour
Jeux de Rôles, Plateaux,

Wargames, Bij oux, T-Shirts...

Vente par correspondance
Catalogue sur demande

CRAZY ORQUE SALOON
11, rue Jeân Roque
13001 MARSEILLE

Tél : 91.54.36.59

c

=

iornpo,oiton des d-eux me- \--^ / rccremenl époulés por Co-

ÀJi, 
'onr'" 

q,'.n foir, les 'insr -_\\ - 
sus Belli, vous demondez.en

oremiere ieux sonl quosimenl Lfi gronde moiorité un soutien

closses dons le mème ordre. r"h // de même noture ettoilleque

r*j::flH;1,;; 6$l\ / ,;:ïrffi
qL,i onr des nores plus o, Ç[Ar ._ Çf--{- {p"Y,:n:
À.'' 

"..oriq,"' 
dJ 'y.po æ> -É.ar.,)-.t p.*i'. it

rnie. ttilËt-'.I F sos'r

ônp",r","i direqu'entre MV{ep t . b'."1"û:

5:i::tru15:'fliî:::G.Y / i'a::t!li:::
iemenr de plus de deu-x plo' ruD /f edition poroitro sous

ces loinsile 3edons une lisepeut ]ff, ÂW lorme de hors serieCo-

'".Èr'ou'er 
a. ", 5e don' fà,r*1. f,1qf,1lD sus Bellien févrierl Nous

Jpo.r b;un 
"0,, 

da' q* | o" ""i' E?v en fiendrons bien evi-

î,::::',':::."d::";;i",*,e", t "**":Ï:
a**lJalt'.q*t;.aà*ro'd*, \\\lÏl/J voiu

- pow les deux premiers, hqryl ï]l/lll c.esr fini I

Èffl*,J;Ê'i3Ë:"iïffit $ptl vousê,es.vousreconnus?
plus ioué.

- Les 5uivonts : Slormbringer,
Worhommer, JRTM et Stor

Vos dévoués
Joe Cosus et Annobello Belli

JEUH D'AUEHTUHES
"Païnt Ealf"

Phantom 2400,00 F

Jaguar 2000,00 F

Poison 2700,00 F
Billes 0,50 F
colz 4,50 F

[Neuf et occasionJ

Vêtements - accessoires-
Jeux de rôle - Walgames -
Figurines..,

VENTE PAR CORRESPONDANCE

DORIAhI JEUX
9, Rue Jean JÂURES

4400Û - NANTES
Tel:40 12 05 40
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PABIS
75005 PARIS . JEIIX DESCARTES, 52, rue des Éco[s _
75015 PARIS . JEUX DESCARTES, 39, brrtevard pasteur _
75017 PARIS . J,G, DIFFUSION . JEUX DESCARTES
6. rue tle,ssorrer

REGION PARISIEi]iJE
I 1 000 EVnY - CE LLULES GB|SES. CC EVRY 2, ptace oe fAgora _
94210 t-a VARENNE sAtNT H _A|RE . L EiLEcT'otE," 

-Galerie Saint'Hilarre, 93, avenLte du Bac _
77000 IVELUN . CELLULES cntseS, r,e G,y-iooi-
PROVINCE

Tét.43.26.79.83
rët. 41.34.25.14

Tér. 42.27,50.09

Tét.64.97.81.74

rêt. 42.83.52.23
Tét. 64.09.21.36

74OOO Ai]NECY . NEURONES

Â-e 
-d€ 

la tuéfeclJre IEmeraude or" Lac 

-- 
Té1. 50.51.5g.70

84000 AVlGiloN . LA VoUlVf,E, 15. rue oes Lices -- Tét. 90.85.33.5i
64100BAYoNNE-FALt\E J0IJETS i3. rue toissonnoie] to,. Sg.Ëi.ô5.e6
34500 BEZIERS . LA BOUTIOUE DES JEUX,r0, rue ftsrmir Péler _ réL67.49.02.35

?g?gq q!!!T - cIaUSANCE'CC Coar A' G"euen _- tét. 98.44.25.30
33OOO BOROEAUX . PRESTABLE CHEVITLOTTE
24. rue Viralca es _ ftt 56.4t.22.43
reooo aourcEs - aERCREU,-2. ,æ d A*on 

-- tét.48.24.49.9018000 BoUlcES - |\4ERCRED,, 22 r.e dAurcn 
-- Tét.48.24.49.90

1_4999 941! :!t P|ON À4aGloUE. '3, rue d€ Bes Tét.31.85.17.77
63000 CTERMONT TERMNO . LE OUACTIER BLATIN,i'biiiîiônm IËl 13 93 îi 9l21000 0u0N - EXcAUBUfr, 15. rue
38000 GREiroBr.E . LE DAtlltEF. 25

Tét. 80.70.12.73
iëuuu GfitNoEtE - LE DA[4|EB, 25 bis, cours Beûiat _ Té1. 76.97.93.81
17000 4RoCHEILE. tA L|C0BNE BLEUE,25. rue des Darneu fÀt. +e.li.aà.ig

3, rue Blatrn

7, nie Perite la lllonnaie
86000 PoITIERS- LE DEA3 FACES 35,rue EdorardGrirnaud

P,OUE H2J 214

76600I.E HAVfiE . AU CLERC DE DUNE,
92. 'ue du Docteur Vone _ Té1.35.41.71.91
lzooo Lr unts . LÀ oo,re ,q LtÙx. oo. ,.e trraonête _ -a. rl.ll.go.tit
59002 I-II.!E CEDEX - LE FURET DU NOBD.

i!!!ii,Îf 6?lÊ!':'#lli''-,*-ni-;;;;"*na_IËlÊ3l?liii
60002 LYoil-._J EUX DESCAFTES. 3. r,re des Renpans d A,nay _ fa. ze.:U.7S.lii
13006 MARSE|LtE. DRAGoN D tvotRE.64.,ue S;i .Sutf,en'_ lÀt. gi.:7.SO.OO
57000 irm . EXCALIBUF. 34. rue d, ponr des l\,tons _ Tét. 87.33.19.5i
34OOO MONTPETIIEN . DRAGON D'IVOIRE.
5. 'ue des Salances Tét 67 60 b4 td
34000 Moil'TPELtlER - EXCAL|BIJB, 8. ru€ Cauz;r _ Tét. 67.60.81.33
34OOO IVONTPELLIER . POII4I\,lE DE REINENE.
33 ru-e de |Arguillefie -.. 

- -- 
rèt.67.60.32.78

54000 NANCY - EXCALIBUÂ. 35. rue de ta Cormander,e _ Tét.83.40.0i.44
44000 NANTES ' 8F0CEL|ANDE,2, rue J.-J-Rousseau _ Tét.40.48.16.94
I I100 ilAl8oNilE . L,ECH|0UIER D'oC, 16. rue Drore _ Té1. 68.65.32.54
06000 NIC-E_- JEUX ET.qE FLEX|oN, 1 6, hutevard Victor Hlgo ra. gl.Si. i 9. iO
i99Q9 !!!4!9 : LA vou VRE. 7. r-e des i\4a'chands 'ét. 66.76.20.0a

-4!qgg 9!-!4ils - EUBEKA. caterie dL Cnâreter _ Tét. 38.53 23.62
66000 PERPIGNAN . CELLULES GFISES,

Tét. 68,34.12.44
Tét.49.41.52.10

29000 oUII!4PER. L'AI!|USANCE. CenreCommercia, Colliænt_
51100 REIMS - PASSTEMPS, 26. rue de IEuDe51100 REIMS - PASSTEMPS, 26. rue de IEupe

_ Tér. 98.90.40.50
!||uuht|Mù - rAbs tr\lfti, lb. ruede tEràpe TÉt.26.40.34.13
35000 REiINES . LAI4LSANCE CC des Tois Soterts _ Tét. 99.31.09.97Tér, 99.31.09.97
i6000 R0UEN. ECHEC ET l\,1AT. L rJe Êo on 

-- 
-ét.35.71.04.72

r7100 sarNTES . 80UT|0UE JEUX n rOrsrns
17. rue Alsace -oro ne _ Tét.46.74.43.66qzooo strur.mtHue . clcHt clcrtr 

-
23.-ile!æ 

-0.9 
la LltÈralon \t.17.32.46 25

44600 SAINT.iIAZAIRE - \4ULTTLUD, 60. Ceme Fépubtique _ ra. tO.iZ Sà.Ol
ql0qq qI!A9BoURG . PH.LIBEBT. I2. rLe de ta c;ô'\e _ rét. 99.32.ô5.35
65000 TABBES - -E JoUEUF. 3. fue de Gonesse Tét. 62.44.17.53
qlqqglgULgN. LE t\,1At\tLL0N. 5. ,ue pien€.Co.;ttb _ Tét.94.62.14.45
31OOO TOUIOUSE . JEUX DU MONDE,
Passaqe Sl.Jèrôme, 14.16. rue Fonlvterlle
31000 TOURS - POKER ols. 6 prace o. t. Résrt..æ-
10000 TnoYES ' EXPFESS PHoTô. 5. r-e Alslde.B,Eno _
26000 VALENCE . ll40l JEUX. 47. Grande Rue
27'30 VERitEU -.SUR.aVRE . *Ux er sonrùcB'-
l, Plæe de Verdun

EIRAi]GER
BEI.GIOUE , 1O4O ERUXELLES. DEDALE,
Galer.e d- Clnquarfenare. 32. averLe de Tetuueren _ Ièt.32.2:'34.22.55
CHARLERoI . DEDALE. 33. rue oe ta Rqterc€
cANADA_. 4532 sT-DENts . nroun i . Le vnLti oe ccrrn,

Tér. 61.23.73,88
Tét. 47.66.60.36
Tét.25.i3.51.86
Tét.75.43.49.02

Té1. en cours

Tér. (514) 499.9970
SUISSE . 1201 GEiIEVE , AU VIEUX PARIS
1, rue de la Seruette I ét. | 9.4 1.22.7 34.25.7 6

Concours
I l'occosion de lo porution de lo BD
ntile des Morts (mi-novembre), Co.
sus Belli et les Éditions Venh d'Or:est or-
goDisenl un concours. Pour y porlicipêr,
répondez ô lo question suivonte : ( Si
Guilloume Sorel collobore régulièremenf
ô Cosus 8elli, en tont qu'ilbskoteur, lo si-
gnoture de Thomos lvlodi n'est opporue
qu'une sanle bis dons nos colonnes, d lo
rubrique Têles d'offf che. Pouvez-vous
dire dons quel numéro?>
Vngt bonnes éponses, pormi celles qui
ouronl êlé poslées ou plus t'rrd le 2 dé-
cembre l99l (le cochet de lo pose fui-
sonl loil seronl liées ou sort. l,eurs ou-
leurs recev.onl un olbum dedicocé de
Illle d* Morlsl
Adressez vos éponses ô :

Concoors Cosus Belli - Vents d'Ouest
I rue du colonel Piene Avio,
75Ol5 Poris.

IIors-série
Morceaux
Choisis
C'est ô lo mi-décembre que vous hou-
verez en kiosque nolre hors-série re-
groupont des crticles choisis pormi les
25 premiers numéros de Cosus Belli.
Plongez-vous plus de 6 ons en orrière,
ou lemps où le ieu de rôle étoit encore
jeune. De nombreuses oides de ieu
pour AD&D et Squod Leoder pour 4ô F.

flors-série
grandeur-
nature
So porulion esl repoussê oux premiers

iours du priniemps, en ovril. Si vous
êles un club ou une ossociotion quior'
gonisez des grondeurnotures, écrivez-
nous pourvous intcr re à nohe onnuoi-
re. Adressez vohe cou.rier ô Cosus Belli,
hors_série grondeur'nolure, I rue du
colonel Pierre Avio. 75015 Poris.

Encore de lo BD
[e lroisième volume des CÉroni-
gues de /o lune Noirg de Fron-

çois Morcelo-Froidevol et Olivier
ledroif, est sur le point de poroîhe.
Wismerhill lufie conlre une succu-
be qui semble, sur lo couverture,
terriblement < gentille> !
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Pfiouuuu,..
ll est fort ton jeu !
Ah ça oui ! C'est un jeu
d'hommes...
A mon avis
y'a de la pomme !
Y'en a aussi...

lr''inoais
dené Ie
]exle

Eurogomes
. Les produits en cours sont touiours
<< sur le point de sortir ) : Moskvo, Khor-
kov, Rosljov, Drogon Noir 2 et le Porl
fortifié
. Lo lettre de Zorgos est disponible
grofuitement en écrivont ô: chompion-
nol de Fronce de Zorgos, l0 rue dr:
Combodge, 25020 Poris.

Hexogonol
. l-e5 Portes du Mondor est un module
d'oventure pourJRTM. Les EnB de Fon-
gorn, un module de compogne (poru-

Hurlements
. Hurlelune 4 doit êke bienbt dispo
nible De plus, nous vous onnonçons lo
noissonce des Editionsde lo Lune Song
qur prennenr en morn le leu el ses sup,
plémenls. Pour ioul renseignement à ce
suiel, écrire ô Volérie & Jeon-Luc Bi-
zien, EPM Les cormorons, av Flondres-
Dunkerque, I 4000 Coen.

Jeux Descortes
r Pour Jomes Bond : Dongereuiement
vôlre est un scénorio (décembre).
. Pour Torg : Cyberpopouté (guide de
lo Fronce) et Réseou divin sont réunis
en un seul gros recueil {décembre). Lo

cois de Mogny-Cou.r, vendu ou detoil,
plie, de lo même toille que <eluide Mo-
noco, sous le tike Grond Prix de Fron-
ce. Pour son loncement, il y ouro une
séonce de dédicoce le somedi 7 dé
cembre, ou Virgin Megostore des
Chomps-Elysées (Poris), en présence
d'Erick Comos, pilote de formule 1 de
r equrpe LrgreL

. Le Monde de Rêve de Drogon est un
hors-série du Mnoir des Teres Médio-
nes. C'esl lo compilolion de toutes les
règles odditionnelles de ce ieu, elles'
mêmes revues et corrigées. On y irou-
vero donc : le monde de Rêve de Dro-
gon, posser d'un rêve à l'oufre (gris
rêve el bluéve), le vroirêve, céotion
des personnoges, point de tôche, quo
liÉ ei orrisonol, fotigue, sonté, éthylis-
me, mslodies el poisons, mêlée, mogie
(precisions de sorls el nouveoux sorts),
queues, lêtes et soulfles de Drogon,
voie de Thonotos ei novigotion.

Oriflom
. Les sorciers de Pon Tong, pour Stom-
oflnger, esl prevJ 3n lonvrer. Chrome, porr Cyberpunk, devro;t
êlre por!.
. Elder Se<ret iRrneQuesi) et [o Ko-
morg (Howktroo.l sont repoussés ou
dêhut 92

REK
r Une nouve E édition d'Heroiko est
disponible -e .lroiériel est légèrement
modi[ié ei s; .eg es simplifiées.

Cilé éternelle est lo conclusion de /o lri
logie des Reliques.
r Pour StorWon: leGuide de l'Allion-
ce rebelle (novembre).
. Pour Worhommer: l'écron est dispo-
nible, ainsiqu'un gros scénor;o: |.e sei-
gneur des Liches. Le Compognon est
prévu pour jonvier
. Pour lloppel de Cthulhu: l-es de-
meures de l'épouvonl,e, un scénorio,
est disponible.
r Pour Blood Bowl : sortie en decembre
des 5lors de Blood Bowl et du Supplé-
menl oux rèlles.
I Jeux Descortes orrête lo colleclion
<( Cosus Belliprésente Simulocres> pour
couse de < foible succès commerciol et
monque de cohéren(e por ropport ô
I'ensemble de so gomme>. Nàrnmoins,
les deux Univers en cours seronl pu-
bliés, quoiqu'ovec un peu de retord.
Animonde sero donc disponible mi-dé'
cembre et SongDrogon mi{évrier.

Ludodélire
. Un nouveou circuit est prêvu pour
Formule Dé. ll Jogit du porcours fron'

AUX PORTES DU MORDOR@
. . Un envoi de vin et de bière e disparu_en Ithilien Septentrionale. Firichal, un riche march&ld de vins, I offen ulre ré.omlrense pour obtenir
ûuoÎma.troru et assÈtânc€. Etes-vous suffisafiùrent brâve porn. sùivrc Lâ pistÊ der Betdib ô Vin ?

Lg tour de Barad Perras a ésisté auuefois aux effors'des Orques qui I'assiégeaient. Des armées plus tard, elle est abandonnée et oubliée...
Récetnnen! tme bande d'Orques Scara-hai a revendiqué ls bur cômrnô b"r. pour terroriser la résion'. Acceotez.vous de les affronrer ?

,, t{. 8.P ,t".Yu]". Tirith parlent d'me éEan8e bsnde d'Orques et du sorèier qui les commaofu, C"urhii. Ces Scsn-hai onr éré éleves en vue
d un plan Eës spéclal et ce Plan est sù le point de porær ses macabres fruits. Avez-vous le courage de vous dressea face au Maître de Durthang ?

Trois avenntres dans les Terres du Mllleu de J.R.R. Tolkien disponible en
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5iroz Productions
. Le nouvel écron pour INS/MV est
poru, ovec un nouveou scénorio de I6

. Bloodlust, le nouueou ieu de rôle de

Croc sort en ce momenl (voirTêtes d'of
fiche).
. Killing Technol€y esi un recueil de
scénorios ei de morériel pour Heovy
Metol (décembre).
. Eerlin Mochtest un recueil de scéno-

rios pour BerLin Xr'lll.

Mll,de

Aîlleuts

Avqlon Hill
. Le ie,: de rôle Toles from Ée Floofing
Vogobond est disponible (voir Têles

d'cffiche).

Clore Croft
. Celle société onglsise produil de
chormonts obiets à of{rir {et ô s'offrn)

propres d chormeriout rôliste (voir pho-
bs). lls sont impodes por lo Golerie de
Rodin et vous polvez en contempler
quelques exemploires ô lo bourique
Descorles, 39 bd Posleur, /5015 Poris.

Choosium
. Pour CollofCÈulhu: Kingsport est un

supplément sur €ette chormonte bourgo-
de de bord de mer; Toles of the Misko-
tonic Volley, un recueil d'oventu res pour
utiiser es porutions precedenies decri
vonl l'univers de lo Nouvelle-Angletene
(décembre) ; Feorful Possoges est un re
cueilde très courles oventures onnees 20
({evrier); une 5e edilion du ieu se profi-
le, wec peu de chcngemenh mûis beou-
coup de ( petites )) règles odditionnelles

{courses de voitures) et description des

diverses < époques de ieu > : 189O, 1920,
moderne et Contrees des rêves (mors).
. Pour Slormbringer: Sorcerers of Pon
Tong décrit l'île, les sorciers, et donne
des idês d'ovenrures tondis que Perils
in the Young Kingdoms est un recueil
de cinq scénorios décrivontdivers lieux
exotiques de lo scso d'Elric.
. Pour Pendrogon : Blood & tust (à ne

pos confondre ovec Bloodlusr)est un re'
cuei de scénorios {ionvier).

FASA
. Touie lo gomme Star Trek est orrêtee.
Les commondes sonl inlerrompues et
seuls les produik en boutique seronten-
core disponibles. r I

ir

OIKOS LOGOS=
le jeu auquel Dieu
nhvait pas pensê,,,
AU COIVIV\ENCEMENI lL y EUT LA TERRE ET LE CIEL. AU

DEUXIEME ]OUR, DIEU CREA LE CIEL POUR SEPARER LES

EAUX, IL v EUT LEAU, i,æJ lL v EUT l'AlR. . rAU

TROISIEMEJOUR, DIÊU VOULUT QUE LES EAUX S'AMAS.

SENT POUR LAISSER PLACE AU CONTINENT, IL Y EUT LE

sol. 7 .&è AU QUATRIEME JOUR, ll AIOUTA LA

LUMTERE Er AU CTNQUTEME JOUR rL v EUT rA VrE ffi
A PARTIR DU SIXIEME JOUR, TOUT ARRIVA, I]HOAA/V\E,

Iâ COURSE FOLLE DU MOGREg LES INEGALITES, LE GAs-

PILLAGE, f EXPLOSION DEMOGRAPHIQUE |ACCUMU'

DE IEFFFI DE SERRE

JEU QUE f HOMV\E

a
E

i
9

Ë

E
é

{

LE JEU POUR REAGIR
OIKOS LOGOS EST UN JEU EcoLoGIoUE

POUR REAGIR AUX MENACES QUI
PESENT SUR NOTRE PLANETE

Ce jeu est vendu uniquement par corres-
pondance au 

".'t 
o" 290 t!:in ,,!i

,stË,i,
:- );' Je commanqe

AE t @utid de teùe <k 3r)' oas aujourd'hui
iE^4;,;.";;;àâ.-I;n;'h,t-- -.*7 

- 

exemplaire(s)
2 d. l Êncrcl. Dtêlëcttlon ...y r.. i^., ^i?i#.im\trP"^ . ç97 au;eu o[<os Locos
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. BotileTech : Soloris Ml est un ieu de
ploleou de combot de glodioteurs {no-
vembre) les feuilles de Mechs de rype
Assoults sont disponibles. Clon Troops
esl une boîte supplémentoire pour Bofile
Troops.
. Shodowrun : Notive Americon No-
lions vol.2 décrit les notions indiennes,
Tolol Eclipse est une ovenlure.

Hobby Products
. Domoin est on ieu de ploteou médié-
vol-lontostique proche de Dungeon
mois où le ploËou de ieu se crée ou {ur
et à mesure. Le motériel est très impor,
iont lplus de 540 élémentsl. On peury
iouer en solo ou iusqu'ô 4 ioueurs. Dis-

tribuiion et troduction fronçoise por
CJR.

rcE
. Rolemosler: Oudow permet d'u liser
les règles de Rolemoster pour jouer ou
weslern. Le Spelluse/s componion est
prevu pour ionvier. Lord of the Rings Adventure Gome
esl un nouveou ieu de rôle pour dabu
lonls, ulil;sonl oneversion vroiment sim-
plifiée de Rolemoster ll se pésente sous
lo forme d'une boite ovec un livret de
32 poges décr;vont les pe,sonnoges du
Seigneur des Anneor:x, un |vret de 32

venlures sous une pésenlotion
proche des ( livres donl vous
êtes le héros >. Une koduction
fronçoise esl prévue couront
1992 chez.Hexogonol, onnée
ou cenlenorre de lo notssonce
de J.R.R. Tolkien.
. Elodesiorm Besliory est un
recueilde monslres pour le jeu

Leoding Edge
. Aliens, le ieo de rôle est dis-
ponible (voir Têtes d'offichel.

MelolMogic
. te colendrier 1992 com-
prend de beoux dioromos ovec
bien sûr^d.es figurines de lo
gomme. uÛtusron LJR.

R. Tolsoriqn
Gomes
. Pour Cyberpunk, Night City sour<e-
book decrit lo ville imog;nee por Wil
liom Gibson. Une gronde corte couleur

Steve Jqckson
Gqmes
. Auioduel Quoterly vol9 n'3 est po-
ru, pour les tons de Cor Wars, ovec l3
mini scénorios.
. Roleployer, lo ehre de cURPs, esr
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devenue un vroi petit mogozine moison
de 32 poges. On y houve des oides de

leu pour rous Les unrvers \,urPs-
. Pour Gurps : le Spoce Ailos 4 esl dispo-
nible, oinsi que l'écron (pos lrès beou

T5R
. Pour Dungeons ond Drogons: Lo Ru-

les Cyclopedio devroitenfin êhe dispo'
nible. C'est un recueil qui regroupe
toutes les règles de D&D, ô pot celles

de lo boîte lmmortols.
. Pour Morvel Super Heroes : ie lvlorvel
Universe no 7 sero disponible en dé-

cembre. ll Jogit de lo mise ô jour des
divers personnoges Morvel.
. Pour Forgotten Reolms (AD&D2):
Anouroch décrit le grond dése* de cel

. Dork Sun, lo boîte de bose de ce
nouvel univers pourAD&D doit être dis
ponible.
. Pour Drasontonce (AD&D2) : wiH
Elves décril les Elfes kogonesti.
. Pour Spelllommer (AD&D2): Go-
blin's return esf un module.
. PourGreyhowk: Wors esl un worgo-
me-ieu de ploteou oyont pour codre le

monde de Greyho*k.
. En fronçois: le Guide du Moîke du
Donion esl prévu pour débutdecembre,
sr:ivi por un ecron etdes feuilles de per
sonnoses. Lo boîie de bose de D&D est
prévue pour lârier 92.

Victory Gomes
. Jhe Peloponne5ion Wor: un ieu en

solo pour rekocer lo guene que se li-
vrèrenl, enlre 431 et 40d ov. J.-C.,
Athènes ù l'opogee de so puissonce mo'
ritime et Sporte qui dominoit le Pélo
ponnèse. Têie d'offiche dons le pro-

West End Gqmes
. Pour Tors : Spoce Gods sourcebook
décrit des exkoterresires el Konowo
Heovy Weopon cotolog foit io port bel-
le oux tonks et bozookos. a

VOUS ETES JOUEURS
PASSIONNES ET IMAGINATIFS !

Dans ce cas

L'ESPRIT TUDIQUE
oous attend au :

55. rue de la République 69330 MEYZIEU Centre

Vous y trouverez les dernières nouveautés en :

L'ESPRIT LUDIQUE 55, rue de la République 69330 MEYZIEU
STAR'S CLUB VIDEO ( Parking salle des fêtes, bus ligne 67 ) Tél : 72.02.71.77 Fax
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Mogazines de worgame
. The Conodion Worgomer Joumol
n'4, vol.5 esl hès orienlé sur icus les

nouveoux ieux ô lhème ( onlique )t qui

sorlent depuis plusieurs mois. On y
lrouve oinsi des revues, onolyses et
oides de ieu pour Aleksondros, Hon-

nibol et Men ot Arms, oinsi qu'un er'
roio olliciel po,lr Aleksondros. Por

oilleurs, ce nÙméro contient une vo-
rionle pour Air Bridge to Vctor)' et de
nouvelles condilions de vicloire pour
World in Flomes.

. op€rctions n" 2 : Ie mogozine de
the Gomers, encore plus beou ovec 50

nowelle couverlure en couleuç elf lou-

lours indispensoble oux possesseurs de

ieux de cel édileur: onovses, errolo,
ionseils de ieu. voriontes. elc., oinsi
que quelques lrès bons odicles hido-

. Snolegy & Tocti.s n' I r'! contienl un

ieu en encorl sur le contlll lthodren In-

titulé : Ihe Toyoto Wors, oinsi que deux
possionnonls odicles historiques, l'un
iur Ie plon SchliefÊn et l'oulre sur lo

mise ou point de lo dochinê opéro-
tionnelle swiétique dons l'entre-deux-
querres, On y opprend noiommenl

iu'elle fut rcr influencee por les doc-
kines de lo cowlerie oméricoine pen-

dont Io guerre de Sécession !

. tire & Movemenl n'75 conlienl un

qros dossier sr:r Hornet Leoder, des

Ërêsenbtions de Eolkcn Front, Corrier
Wor et Code of Bushido oinsi que de

tès nombreux oulres worgomes.
.lloves n"6r' se penche longuement

sur Corrier wor el Red Empire, oinsi
que sur Modem Ncrwl Bofiles {conseils
Éaiques), Combined Arms, Inchon el lo

Tocticol Combot Series de chez Ifie Go'

TIlnioru." wo.go.n"" n" t oo p'.e-

sente l'ormee du Grond'Duché de Vor
sovie de 1807 ô 1812, l'insurreclion

iocobite en Écosse ou dêbuf du XVllle

siecle, les fuçons de iouer des scénorios

sur le conflit fronco-itlien de 1940
dons les Alpes, lo compogne et lo bo-
toille d'Arsuf en I191 {Pendont les

croisodesl, les ormees irlondoises du
)0y'1e siècle, lo botoille de Vouchomps

pendont lo compogne de 1814, Io bo'
toille des Thermopyles, celle de Nye-
zone {guerre des Zoulousl, a cdle d'ln-
chon (guerre de Coée). On y lrouve
éoolement une liste de tous les oriicles
ùrus dons les 96 premiers numéros.
. Commond Moggtine n' l3 chonge
de fonnule ! Désormois lo rs/ue da/ienl
une mogozine < grond public:r conso-

cé ô l'hisbire milihire et è lo shotégie.

Superbe presenûclion, hès houl niveou

des orficles : Commond esl moinliênont

sons conlesb lo meilleure revu€ sur le

morché. Le worgome en encort ovec

ses êdles est désôrmois vendu dons un

cohie; Époré. le thèrne du dossier et

du ieu est Desert Sticrm.
. The Europo Mogozine n" l9 esl
pôru. Au sommoire: des conseils de

ieu pour Bolkon tront, l'ordre de bo-
ioilÉ définitifdu qénie Ërrovioire olle'
mond dons Scoi.h.d Eorth, lo liste
complète des unilés soviétiques dons
F.l.tE (oide de ieu pour fociliter le s€t'

up), un scénorio oérien hypoAétique
ovec orticle historique sur le proiet
fronco-brinnnique de mid sur les pê
troles de Bokou.
. Le Journrl du Slrotôge n'57 est
poru. Au sommoire: un mini dossier
sur Vielnom, des conseils de ieu pour
Zorgos, World in Flomes (lo strotegie
des Alliés), 688 Attock sub (ludorique)

et Cry Hovoc; des scénorios pour Arr
Force {plus une fiche ovion: le P40E),

Cry Hovoc, SVASL Europo {Fronçois
contre ltoliens dons les Alpes en 1940),
et pour ligurines nopolèoniennes. On y
kouve éqolemeni des conseils pour

jouer en-double oveugle et sons or-

lour€nt Hênninger
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.Antis fonéditeurs,
cette rubrique o pour bul
de vous foire connoîlre
à de nouveaux lecteurs,
Il est donc indispensoble
d,'indiquer l'odiesse
de uotre zine lsi si, j,insiste)
el de tairc en sorte
que le focteur soche que
'tLes egorgeurs de Dieuxl,
l2 rue des Grosbill
99999 Délireville,

sentélonnommeni iusres. 2 imoosse des
ComéLos. 06150 Connes lo ôocco

Vieilles
connotss(Inces
. Les orpenteurs de rêve n" l. 22o .l0f, periodicné irreguliere ,{u soml
morre: oides de ieu CorWors et Srorm-
bnnger, scénorios Spoce Hulk, Crhulhu
el lNS. Le n" I tieni toures lês promesses
du n'0, j'onends lo suire ovec confion-

celo correspond à Morcel
Dupont, même odresse.
Une étiquette que I'on colle
sur urre boile oux leltres

Nouveoux venus
. Io croisode de l'horreur n" I 96.
?e,501 périodi<;re i".o"""" i" ;;;
le plus épois de cetb livroison. Evidem-
menl, dons une ielle mosse de choses.
tout n'est pos possionnont (les sçénq-
nos pe.hent un peu, por e.emple),
mors lensembte et de bonne quolrte.

5;,3U Ë::;.,1 
rue Boptiste Â"iorcer.

. Endosmore n.0 er HS O, 50 er 20o..
l6 et 20F. Le premier porle d,Hôrn, d;
Jorune er de Réve de Drogon, l,ouhe
oe crotro, une créotion moison. Clou
de Fery- et Morie-Helene ple, 7 rue de lc
Lhopelle, 60300 Senlis
..Fusion n.O, 30p., 20F, bimesrriel.
Keoxse por de loyeux octivistes du
Jo rJ Losus,.fusion s,onnonce comme
une lulure voleur sûre. C,esr un zine d
tneme. ovec un numéro 0 spéciol Dcrk
furure lBerlin XV t, Cyberpunl, Brru
me l Mes espione m,onnoncent que
le prochoin sero ô dominonre medie;o-
le. Herve Alberrozzi, Lenrilly, 69210

. Le monde d,Algernon n.1, Ap.,6F.
L€ tour debur de lo descriprion d,un
rnonde pour Rolemoster Attendons lo
s'r'te pour iuger... cilles euerrer. 3e
rue d'Arrois 59760 cronde.svnthê. Nouvelles dimension. n. Z S:t "
?0F. op.,iod;q,". Bren {oir, o,ec un
bon equilibre JdR/oukes choses lciné
el lrvres, en grosl. 2O rue A Comus_
66430 Bompos.
. Portoils n'2, 43p., 5 F. On y kouve
enrre oukes une creo,ure pour AD&D,
une i€ur e de perso 5,or Trek, er un dé-
trre spectocutoir€ sur les ( pe|ts oris,
Julie Ser, 8 rue d.Ensueysse, 8l0OO
Atbi
. Science.ficdon ei fonbstique n.l,vp monLrscrires, tZl brmensuel. Cé-
dric Deslonds, 24 rue Melchior, OTIOO

. Le rriple cercle n"Z, {3p., 20F, pe
noorcrre Inconnue. Un bon zine orioi
noire des loinioins.ivoges connois. U;e
mennon bute porticuliere pour le resl
d'olignement dont les resuliors porois

. Art/Do.n"2, 22p., 15F, bimestriel.
vups . I or porte dons te numèro ore-
cedent de lo Federohon des Etudes El-
tiques, olors qu'il s,ogir de lo Foculre.
.t espere que les membres de cete ho-
noroble insiitutjon me pordonneront._.
ùrnon, ( est un numero spécrolNozoiLls
ovec orticles BD, erc J,oi beouàuo
oimé lo corte qui situe les Te.res du Mi-
lreu en plein oceon poc;fioue.
.-L Auberge du Drogon n'2, 38 p.,
2U f,. kimestriet. Auxi ogreoble o lne
que le n" l, jl coni;ent entre outres un
scenorio pour l'CEil Noir et Lrn pour

. Bockstob n'3, r'Op., t5F, opério.
dique Beoucoup de hucs-mochini dons
rous resi sens, ove( un gros dossrer Cy
oerpunk, mors oussj une présentotiôn
de Rève de Droqon
. Broos n'6,60p., 30 F, périodiciié in
connue. Rien que du Run;Ouesr. er rien
que du bon, du rres bon ou de l,e,cel-
lent Dommoge que ce sôitl,ovont der

. Inlerférences n.9 er lO, I p., I rim-
bre d 2,30 F, mensr:el. Comme d,hohi,
tude, d'excellenies choses pour Aiho
nor. Une quesrion me honte. le petrt
bonhomme ô gouche du tike du na tO,
esr J voutu por l'outeur ou est_ce une

. Oricholque n 2, t9p.,20F,per;odr.
ciré inconnue. Meme formule que len'I (et hèlos même logo), ovec lo fin
de lorticle sur to cryptogrophie, un scé-
noflo el un monrre pour AD&D lo sui
re de l'erude des Conon. Rock,ond Role n" 5, 3ôp. A5, 8 F,( rrregutobdomodoire '. Spe<iol tNS/
MV ov€. scénorio, inrerview (d,un prin
ce-démon, si, si_..), dissection des sup-
plemenk, etc , mois oussi du Réve je
urogon... brer, un ex<e entzine. Tinkle Bovord n" lt, 3t p.. 4FSl
16tF/95t5. Arrive iusre ô Ëmps, ce

).2

I.EFAIOH
U_ne chose me frcppe. C,esl lo ql,ohièm6 lois quê ie désigne un chouche.r. Si ieregorde en orrière, ie réolise que i.oi mrlé d,
sursse... et une seule lois d,un froncoir. g.n ol;ï?oméricoin' 

d'un onglois, d'un

q 4a û @ tuJù tu u û ch!.! ù1ùj4 w

r lle UnspeokolJe Oorh n.3,. I he unspeokou€ Ooth n. 3, 4 $, 68 p.
un ionzrne onérico;n <onsocé e)(clusiv€-
nred e lloppel de Chulhu. On y rrare en
vrcc des tvr€s, des molshes, des ormes,
lu progrorn* d,un" oib-;;-;h#
pos conrrie les oulres, des rénorios, des

ertions, der critiques... Bref, ftrut ce
tout pour loire le bonheur d.un Gor-
des Arcones ô cor.rrt didees. pormi

t"r .oltolo.er", o" .gp" Ëi-no.i t
|"lôrk l,lorrison, Scott Adolowsld. K6/in
Koss-. lous ouleun de scénorios publias
por lhcr,osrum. Unspeokoble OoÈ, po-
gon Publishing. c/o John rvno, itop
Wlson Avenue, Colombio MO 65201.
ld:.31.a-442-a3Ot {"* USA; bi* ;-
bndu!).
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tudes sur les X,Men, X Fociol; X-Force
el oulres muionfs de chez Morvel. J,oi
bien oimé. Fronl Leger, 5 rue Edmond
Rostond 92320 Chôr llon. s(orce n"29, 58p , 40 F, himesHel.
Encore une e.'celtenle revue qui porle
de 8D oméricoine Ce I'esi pos que je
n orme pos les comics, mois je com,
mence d me senfir Lrn peu envohi.... Resrons dons lo BD ovec deux ô66
hors série: un spec io I Jeon-Clor:de Rev_
noudon et EpÂrorm de leon-F,onc;is
Pold. Je ne m'y connois pos sulfisom-
menl en BD pour iuoer
. Lo lettre de Bok-er Sheet. Comme
d'hobitude, le5 fons de Sherlock per.,,-
vent ocheter en coilionce, A noler i
Mcg Publicoiions prépore iJn numéro
spéciol Roberr Howord er cherche des
(olioborole!rs Alors. conkoiremenl ô
mes principes, un petit roppel de ler.rr
odresse: l0 rue Boudin,2t000 Di,
ton. a

I

numero est oussi excellent que tous les
précédents. J'oi porticulièremen| oimé
le scénorio Hurlements
. to Tribune des Vogobonds du Rêve
n".4. 30 p., I0 E mensuel. presque oos
de JdR, princ;po lement des nouvelles er
une pelite étude sur Jock Vonce. ploi_
sont. Lo Poul et Mike Corp publie eoo-
lement Le Cri du Loup, mini zrne Â5
donl le n'l comporte hois nouvelles.

nors-leu
. Fonlel n" 16, 35p., 25F, trimestriel.
reux por correspondonce exclusive_
ment.,En le lisont, je commence ô com_
prendre ce que le commun des non-
toueurs peul ressenrir quond il essoye
de (omprendre le JdR... Mois c,esl
sympo, bien loit er donne envie de

. Dongereuses Visions n. 36/37.Iou_
lours ctes comics d vendre por corres

. Direct lhportstion n"d6, 40 p., men-
suer. Lontrent une copieuse série d,e-

. Toujours pos & Trohison !, Xovier Blon-
chol esi ou s€rvice militoire.. .

. Moch die Spuhll n"Zo poursuil so
< disserlotion > sur l,environnemenl d,une
compogne bosée sur les règles des Ai-
g|es.

. Vopoliec n" i23 onolyse lou moyen
d'interessontes srorisriques) les problèmes
qur se posent oux ioueurs ô l,outomne
1903, dons Diplomocy. [e n.124 pour
suil l'onol/se d'une podie de Civilisotion.
r Vortigem. Le n" I 49 publie le !e volet
de l'étude geopolitique des zones de lo
corte de Diplomog, Jinsurge conre lo
pro,ique du ( telephonhme D dons le hob-
by du ieu por,conespondonce, présente
ro doanrne de lo ( guene iu9e ), ô hovers
l'hktoire, publie des regles pour iouer ô
rrngmoxer por correspondonce et don.
ne de hès utiles conseiis sur le rôle ei les
devoirs des orbitres dons les porties por
correspondonce. Le n" 150 poursuif so

Trisron lhomme

les zines de diplomotie
croisode conre le Éléphonkme, so série
d'orticles sur lo Ééorie de lo nqlociotion.
elcelle sur lo géopohtique de lo cortè de
Diplomocy. Un coup de chopeou en pos-
sontou zine le plus vénéroble du hobby,
et qui semble en posæ de reprendre r:ne
position de ieoder I

Nouvelle odresse de Vortioern : chez
Jeon-Yves Prion, l6 rue de Ciôteoudun.
94200 tvry.
. For Ploy n"23 conti€nr l,hobituelle pro.
posjlion de s€pr ieux (doni 2 noweouxlet
surioul un mego'ieu originol et. . grotuil
pour ious les odhérenh. A siqnoler éoo-
leneni un ercellenr odicle srrl"dil"r-r"
du prisonnier ou le porodoxe de lo sho-
legie de cooperotion, qui devroil être lu
pof tout neoph/te des ieux de diplomotie.
A noler, leur nowelle odresse:
lronsludie, 6 rue Mourice Thédié, 80000

lourent Henninger
PART

les coordonnées

des fonzines

36t5
CAgUS

rubrique

CLU + Fonzines



POUR SORTIR DU CERCLE

BOULOT

f- k2 dk ^ rr eiro" k2M

eo): 
Jo dfiz" )_,o"Fp *qj
i- dk

)o Q tt)' ikp

...DODO...

POUSSEZ LA PORTE DE L'OEUF CUBE ET . . .

21 RUE LTNNE 75005 PAn|s r, 45 87 28 83 t5 RUE GUY DE LA BROSSE 75005 PARTS 1 - 43 31 91 02

OECOUVBEZ LE PAINTBALL:UN SPOBT,UN JEU . CONVIVIAL. INTEBACTIF

P AS SIO I{ NANT.H I L AR A NT. DE CAPANT-

Né dans le bush australien où les eleveurs l'utilisaient pour marquer leurs moulons avant de s'adonner à de joyeuses pa':::
ll a envahi lAmerique et s'installe depuis peu chez nous... à L'OEUFCUBE.

I.E PAINTBALL EST UN LANCÉUR DE SILLES DE PEINTUFE: ECOLOGIOUE . PROPRE. BIODEGRAOAALE ( LA PEINTUFE EST LAVAELE A L'EAU )
. SANS DANGÊR PCUR UENVIRONNEMÊNT A VOUS DE JOUEFI . . . AUX GENOARMES. AUX VOLEURS. AUX ALIENS. AUX CYBORGS . , SURVIVEZ ]

TOUT LE iIATERIEL
BILLE:0,50t .CHARGEUR 10o BILLES:190F

CÀBIOUCHES CO212c : 5F
BOUTEfLLE 7 OZ :395F .RECHAFGE 20F

LU ETTES DE PROTECTION JT:205F-
LU'{ETTES DE PROTECTIoN : l05F
ASOUE COIIPLET: 32oF-HOLSTER: l40F

AUTO.TRIGGEN P68.47
Ju$e appuysr !û la 96drelle 6l âctionner la pomp€.

précis et tr€s rapid€.bout€ille d€ co2
d6 7 onc€s (4oolirs)

22201

STIERIDAN PGP
Compad-prôcis-solicte-maintênanc€ minimal€

mâill€ure qualité-prix
990t

SHERIDAN PI2
Construrt sur le modêl€ du PGP ,

cânon long pour uno + grand€ prédsion, c*larg€ur extern€
vadel€u d6 vilesse, nouvâll€ pompâ pour tk rapide

'| 250f

.m,ft,,,

Léger-précis-canon ên librê ds carbonne
aussi rapid€ qu'un s€mi âulomâlique

lânceur liablg 9t puissenl
1980f

SPLAlMASTER
Lanceur d6 bes€-précis - liable-original

chaeem€nt intarns de 10 bill€s
799f

SHERIDAN VM.68 THE VIR|I)AL TTACHINE!
Sêmi automalique-4oo coups-précisioh-enduranc€-aLa :ê
4 positions pour la chambre de comprêssion p€rm€Ire.: sa-
ulilisalion dans l€s Conditions les * Oxtfèhss i.30" â_:-,
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Un qu;zz permetionf de gogner des
leux/ un grcnd concours sur Rogue, un
( outoquizz) primé en première mon-
diole, trois mini ieux d'oventure, une
nor.rvelle rubrique réléchorgemenr, un
chompionnol de Fronce de Blood Bowl
el un robn loveur... euh, non, pos de
roùon loveur. 36 15 CASUS se met sur
son 3i pour les btes de fin d'onn,Ée et
vous offre un déluge de nouveoulés.
Nous vous ovions prévenus. Maintenont
occrochez-vous/ c'esl podi...

Autoquizz:
une première mondiole
Jusqu'ô présent, lous les quizz se res-
sembloienl. Eh bien en voici un qr:i n,o
rien ô voir avec les outres I Oh, bien
sûr, vous pouvez touiours répondre ô
des queslions, mois ces quellions c,esl
vous qui ollez mointenont les poser.
Dans nolre Autoquizz, en effet, vous
morquerez des poinb choqr:e fois que
vous répondrez oux queslions des
oukes ioueurs, mois oussi choque fois
que ces derniers répondront à vos
propres questions I Choque semoine, le

ioueur qui ouro réolise le score le plus
élevé sero recompensé ( royolement )
(mois, chut...).

Quizz Noël Descortes
(QUl + Envoi)
Descortes portoit'il une borbe blonche ?
En tout cos, le 20 decembre 1991, les
dix rneilleurs ioueurs clossés dons notre
(Queslionnoire Jeux Descortes ) go-
gneront I

. 1er prix : lo gomme complète Torg, lo
gomme complète Jomes Bond 007,
Junto, Horreur ô Arkhom, un puzzle
( Flooting Cities ).. 2e prix: lo gomme complète Wor-
hommer, Suprémotie I et 2, Les Annees
folles hupp. AdcJ.. 3e prix: lo gomme complète Sror
Wors, Killer, l,es Oeuls de Korlofi {supp.

fdCl t9s Gronds Anciens {supp. AdC),
le port folio tegender celtiques.
. 4e prix: Ave Tenebroe, Fiefs et Em-
pires.
. 5e ou lOe prix : bodges, molleHe
Jeux Descorles, poster
Afi€nlion : les poinis pr;s en compte pour
le clossemenl seronl ceux du ( Ouês-
lionnoire DescortL.s >, pos ceux du < To-
tol Gênérol) ! En cos d'ex oequo, les
gognonts seronl déportogês por tiroge

€oncours Rogue :
mois où esl possé
le Père Noël?
(ROGU + Envoi)
ll sembleroit que Sonto Clous se soit
perdu dons les profondeurs du Cloo-
qoe. Qui osero oller le chercher? to
prime offerb esf intêressonte... te 20
decembre ô midi, les cinq personnoges
qui serontdescendus le plus bos dons le
Clooque [tobleou des scores foisontfoi)
gogneronl:
. I er prix : ùn lecteur vidéo loser de lo
nouvelle gomme Pioneer d'une voleur
de 5000 E
. 2e ou 5e prix: un obonnement d'un
on ô CB.
Pour iouer, vous devez impérolivement
ulil;ser un personnoge ( protegé r (c.-
d-d., quicorrespond ô une BAL eldonl
le pseudo est precédè por < '>). En cos
d'egolite, le clossement sero éirbli en
fonction du nombre de points d'expé-

Kil : loul s'orronge
(Kll- + Envoil
Vous ovez âê plus nombreux que pré-
vu ù vous loncer dons le < ieu des or
solsins ). Débordé, notre ordinoieur
ohonoit péniblement et s'est plus d'une
fois montré d'une lenar:r exàsperonte.
C'€stpourquoi nous ovons dkidé de le
remplocer por une mochine beoucoup
plus performone. Ouf!

Nous ovons en outre réporé les bugs
ennuyeux qui s'êtoient revélés ou fil des
mois {c'esl sowent le cos ovec des ( pre-
m;ères versions'J Bre[, vous devriez
désormois pouvoir execuler, mossocret
éliminer, démolir et ossossiner en iôùte
quiétude...

Chompionnot de
Fronce de Blood Bowl
(PO[ + Envoi]
Nous n'ovions pos eu le nemps de l'on-
noncerdons le precédent numéro, mois
le chompionnot Blood Bowl esi otrsi sur
3615 Cosus. Consultez les murs.

News en vroc
. Vous oimez les ieux d'ovenlure ?
Nous vous en proposons hois ce mois-
ci {médiêvol-fcntostiqr-re, épouvonte,
spoce opero). Topez JEU + Envoi.. Nolre messogerie inlernotionole res-
le ouverle sur le monde entier el possè-
de morntenonl ses propres BA! occom-
pognées d'un onnuoire dons lequel les
nolionoliles des correspondonh sont in-
diquées. Pouren sovoir plus, topez INT

. l€ mur Scenorios se por|e bien ei vous
propose des dizoines de synopsis d'o-
ventures pou. loutes sortes de ieux (Howk-
moon, AD&D, SW, AdC, elc.). Pourquoi
ne pos oller y jeter un coup d'ceil... et
opporter votre contribution ô l'æuvre
commune ? Topez SCN + Envoi.

Nd

. Pour les omoteurs de jeux sur micro,
nous ovons ouverl un mur tudofique.
lopez tUD + Envoi.
. Nous ovons supprimé lo molédiction
quiemp&hoit les joueurs de Rogue de
lrouver des lrésors une fois qu'ils pos-
sédoient l'omulette de Goelnâr. Dàré-
novonl, cel obiel moqique ouro pour
seuleffet de permetre-de remonter oux
éloges supérieurs.

Téléchorgement
Nous ovons l'intention de vous propo,
ser lrès prochoinement le oh,s or""d
choix poisible de losic'el'.id. f[h;ers
léléchorgeobles. Notre cotologue de,
vroil donc s'étoffer progressivement
pour ofteindre des dimensions pour le
moins ( rcspectobles ), Nous ovon! ce-
pendonl pu consfol€r que cerloins d'en,
he vous ovoienl encore des problèmes
pour comprendre les procédures ô ob-
server. Pour leur simpiifier lo vie, lo rv-
brique 3615 CASIJS vo êhe optimisee
ofin.d'êlre oussi focile ô utiliser que

Méiolliques
sur minitel
(BAl + Envoif
Gronde nouvelle: Fronçois Décomp o
ouvert une BALsur 3615 CASUS et ilse
lient ô lo disposilion de toos les omoteurs
de peinture sur figurines. Le nom de cet-
ùe boîle oux lelhes estTriplezero. a

;:

-.:

t
t:
I

Descrifon : comme son nom l-e loisse supposer, le Brutosoure $t un sourien porliculièremenl remorquoo* pour so
orù1o[l'. Ljote d une peou ecorlleuse élonnommenl résistonfe, d'une môchoire oux crocs impressionnonh el de deux
rénormes poings.osseux qu'ilutilise comme der mosses d'ormes en comboi, ce monsrre ne posiàJe qu'une intelligen-
ce rres rmrEe I togt, seron roure vroisemblonce, d'une esÈe mufonte d'hommelézord nê d,une expériÀnce
conlre noture conduile por un nécromoncien dâhenl,

Porticulorilès,: le Brutosoure ne recule jomois et se bot invorioblement iusqu,ô lo mort. ll

^ 
s€mble louleloh ne hoii que les hommes et fuil rorement monlre d.ooressivilé ô

1l*21 l'(;ord des ouhes roces qui frâluentent le Clooque {noins, elfo, ek.}. ëe monstre
esl immunisé conhe tcutes les brmes de mogie I l,es sorts {ex : bule de feu) ei

Es ormes mogtques sonlsons etlet sur lui.
Corociérislhuèi AD&D
Frâluence : rore
Nbre : I -6

Closse d'ormure : 2
Dés de vie: I
Nbre d'ofiooue : 3
Lrornmos,esr.otoques: t-ôl t-ôl t.U

Résistonce ù lo.mogie: totole lvoir plus hour).
lr|te rgence : trD|e.
Alignernenl : ôeulremouvok
Toille : 2,50 m

LES ENTS DE FANGORN TM

- Bienvenue dsns l8 Forê! sppelér FûBort\ bordée à I'Est pa le Wold et à I'Ouest pr les cimes élevées de la partie n&idionale des MontsBrumeux. Ici résident tes Ena. rhe race éÉ.ange et fascinmte.'Lerts e 
"'i.riË, "r 

pourrun 
"it"viiis i*iiJ r .iiiJ-fu."*, c"" gig-toqu""êtres,.semblables à d's ùbrer, font p'tie der ;e"rr"-i ti" li*-fi,:r""riæ;-A; i;;dr M-iti; F;-,fi-,i" ;;âffi'&s arrres, rls les élèvent etsùrveillent c€ rcvaume maeioue_

Durs ce mdiule de cain6aene- vous rb!ûez exploær: 19 vAISECRET, siège-de l'Ass€mblé€ des Ents; la sALLE DU JATLLISSEMENT,derneure de Sytvebarbe, crref aàs Ént"; ËronreiÉsSÈos rii.tt-AiiËè;ii-Lrx.
Un module de dans les Terres du Mllleu de J.R.R. Tolkien- en Décembre !



T'AS VU

ILS VONT TOUS

A L'OEUF CUBE

POUR LEURS ACHATS DE NOEL

J'Y VAIS AUSSI

24 RUE LTNNE 75005 pARtS 1- 45 A7 2A 83
15 FUE GUY DE LA BROSSE 75005 PARIS 1 43 31 91 02

ROLE
cIHtlll,
L€3 dom€ur$ de lêPou\i'anlo
WAR}IAMMEF
Lompi@ en llamm€s
Le 36i9n€urs doa lichôs
Ecran
JRTM
Le! gortæ de Mordof
Les Ents de Fangofn
R {ECIÆST
Ecran

CYB€RP(.}|(
Chroîe book
ftAv!(liEtl
tâ KgmaJg
CAR WARS
Mind slorm
Guids vohicul€s versioô 2041

MErcE}{AIRES

IN NOMINE SATANIS 199I
nouvel écran 99t
BLæO LIJST 23AI
écran 991
Lê monde dê R€vs de dragon 85 f

s|l,u LaTtot{
ROLE

ALIEIIS RPG
VAMPIBE RPG
Tee lhid Vampire

Ash€! lo alhes
Elood nativily
AOeO

2101
1801
1401
751
751
151

Batiesystsm arênâ 1351
Lsgsnds ol spêlljammôr 1851
Fk€ ot Zâtai torgonen realm 901
GAZ lrl Ànueghin daru 951
DI|GR:I Arms a Equipmsnr Guide 2251
$,ARPWCA-oRPG 2OOI
DARK CONSPIRACY RPG 18OF
HÊÂRTOFDÂFKNESS{GDI'/I 9OI
OP€FAIEi.ICRJSADEFS 315I
LOt{DCN SOURcEBoo( shâdoxrun 1351

NOEL A L'OEUF CUBE C'EST :

- AD&D le livre du joueur à 155F
- Des dés ou des bombesde peinture en cadeau à tout acheteur, y compris par
corresoondance dés le 1 decembre
- L'ouverture des magasins: les dimanches 15 et 22 décembre et des nocturnes
vendredi 20 et samedi 21décembre
- Toutesles nouveautés dont ... voir dans les pages suivantes

NOUVEAUTÊS FRANCAISES

1851
119t

149t s€no wE LEMPEREUR
119f HAMU 260l
381 AUERSTAÊDT 26oi

199f F6RpCON 22sl
661 cARRIER 31st

1 151 cFtANDEs Barailtês d?LEXANDRE 315t
2101

;;; NOUVEAUTESANGLAISES
2371
126t ST U LATTON
2351 WARCTAMEOESGN BOOK l OOI
1261 LA EATAILLE de OtJAmE BÊÀS 360f
199I PE.OPONùIESIANWAR 315'
1261 MIIEASTPEACE 170,
99I BLÂCXBEAFD 315'

1391 STAND e DIE Borodino 41 5401
891 EAST FFOI{T ( WW lt) 4801

sloÊûÎ0 27 0l
ULTRA MÀnlNE C. workshop 195f
KERRUNcH g.Yrorkshop 19sl
WAHOO lbal. d€ Washingtoô 1863 18of
STARFOÊCETERRA 2251
NAUTICAL E AVÙqTPN handbook 1101

EATTL€TÊCH
Hhondhæ ir€gularg
Mochwardor 2 nd edal

GURPS 3em€ 6dit ( hard cover )

GURPS 3e|ne edal (sott cover )

Spâce âlles 4 ( gurcs )
Tims ûavsl (gurps)
Fenta3y âdvsnllrrers
Nighr Ciry Sourcebook-Cybee!nk

HEnCBtgr,/
C|-|AMPIOI RPG
Cla€sic orgsnisations (champ.)
H€ro Sysùsm Rulebook
Fantâsy H€ro
Fanlaly Hsro Compenion
Èuop€an Enemios
TÀLES FLOATING VAGABo'ID lPg

CALENDRIER TOLKIEN 1992
WARI-IAMMER COMPANIOI.I
MECHA lcience fiction ng
|iORRORon ORIEN EXPRESS dr!.
WORLDOFSYNNBARR n6w ng
MAD MrcHS ADVENïURE pararo a
TEBMINATOR mâqueNe aU 1/5

TOUT... PARTOUT.,. AVEC LA VENTE PAR CORRESPONDANCE

pôur los @mmand6s d6 paintball, j'attesto sua lhonneut elro majeur
SiOnatur6

Bon de commànd. ù relourner à L'OEUF CUBE
24 ruc LINNE 75005 Paris - Tel | 6(l )45 8? 28 83

NOM Prenom

ADRESSE-

TEL

les j€ux sont poslss €n RECOMMANDE dans l€s 48 h apr€s r€c€plion du paism€nl CB Ch€qus banca re

CCP- nandal à l'ordrs d€ L'OEUF CUBE . BENELUX €l SUISSE 45F pour 1 l€ , 78 poor 2 kg - DOM _ TOM : par avion 1OOF polrr xg

VILLE



Du choix, de I'ambiance, plein de nouveautés ...

FIN D'ANNEE : Figurinique, Donjono-Dragonique
et autre jDRique chez :

( Place Ste Catherine/Bourse )

1él :021511 .96.12

LIEGE
7, quai De Gaulle
( Pont des Arches )
Iél :041143.64.22

=

BRUXELLES
91, rue de Flandre
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& ASSAflAT'ON5

r-RAr{cË

I Bron (Rhône). forgonisotion de gron-
deurnotures {oinsi que de killers et de
murder-portïesl est dêsormois {o seule

octivite de l'ossociolion Rêve de Tilons,

qui collobore régulièrement ovec deux

outres clubs: Meîcenoie du Choos el
D3 du Choos. Pour lout renseignemenl I

osso<iolion Rêve de Ïlons, Bernord Lo

cote, 4 qvenue des Combofionts, 69500
Bron.

I Cofois- llossociolion Les Enfon! du
Rô/e reprend ses octivitês tous les di-
monches de l4h à l9h ou collège Ré

publique, 1 plocede lo Républiqueà Co-

lois. Presque lous les ieux de rôle sonl
protiqués, oinsi que différenls worgomes

ovec ou sons figurines, et un bon nom

bre de ieux de ploleou. fossociolion edi-
te son propre fonzine, Pos de Pilié Pour

/es Héros, er dispose d'une bibliothèque
de mogozines spécioli5és et de ieux
Pour plus de renseignemenh, ou Pour
les reioindre : Les Enfonrs du Rôle, 33
rue d'Ariois, 62231 coquelles.

I Chompogne-Ardennes .. Lo Guilde est

une ossociolion qui cherche ô promou

voir le jeu de rôle, le worgome, les re-

constitut;ons hisioriques et les ieux de
ploteor.r. Elle édite lo Guiide, un mini

iournol, oide les clubs et gère un fichier
éoionol de clubs er de ioueurs. Conlocl:
Lo-Guilde, 5 rue Joliot-Curie, 5l I OO

Reims.Té1.: (16)26.40.31.13 de 14h È

l9 h.

I Echillois {près de Roche{ort). Le club

Donion macobre reporl çnur une onnee

entièrc de folies el de simulctions, dons

de nouueoux locoux, ovec de nouuecux

ieux et de nouveoux odhérents I Tous les

somedis de llh à l9 h30, rous les iours
pendonr les voconces (souf dimonche) et

nocturnes possibles. Club Donion mo'
cobre, l7 rue des Choumes, 17620
Echillais. Tél : (16) 46.83.02.61 oprès

17 h.

r Golbey (près d'Epinoll. Les godiens
de /o rel,que se réunissent les 2e et !e
somedis de choque mois, à 20h30, ou

centre sociol Louise Michel, Houi du
gros, 88190 Golhey. lls ioueni à AD&D,

Stormbringer, foppel de Cthulhu, Poro

noio, etc. Pour lous renseignements,
contoctez tr,Édéric Liénord ou (16) 29.

82.!0.47 {oprès 1 th30).

r Gourdon (environs de Cohorsl. Des

fons de ieux de rôle onr fonda res D'o-
oons Joyeux. Au sein de lo moison des

i",n.' ér de lo C,ltr." d" Gourdon. les

membres de celte nowelle se€lion te réu-

nissenl regulièremeni deux fois por mois.

Pour de plus omples renseignemenh :

moison des Jeunes el de lo Cullure, rue

Colmon,46300 Gourdon. Tél : (16165.
4l .l 1.65, demonder Nicole Bodourer.

I Monosqu€. lEpoce Jeux ouvre ses

portes. Au progromme, nombreux leux
de ploteou, ieux de rôle el worgomes :

SuperGong, As des As, Civilisolion, Di-
plomocy, Squod Leoder, Somouroi,
échecs, Rolemosler, Worhommer, elc.

Les horoires sont modulobles. Rensei'
qnez vous ô lo MJC, I ollee de Proven

àe (ou ploce Leinfelden), o4l o0 Mo-
nosque. Demonder Hervê Jeune ou {l6l
92.72.19.70.

r Reims. Sioluls tou, neufs ei nouvelle

odresse pour le club Veni Vidi Ludi
(Wt.). Des iournees multile'J)( vous ot-

bndent désormois ou 47 Ne Piefiel,
51 100 Reims. Contocter Yves Molhom-
ne ou 11 6) 26.72.18 .98.

t Voisins-lê-Brelonneux. f ossociotion
Queimodo serc heureuse de 

'ous 
oc

cueillir ou cente d'Animoiions socioles

Alfred de Visny {rue Alfred de Visny)
rous les somedis de 17h ô 22h pour
proliquer ieux de ploteou etworgomes.
Pour lous renseignemenh, contocler Fré'
déric ou l1) 30.!4.09.56. ou ossocio
lion Queimodo,25 rue du Grond-Noyer,
78280 Guyoncourt.

BELGIQUË

I Chorleroi. Un nouveou lieu pour jouer

oux worgomes et oux jeux d'Hisioire
ovec figurines vous ottend lous les ven
d.êdis dès l9h et tous les dimonches
dès l4h (po.Lins focile. conseils. nou-
veoutes, iniliolions, concours, biblio
theque, ludotheque, bor et pelile restou-
rofion). les Compognies d'Ordonnonce

(ASBL le Chez Nous), l5 rue E. Vonder
velde, 6040 Jumel. rél: (19) 071135.
9B.98 {pendont les heures de jeu)or: Luc

Joosten au l191 071 / 45.82.17 .

CA DEMENAGE!

Korr.rm, lo société qui propose tegende
Viking, le ieu por correspondonce géré

por ordinoteur, chonge d'odresse et de
nlmêro de téléphone: Korum, résidence

te quoi de Borcy, 8'10 ploce de l'Euro
pe, 94220 Chorenion-le'Ponr. Tél : (l )

48.93.7 5.62.

INITIATIVES

Les Ierres du Milîeu
sonf en F (ance !

C'est à Monreuil Bellsy, cefle chomante
ville du Moine et l,oire, qu'Eric Thoumelin,

instituteur, o cré une promenode Tolkien.

Elle poxe pres de l'eglise St-Piere mois
surioul du mognifique iordin er de son

chaeou ou milieu des îes, proches pot
l'espritdes merveilles elfiques du romon

cier. 5i vous voyagez dons les environs.

ollez vous y promener, et peui êhe y ren

contrerez vous C,olodriel- llporoiiqu'e le

opporoi quelque lois ente les orbres.

Highlonders, le retour

Highlonders, ce ieu ô mi chemin du kl

ler el du srondeur noture se ioue sJ'
l'ensemble du territoire honçois, ovec c
possibiliré de porliciper en individue ot
por clubs. Pour lo lroisieme éd hon. te
Semoines de l'Hexogone espèreni y ct
socier les diverses oçonisolions r€ o'
ncles. Tous renseignements: Les Semc
nes de l'Hexogone, Hishlonders, 3/
route Nolionole, 552000 Lerouville. Té

(r 6) 29.91.34.88.

A vos plumes !

|ASBL orgonise du 1er novembre 91 oL,

ler moi 1992 un grond concours, non

commerciol, de scénorios (ieu de rôe er

grandeur-noture). Ce concours ouveri o

tous esl doÉ de 7000 F de prix en ois

Renseignemenh ouprès de Philip Torelie

au 041/63.37.97. ou en écrivont ô

I'ASBL <GDFL>, c/o P Torette, rue dL.

1s ooût, 11, 8-4430 Ans {Belgique)

Vente d'armes

Lo sociélé Cobro Loisirs vous propose

des locotions el ventes d'ormes en loter

{pour GN), de mosques {sobelins, orksl

oinsi que du mctériel pour poini bo I

teur odresse: Cobro Loisirs, 36 ploce

des Notions, Lo Déhnse 1,92d00 Cour

bevoie. Tê1. : (l )49.00.07.89. Fox. r (l I

49.Ot .9t .24. i)

RAD'A
DUON. Molgé lo fin du fon

zine Scène d Rio,les editions

Scène d Rio ne resteni pas

inoclives el leurs rédocieurs

onimenl une émission conso-

crée oux ielx de rôle sur les

ondes de Rodio Dlon Co'r
pos (92,2 Mhz), le somedi,

de 17h30 ô l9 h.

II EK'.O I I{A B()N DE COFIMANDE
à retoumer à la Sté Jeux d'Histoire mK BP 2l - 62155 MEBIIMONT

Té1. 0ô 21.94.93.17. FÆ< : 21.84.78.49.

Nouveauté : L'archer

{port comprit
Tôbl r por par co,issimo er emballaqe..... .. . . .. .. . ......... 60 F

Caialogue jeux dHisioire REK ghtuit contr€ 15 F de timbres.

Règlement pâr chèque à I'ordle <le Jeux d'Histoire REK.
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TORG
Ecran
Carte de la destinée
La Terre Vivante
Le Calice des possibilités
L Empire du Nil

SHADOWRUN
Ecran
SHADOWRUN SOURCEBOOK
Sprawl sites one
Seattle sourcebook
Street samou rai catalog
Paranormals animals of N.A.
Virtual Realities V.O.

SHADOWBUN ADVENTURES
N,4ercu rial
Oueen euphoria
Dream chipper
Bonled Demond
Harlequin
Univercal Brofherhood
Dtagon Hunt
Anarchist guide to N. América

HEAVY METAL
Ecran
Urban Guerilla

CYBERPUNK
Ecran
Solo of fortune
Hard wired
Rockerboy

Chrome book V.O.

STAR WARS
Le guide
| ô 

^, 'i.lô .1ô l'ôm^irô
Chasse à I'homme sur latouine
N/atériel de campagne
Commando shantipole
Bataille du soleil d'or
Outre space
Supplément aux règles

APPEL DE CTHULHU
Ecran
Suppléments de Cthulhu
Les années folles
Les monstres de cthulhu
Cthulhu 90
Créatures des contrées du rêve
CAMPAGNES
Les mâsques de Nyarlathotep
Les contrées du rêve
Cthulhu by Gaslight

Le rejeton d'Azatholh
Les oeufs de Karlatt
Terror Australis
Les grands Anciens
Les mystères d'Arkham

Demeures de l'épouvante

SCENABIOS
Les ombres de Yog-Sothoth
L'asile d'aliénés
Les fungi du yuggoth
La malédiction des cthoniens
Lâ trâce de Tsalhogghua
lvleurtre à Dunwich
Terreur sur Arkham
Murmures des profondeurs
A la recherche de Kadath
Seul face au Wendigo
Terreur venue des étoiles

JAMES BOND
Manuel Q
L'Equipement
Docteur No
Goldfinger
Octopussy
Pour votre information
Vivre et laisser mourir

IN NOMINE SATANIS
Ecran
lntervention divine
Daemonis compendium
Berserker
Baron Samedi
Mors ultima Ratio
Demonix Remix
ll était une fois
Mindstorm
Ecran 2e édition

SIMULACRES
Ceux des protondeurs
Cyber Age
Aventures extraordinaires
Capitâine Vaudou

HAWKMOON
Ecran
L'ile brisée
La France

STORMBRINGER
Ecran
Le voleur d'âme
L'oclogone du chaos
Démons et magie
Le loup blanc
Le pirate des mondes

REVE DE DRAGON
Miroir 1

Miroir 2
Miroir 3

Miroir 4
Miroi|I I

ADVANCED DONGEON
& DRAGON

MANUEL DES JOUEURS V.F. 170 F

Dongeon Master Guide 2e Edition 170 F
Legend & Lore 2e Edition 210 F
Tome ol Magic 2e Edition 170 F
Thief s Handbook 169 F
Fiohtels Handbook 169 F
Piiest's Handbook 169 F
Wizard's Handbook 169 F
wikings Campaign Sourcebook 169 F

189 F
159 F
159 F
119F
139 F
149 F
129 F
149 F

119 F

299 F
70F

120 F
120 F
120 F
120 F
120 F
138 F
299 F

Rolemaster Companion VV.O. 120 F

LES COMPLEMENTS

WARHAMMER
La Campagne impériale
l\ilort sur le REIK
Middenheim
Pouvoir derrière le trône
Kislev
Repose sans paix
L'Empire en flammes

Les Sèigneur des Liches

ROLEMASTER
Ecran
Characters reccord
Rolemaster companion I
Rolemastercompanion ll
Rolemaster companion lll
Bolemaster companion lV
Elemental companion
War Law V.O.

Mythic Greece
Robin hood
Vikings
Pirates
Mythic Egypt
LOFEMASTER
The world of vog mur
Cloudlords ot Tanara
The lron Wind
SHAOOW WORLD
Shadowworld mastet atlas 190 F
Emer the great continent 310 F
Quellbourne 120 F
Joumey to maglc lsle 84 F
Demon of buming night 120 F
Tales ol the lorcmaster book 1 68 F
Tales of the loremastel book 1l 68 F
Star crown empire 120 F
L'horreur d'Orgillion 68 F
Kingdom of the deserl Jewel 120 F
Cyclops vale & Other Tales 68 F
Jaiman land ol Twilight 139 F
lsland of the Oracle 88 F
Sky giants of the brass Stairs 120 F
Nomads of the nine nations 120 F
Heroes and rogues 148 F

295 F
69F
84F

'I 53 F
95F

'1 59 F

189 F
80F

120 F
120 F
120 F
120 F
139 F

75F
75F
75F
75F

120 F
120 F
75F

120 F

228 F
89F

126 F

237 F
89F

119F
99F
89F

126 F

119 F
89F

'1 t9 F
59F
69F
59F
66F
68F

109 F

189 F
65F
99F

180 F
99F

119F
99F

169 F
't29 F
'119F

119F
139 F
109 F
139 F
159 F

119 F

249 F
88F

134 F
22A F

249 F
88F

129 F
79F

114 F
114 F
138 F

55F
7AF

99F
99F
99F
99F
99F
49F
69F
99F
9SF
59F
59F

119 F
99F

109 F
69F
69F
89F
96F
98F

199 F
89F

126 F
189 F
126 F
126 F
126 F
126 F
126 F
126 F
89F

32F
39F
59F
59F
59F

148 F
139 F
139 F
139 F
148 F

68F
100 F
84F

150 F
40F
55F
55F

'o



MERCENAIRES
La Valise bleue

JRTM
Ecran
Carte
Lords of Middle Earth 1

Lords ol Middle Earth 2
Lords of Middle Earlh 3
Creatures ot Middle Earth
Trcasures ol Middle Eafth
Adventure guidebook ll
Mc Bride's Character's of M-E
Empire of the witch king
Gorgoroth
Minas Tirith V.O.
Minas lthil V.O.

LES CAMPAGNES
La Lorien

Voleurs de Tharbad
Rangers du Nord
lsengard
Rivendell
Riders ol rohan
Havens of gondor
Sea lords of gondor
Ents of fangorn
Dunlands
The lost realms ol cardolan
Shadow in the south
Fat Harad
Mount Gundabad
Greater Harad

LES MODULES
Dagorlad
Hillmen of the trollshaws
Paths of the dead
Goblin gate
Haunted ruins
Pirates of perlarylil
Gates of mordor
Brigands of Mirkwood
Assassins of dol amroth
Woses ol the Black wood
Raiders ot cardolan

139 F
89F

220 F
64F
64F

120 F
120 F
120 F
100 F
139 F
139 F
139 F
139 F
185 F
185 F
185 F

120 F
70F

120 F
'120 F
70F

120 F
120 F
120 F
120 F
120 F
120 F
120 F
120 F
120 F

120 F

68F
68F
68F
68F
68F
68F
68F

68F

68F
68F
68F
68F
68F
68F
68F
68F
88F
96F
68F
68F
68F
88F
68F

390 F

199 F
199 F.

189 F
189 F
120 F
130 F
109 F
189 F
190 F
250 F
189 F
250 F

250 F
250 F
250 F
250 F

210 F

Mouth of the entwash
Warlords of the deseft
Dark Mage of rudhaul
Ghosts of the southem anduin
Pe ls on the sea of ùun
Denizen ot the dark Wood
Forcst of tears
Rogues of the bordelands
Hazards on the hahad wood
Ghost Warriors
Weatheftop
Teeth of mordol
Halls of the elven king
Calenhad
N e cro m ance rs' Li e utn ant

BLOOD BOWL 2e Edition
Star Players V.O.
Blood Bowl Companion V.O.

- 25 mm plastique

SPACE IVARINES
GARDE II\iIPERIALE
PREDATOR
LANDRAIDER
RHINO
SPACE ORKS
VOITURE DÊ GUERRE ORK
STRIKE FORCE
TERMINATORS & TYRANIDS
ELDAR GUARDIANS

- 25 mm métal

ORKS DE L'ESPACE
DEVASTATORS
HARLEQUINS
TERMINATORS Squad

ADVANCED SPACE CBUSADE 299 F
SPACE HULK 299 F

Deathwing 21O F
Genestealer 21O F

ADVANCED HEROQUEST 329 F
BLOOD BOWL ,169 F
CIVILISATION 285 F
GUERRIERS DES ETOILES 189 F
ARMADA 310 F
ILLUIVIINATI .I8O F
CARWARS 218 F

Le rêve Américain 144 F
Turbo Charger 149 F

Lè Guide dès véhiculès 99F
FANTASY WARRIORS 29O F
FIEFS 2 21O F
ZABGOS 210 F
DRAGON NOIR 215 F
DRAGON NOIR 2 22O F
VIKINGS 21O F
CRY HAVOC 190 F
SUPERGANG 290 F
FULL I\iIETAL PLANETE 290 F
LA VALLEE DES MAMMOUTHS 250 F
FOOT MANIA 290 F
FORI\4ULE DE 289 F

SPACE FLEET

CHAOS 11

CHAOS 10 ou 12
COUPS CRITIQUES 2 ou 3
QUEST 7 ou I
PLASMA 6 ou 7
TATOU 7 ou 8

20F
10 F
25F
30F
35F
40F

DRAGON MAGAZINE 1 ou 2 35 F
WHfTE DWABF 141 ou 142 42 F

CA5U5 66

à renvover avec votre chèque ou mandat à PASS'TEMPS VPC 26, Gaierie de l'Etape 51 100 REIMS 26.40.34.13

NOM Désignation
Prénom
Adresse

Frais de port
Total

* Dans la limite des stocks disponibles.
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D'AFFICIIE

FIBEFIGNT V.F.

Très prometteur !

f I esr des ieux qu on attend impatiemment et

| qui déÇoivent (cf. Aliens) et il esL des jeux que
I I on n anend pas er qui offrent un peu de bon-
heur aux amateurs de simulations militaires futu-
ristes dont je suis. En effet, Firefight n'est auire
qu un système de combat avec figurines dont le

thème n'est pas sans rappeler celui de Warham-
mer 40K. Mais les comparaisons s'arêient là. La
où son concurent direct (!VH40K donc) utilise
des centaines de pages de règles et des enata par
dizaines, les règles de ce jeu n'occupent qu'un
liwet de 64 pages qui contient ,,raiment tout ce

dont vous avez besoin pour débuter une partie
{plus 10 llches cartonnées toul en couleurs qui.

une fois dêcoupées, servent à la fois de mar,
queurs, de fiches de personnages, de feuilles
d'équipement et de plateaux de jeu). La baæ du
système de simulation est tellernent originale et
simple que je ne peux m'empêcher de vous la
résumer. A chaque tour, chaque personnage dis-
pose d'une certain nombre de 

" 
dés d'actions " 

qui
dépendent de son type et de son armement. Une
fois les dés jetés, tout résultat de 1 indique une
esquive, tout résuliat de 6 indique une posibilité
de tir et tout résuliat entre les deux permet d'agir
de façon plus conventionnelle {souvent un dépla-
cement). Exemple : notre brave scout lance 5 dés
d'actions. Il obtient 1,2, 4,6, 6.ll pouna iirer

deux fois (les deux 6), esquiver une aitaque (le 1)

et se déplacer de 2 caæs (le 2 et le 4). Ajouions
que tout résultat de 1 ou de 6 peut êhe relancé
(en espérant obtenir un iirage plus appropdé aux
demandes du jouew). Cetie procêdure peut sem-

bler très aléatoire mais le résultai est irès amu-
sant (n'est-ce pas le principal après tout?) et les

diverses opiions offertes (6 types de tir: offensif,
en rafales, visé, eic.) permettent de moduler le

résultat des dés. Bien que l€ jeu soit conçu pour
être utilisé avec des figudnes (ei plus particulière,
ment celles édiiées par Alternâtive Armies), il uti-
liæ des plateaux de jeu géomorphiques découpes
en cases qui annulent donc tout risque de lignes
de vue litigieuses {le plus gros problème de WH
40K à mon avis). Les règles sont particulièrement
précises pow tout ce qui touche aux différentes
sortes de couvertures, ce qui est primordial dans
un jeu simulant des combats futuristes. Mais alors
me direz-vous : pourquoi, après avoir lu Firefight,
jouer encore à WH40K? Eh bien, uniquement
parce que ce dernier offre des possibiliiés de jeu
plus vastes (tenains plus rariés, véhicules). Mais
dès que Firefight sera accompagné de règles sur
les blindés et ira faire un tour à Ia æmpagne {les
règles ne prévoient pour I'instani que le combat
de rue). WH40K risque d aller rejoindre Iélagère
poussiéreuse où échoueni l€s jeux qui n'ont pæ
su s'amélior€r au fil des années.

Croc
Jeu édilé en onglois por Alternotive Arnies
el îoduil en troûce pot Agmol

Les jeux viennent d'orriver: premîères impres-
sions. Vous trouverez deux obrévîqlions à côté
des noms de ievx, V.F. : ieu en hançois dons le
lexle. VO. : ecril en êlrcnger

BLOODLUST V.F.

When Conan meets Stormbringer

omme il est dit dans la publicité, Bloodlust
esi le nouveau jeu de rôle de Croc. Et c'est
sans doute le premier jeu "rock" sur notre

marché ludiqu€ (rock dans le sens créé par feu les
magaznes Mëtol Hurlont, Rock & Folk et Actuel
dans les annéæ 77-80). Tout d'abord Croc æt un
auteur 

" 
rock ", il trar"aille dans I'urgence, invente de

nouveâux concepts qu'il transforme aussitôi en
jeux. II n'y a qu'à suiwe son tmjei de Bitume à Hea
vy Metal en passant par Animonde et INS/MV:
comme un guitariste solo, il affirme sa technique et
son sryle à chaque nouvel album, allant à chaque
fois vers plus de simplicité et d'efficacité.
Toui cela pour dire que vous retrouverez dans ce
jeu tout ce qui vous a plu dans INS,/MV: des règles
simples mais efficaces, des pouvoirc variés pour
que vos personnages puisænt s'éclater. Mais avec
en même temps, me différence et une subtilité qui
se dévoilent au fur et à mesure des écoutes succes,
sives {des parties d'une campagne, suivez un peu !).

Lz concept tout d'abord (en simplifiant): sur une

planète aux trois lunes, orbitant autour de deux
soleils, au degré de développement médiéval, des

dieux se sont incarnés pour découwir les senti
ments humains les plus exacerbês. Plutôt que de
prendre posæssion d'êtres vivants, ils se sont fon-
dus dans le symbole d une civilisation guerrière :

les armes. Le joueur va donc être confronté au chal
lenge d'incarner deux personnalités différentes :

I'arme immortelle en quête de sensations et Ie per-

sonnage (rapidement) mortel à la recherche du
Pouvoir Ou comment dans un seul jeu concilier
l'inconciliable r l'esprii du "gros bill" qui cherche
toujours la démesure et les pouvoirs dans un jeu.

et le "rôliste", en proie aux affres de la scnuo-
phrénie et des conflits moraux propres à Elric le
Nécromancien.

Mais que l'on ne s'y trompe pas, si Ie thème fait
penser au héros de Moorcock, I albinos nècro
mant et son épée damnée, le monde de Tanæphis
esl bien plus proche de celui de Conan le Cimmé-
rien. Il n'y a quasiment que des humains (neuf
races et civilisations) qui vont des civilisés Derigion
aux nomades Thunk en passant par les barbares
Piorad ou les amazones Sekekers. Les 

" 
monstres "

y sont rares mais la guerre omniprésente (au point
que les règles décrivent un système complet de
combat de masse). La magie, en dehors de celle
des armes, consiste en I'utilisation d'épices (hallu-

cinogènes ou autres).

Autant dire que Ia couverture ne trompe pas {un
dessin de Frazetta reprêsentani le Death Dealer,
déjà urilisé pour le premier album de Molly Har-

chet, groupe de hard rockdeT6-79). En achetant
Bloodlust, vous aurez votre comptant de sexe, vio-
lence, drogues et nrock'n roll". Sivous n'avez pæ
craqué et acheié Ie jeu sur I'instant. la brièveté de
cette Tête d'affiche ne permettani pæ de déiailler
l'objet, reportez-vous dans deLx mois à nofe Épreu-

ve du feu. A vous de savoir si vous désirez être
pionnier ou suiveur.

Piene Rosenthal
leu de rôle lronçois de Croc
édilé pot ldéoieux. Prix indicotl : 238 F.

TALES FBOIIT
TIIE FLOATING
VAGABOND

Les naufragés du bar de I'espace

f e Vagabond Flottant est un bar intergalac-

I tique eL lransunivers€l. où se croisent routes

I-: sones de créatures bizanes autanr qu eûan-
ges: pour vous faire une idée de lendroit. imaginez
un compromis entre le bar dæ aliens de Slor l{ors
et le cabaret des toons de Roger Rabbit... Tel est
donc le décor de æ jeu de rôle de SF humoristique,
où les ioueurs sont rebaptisés ( dientsD et le MJ ( te-
nancier". Répulée pour s€s wargames et s€s jeLX

de plateau, Atalon Hill n'occupe qu'me place mar-
30



ginal€ sur le marchê du jeu de rôle, avec un essai

unique et peu concluant (Powers & Perils, 1983) et

l'édition de la gamme RuneQuest, de conception

Chaosium. Un des objectifs avoués de *TF2V" est

de prouver aux mauvaisæ langues qu'AH sait aussi

faire des jeux de rôle, non pas en sortant un énième

Gros Jeu destiné à concunencer les autres Groses

Boîtes, mais avec un petit jeu aur règles simples et

au thème délirant. Pari non tenu I la réalisation

n'est hélas pæ à la hauteur des ambiiions annon-

cées. Ainsi, en guise de créatures loufoques aux

pouvoirs extGvagants, nous devons nous contenter

d'une brochette de races sans la moindre originalité
(quelques hommes animaux accompagnrâs de æm-

piternels nains el elfes...)et d un syslème de magie

tout droit sorii de D&D... Pour un jeu qui se procla-

me "insondablement bizarre", tout cela est bien

classique, pour ne pas dire êculé. Quelques spéci
mens aumient été bienvenus. Seul Ie catalogue

d équipemenr (du coup de poing électrique au croi

seur spadal en passant par le warpeur dimension-

nel) donne une coloration SF à I'ensemble. Passons

rapidement sur I'univers de jeu, pléænté €n à peine

5 pages (abondamment illusrrèesJ : ceux qui con-

naisænt Teenagers From Outer Space éprouveront

à Ia lecrure de ce chapire une sensation de déjà-w.

Sensation qui se prolonge durant ioute Ia ]ecture

des règles: le système de compétences rappelle

beaucoup celui de Ghostbusters (avec des talents

comme u Pister avec une précision initante ") tandis

que le concept de nShticla" (effets speciaur person-

nalists, comme I'effet Schwarzenegger, qui conlère

une quasi-inlulnérabilité. ou l ellel Trench Coat.
pour planquer un canon d'assaui sous son manteau)

est tout droit sorti de Toons. k système de résolu-

tion se base sur des jets de caractéristiques et de

compélences. avec un seul dé. dont le type varie

suivant la difficulté, ce qui confère à TF2V Ie dou-

teux privilège d ètre à ma connarssance le premier

jeu de rôle à utiliser Ie D30... Tout cela n'aurait pas

grande importance si TFzV atteignait son objectil

essentielr nous faire rirc. Hélas, si les auieus sem-

blent s'être bien amusés à écrire leur jeu, celui-ci

n'arnche à ses lecteurs que quelques sourires for-

cés; peufêbe cela est-il dû à un certain "décalage
culhlel" entre les joueurs français et leurs homo-

logues américains. On peut en tout cas se deman-

der à qui s'adrcsæ exactement ce jeu, que les débu-

tants irouveront bien " obscur, et les vétérans
insipide, et pourquoi Avalon Hill a décidé de publi€r

un tel produit. Bilan négaiif. 0n ferme I

Olivier Legrand
Jeu en onglois éd:té pot Avolon Hill.

ALIENS.
ADVENTURE
GAMN v.o.

L'album photos du film
anatique de tous les jeux où on peut incarner

un personnage muni d'un canon d'assaut ou

d'un minigun, j'attendais avec impatience le

jeu de rôle d'Aliens. Je dois dire que j'ai été ausi

surpris par lapparence "clean et sévère " de la mise

en page que par la prolusion d'images ei de cita

tions issues du film. J'éiais heureux. Les fanas {dont
je suis) vont être ravis de décour"rir quelques photos

totalement inédites. kpérons cependant qu ils ne

sachent pas lire, car la catasûophe commence au

chapitre 4 (celui qui concerne les aliens). On ap-
prend ainsi que ces sympathiques bestioles peuvent

se recharger à l'aide d un fori courant électrique
(c est d ailleurs pour cela qu elles ont fait leut nid

près du réacieur de la base sur LV-426) et que leur

sang est acide simplement parce qu elles sont
conçues comme... de groses batieries de voiture.

Une fois les premiers rires neweu,\ passés. la suite

est du même tonneau. 0n apprend que les aliens
*gueniers 

" pondent des æufs et qu'un facehugger
peut introduire trois voire quatre embryons dans un

même corps humain. Il existe ausi des aliens "æn-
tinelles' qui disposent de petit: :enseurs placés rur

les mains qui leur s€rvent à ress€niir les ùbrations
de leur nid. N'importe quoi I Le système d'utjlisation

d€s compéiences est expÉdié en 4 pages alors que

le système de combat en prend plus de 18 sans

compier les 7 pages de ubleaux neæssaires à son

utilisation (ainsi que 17 pages pour les combats

enûe vaisseaux). Le système de crtâtion de person-

nages permet d'incarner des... marines ou à la
rigueur ô joi€. des mercenaires, ce qui \,? rapide

ment simplifier le role-playing. Heureusement que

la quatrième de couverhre nous annonce que les

choix offerts aux joueurs sont limités uniquement
par leur imagination (façon habile d'indiquer que les

règles de création de personnage sont tell€ment
nulles qu'il faut une sacrée dose d'improvisation
pour les améliorer). L.es fanas de larmement lourd
qui penseront trouver un jeu à leur mesure en

æront aussi pour leurs frais : la liste des armes ne

comprend que 7 articles, ce qui est bien faible pour

un jeu centré sur le combat et les militaires. Pour-
quoi alors acheter ce jeu alors que d'autres (Space

Master, Gurps Space ou même Megataveller) per-

mettent des parties bien plus intéressantes ? Heu-

reuæment quil y a les belles photos... A ce sujet.

norez quc la charmante (l) Sigourney Weaver n a

pas autorisé la reproduction de son minois et vous

ne trouverez aucune photo d elle. Heureusemeni. il

reste Feno. Dietrich et Vasquez. Si vous penæz que

78 photos (doni 12 en couleur) justifient l achat de

æ li'"ret. n hésiiez pas. De toute façon. vous n'aurez
pas l'occasion de l utilis€r én tant que jeu !

Croc
jeu de rôle en onglois de Leoding Edge.

TET OFFEIYSIVE v.o.

Votre moral m'intéresse

e me souviens d un jeu de mon enfance qui

s appelait Méditerranée. Peu de pièces, un

lenain rrè. simpl€. el I intervention d évén€-

P,-d,^-,i.h^..^.
sexe, violence,

tal ô<t lat n ^t'Âtê I

o ollendre dons
le silloge du
Flooting Vogobond.

Un jeu en kil,
qui /oisse sur so lin.

Un bel exenple
de si n plici tê elf i coce.

Les worgomeurs nopoléoniens
vanl êlÊ à lo têle

Les dessous du footboll ioués corles sur toble.

Là Bàtaille de les euâtr€ Brâ€



ments politiques : tel est le souvenir qu'il m'en reste.
C'est peu, mais ce souvenir m'est aussitôt r€venu à

l'esprit quand j'ai ouvert la boîte de Tôt Offensve.
Une carte du Sud Viêfnam découpée en 4 zones
(les Corps), des pions en nombre assez réduii et
dont beaucoup sont montés sur socle, des règles
courtes atx mouvements et aux combats d une
simplicité bouddhique, voilà pour la scène. Gros
avantage : quelqu un qui connait bien le jeu peut
lexpliquer en une demi-heure à un novice com-
plet, devant un café. La performance est, hélas,
difficilement égalable.
Le point le plus intéressant du jeu iient surtout
dans le fait que loute norion de pene de tenain ou
d'effectifs ne signifie rien en elle-même : ces valeurs
guerrières traditionnelles sont ici sublimées, amal-
gamées en termes de moral. On ne gagne que si
on est moins vite démoralisé que ladversaire.
Certes, cetie démoralisation passe par des moyens
militaires, insunections et bombardements de gran-
de envergure inclus, mais il ne s'agit bien que de
moyens, et pas de fins. L'auteur, Frank Chadwick,
a déliMrément choisi cetie voie : en témoiqnent les
3 pages d explicadons sur le background politique
de lépoque. el le lait que la durée des tours de jeu
va en s'allongeant {passage d'un jour à plusieurs),

ce qui permet d€ simuler I'épuisement des unités et
le feed-back de l'inceditude politique. Au bout du
compte, on se retrouve face à un Vietnam (Victory
Games) simplifié et raccourci, bref plus jouable, et
qui mériterail de figurer au programme d histoire
du Bac. 0n se demande pourquoi, apres sa série
d initiatjon tactique Fint Battle, GDW n'a pas oc-
hoyé à Têt Offensive Ie label First Campaign...

Claude Esmein
Worgone en onglois de GDW.

LA BATAILLE
DE LES q.UATNE
BRAS v.o.

Un hors-d'æuwe alléchant
et prometteur

1-\ lash Of Arms signe sa première rèalisalion

I en continuiLé avec le système dèveloppé
\./ dans les jeux Marshal Enterprise qu ils onL
rééditée. Non seulement ils profitent ce faisanr oes
améliorations considérables amenées par rc pray-
testing de la série (3e version des règles notam-
menL). mais ils ont choisi un cadre historjque émi-
nent : la campagne de Belgique en 1815. Comme
dans ks 4 dernières batailles de Napoléon [tSR
SPI), ce jeu ne constiiue qu'un êlément d'un en-
semble plus vaste qui comprendra également La
bataille de Ligny et La bataille de Mont-SainfJean,
tous ces jeux pouvant être combinés en un seul
(Wawe. combai de moindre importance, est négli,
gé). Que dke de Ia présentation si ce n'est que les
pions et la cane sont les plus beaux sortis à ce jour
chez COA. Ajoutez à cela le plaisir de jouer du
côté du Coalisé quelques troupes exoiiques (Belges,

Hollandais, Nassau, Brunswick) qui soutiennent h
comparaison avec les régiments français, bien di-4n

JL

minués en certe année 1815 par rapport aux uni
tés d'élite qui combattaieni à Auerctadi par exem-
pl€. La bataille est ass€z difficile à négocier pow le
Français privé de Ia cavalerie légère de la garde qui
était présente mais dont Napoléon avaii ordonné le
non-engagement. Les Coalisés disposent en effet
de nombreuses troupes légères, d'une ass€z bonne
artillerie et de quelques bataillons anglais qui don-
neront pas mal de fil à retordrc. Dans ce contexte,
nous attendons avec impatience la sortie de La
bataille de Ligny pour qu'enfin le corps de d'Erlon
serve à quelque choæ.

Itlarc Brandsma

" Lo botoille de Les Quotre Bros, lsic ll
esl un worgome en onglois éditê par Closh
Ol Arms Gomes

EAST FB.ONT v.o.

Le retour des gros cubes

asi Front est consacré à l'affrontement entre
le llle Reich allemand el I URSS. Ce n est
pas le premier sur ce lhème. cerres, mais

c'est sûrement I'un des plus originaux. Columbia
poulsuit sa séri€ de jeux de cubes, fameuse pour
Rommel in the Desert. Rappelons que les pions ne
sont pas des petits carrés de cârton, mais de gros
parallélépipèdes de bois massif illusirês sur une
Iace par un autocollant portant un symbole clas,
sique. Le procédé permet de faire régner I'incerti-
tude chez les joueurs, qui ne voient pas la force des
pions adverses. Hélas, ces beaux pions (120) alour-
dissent la boîte. ei allègent grièvement le porte-
feuille de I'acheteur. Mais plaie d'argent n'est pas

mortelle. n'esfce pas?

La cafie, imprimée sur un excelleni carton lége1
est très agréable à l'æil. Dommage que les auteurs
nous refusent le luxe d'une planche de marqueurs
en carton : à la place, ils conæillent de se servir de
pièces de monnaie...
Les règles sont relativement brèves, bien qu'elles

couwent à peu près ious l€s aspects de cette gnn-
de lutte, le froni finlandais excepté. Leur intérêt
principal réside dans le rôle attribué aux Quanrcrs
Généraux (4 pour I'Axe, 6 pour I'URSS). Ceux,ci
sont nécessaires pour bouger et pour ahaquer à

lorce normale. 01 lorqu'ils servent, ils s'usent, ces
pauwes Q.G., et il faut un ias de points de produc-

tion pour les reconstituer Comme ces points sont
pour la plupart sur Ia carte, les Allernands doivent
foncer pour s'en emparer - mais foncer ça use les

Q.G., et ainsi de suite... En deux mots, un bon
petit dilemme siratégiqu€ : Ie æcrei des wargames
intéressants. Bien sûr, les offensives soni souvent
bloquées faute de Q.G. actifs - mais c'est voulu. et
réaiiste. Les combats se font asez simplement, à
grand renfort de lancers de dés (chaque pion don-
ne droit à autant de dés ou'il a de force). Heureuse-
ment qu'ily a quatre dês dans la boîte !

Bizanement, à l inverse de Rommel..., ce ne sont
pas les fameu pions en bois qui font l'iniérêt du
jeu (le .brouillard de la guene ' qu ils font régner
n'est pas très épais, et leur entassement suscit€
parfois de pénibles embouieillages). En relanche,
la maîtrise de l'utilisation des Q.G. n'est possible

qu'à un bon joueur. En fait, Columbia auralt pu

laisser tomber les cubes, er nous olfrû un ieu en
carton, plus commode à manier, avec sjmplement
quelques QG-leunes. Mais tel que, East Front est

sans aucun doute un des plus intéressants jeux de
réflexion stratégique disponible. Et il a l'avantage
de propoær un découpage de la campagne en scé-

narios reliables de 6 mois chacun. Attendons avec

interêt la sonie promise de... Wesr Front. bien évi-
demment compatible et rattachable : Ie syndrome-
Third Reich a encore fraooé |

Fyank Stora
Worgome en onglois
éditê por Columbio Gones.

pour Cdr Wors

GUIDE DES
VEIIICULES- I v.F.

52 façons d'abîmer la voiture
de son prochain !

xtension du jeu Car Wars, complêment quasi

indispensable dewait-on dire. ce lir,ret sous

couvsrture couleur offre un èventail de ce
qu'il est possible de faire dans le domaine de la
construction de véhicules. Même s'ils ne soni pas

toujours optimisés, on y trouve des motos, des
trikes et des voiiures de combat destinês à vous fai,
re ndémarrero au plus vite, vous épargnant ies
heures de calculs que représente la construction de
votre brouette d'assaut idéale.
Les véhicules sont répertoriés en respectant les
divisions de I'MDA (5 à 30 dans le présent volu-
me), et surtout présentés (prêts à consommer,. ll
suffir de faire une photocopie de Ia page qui vous

intéresse et hop, vous franchissez immédiatement
le seuil de l'arène. Les autres joueurs (qui, eux, ont
calculé leur voiture en s y reprenant à trois fois
pour êhe certains qu elle est juste...) n'auront plus
le plaisir de vous insulter sous prétexte que vous
retardez tout le monde I

Mais attention, même si l'équipe de concepteur-
correcteurs a lait de gros progrès, 3 véhicules au
moins sont trop faux pour être utilisés tels quels, et
environ une quinzaine sonr " légèrement" à re-
voir... Pour info. les vraiment faux sont Flamenco
(pas Division 10), Agincourt (ne roule pas) et Roc-
ket Bomb (pas Division 30). les auires eneurs ne
sont que de petites fautes d'inattention, du genre

"quelques dollars de trop" sx "quelques Lbs en
moinsu. ou encore .le Lireur n esl pas dessiné sur
la fiche .. .un lien n esr pas représenté " ou même
ule nombre de points d'armure est trop grand (15

à 20 en plus...)". Dans la plupart des cas, le simple
fait de comparer la fiche et la description suffit à
voir le problème.

Si vous aimez Car Wars, et que le fait d'avoir à
construire votre véhicul€ vous fait reculer ou rar
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vous empêch€ de jouer, n'hésitez plus, cette 3e
extension, compilation corigée et extrêmement
bien presenrée de véhicules d origine amèncarne.
est pour vous.

André Fouesat
Exlension en honçois pour Cor Wors,
édité por ldéoieux Prix conseillé: qgf.

FOOTMANIA V.F.

udodélire srrikps again. dvec un jeu migrand

rublic. mi-diplo. mi-intox. En appar€nce.
c esl une sone de Monopoly. où les joueurs

poussent des pions sur un plateau avec des cases,
en jerdnt des dés. pour acheLer avec de la monnaie
de singe les meilleurs footballeurs du monde. En
réalité. et au second degré, il y a moyen d'en faire
des parties échevelêes. comme au meilleur temps
de SuperGang (pas tout à fait. iout de même. il ne
faut rien exagérer...).
J explique: vous êtes Gérard Carpette, fameux
homme d affaires. propriéraire d une équipe de
p€tit toor. à vous d en faûe une championne d tu
rope, grâce à des magouilles, de la ruæ. des rrans-
ferts, des coups bas, et... une bonne dose de chan-
ce. Vos adversaires sont les posseseurs des aunes
équipes. €t l€ur but est Ie même. Tout est dit I Le
reste se trouve dans la règle de jeu. claire er nene.
6 pages format A4 Le marériel est cldssique.
sobre et de bon goût. avec un plateau couvert de
pub (comme sur les wais stades). des cartes, des
billets et des jetons.

Accros du ballon rond. s abstenir I La s€ule chose à
savoir concernant le foot luimême, c'est que çâ se
joue à onze joueurs. numérotés de 1 à 11. sur un
tenain de forme et de iaille sans importance. Point
finall Ce n est pas une simulaiion de match de
foot, mais de recrutement d'une équipe, où il s'agit
de trouver Ie meilleur élément au meilleur prix, de
le garder, et de le laire soigner ou le remplacer s'il
eslolesse.

Footrnania est donné (non, vendu, pardon) pour 2
à 4 joueurs. Mais à 2. le sel n y est pas et cela reste
un jeu de parcours avec achat de cartes à certains
endroits et pénalisations à d autres. A 4 par contre,
la place est au dialogue et à la magouille, à l échan-
ge et à la diplomatie.

Andrê Foussat
Jeu de ploleou en fronÇois, édité pot Iudadélire.
* ]nscriuez ici rctrc couleur louorite . , .

L'ARCTIER
MEDIEVAL V.F.

Entre échecs €t wargame
T I paraît que le jeu Heroika marche plurôt bien.

I Du coup. ses créateur5 se sont lancèq dans un
|' jeu du mène qenre, une sorle de .warQame de
plateau, utilisant des figurines. Cette fois. les pu-

34

eurs ont droit à un somptueux tapis vert couvert de
larges hexagones, sur lequel se déplacent huit figu-
rines en plomb de 30 mm. fournies déjà (pas trop
mal) peintes. Chaque camp dlspose d'un archer,
d un piqui€r d'un porteur de hache et d'un épéiste.
A ce matériel s ajouteni notammeni 60 cartes à
jouer de combat. Le but esi d occuper l'hexagone
d enbée des pièces adverses avant la fin du douziè-
me tour. Le système de combai est inspiré de celui
de... Modern Naval Batiles. Si. si! Archers et mis,
siliers, même combat I Quand une pièc€ en attaque
une autre, les joueurs utilisent des cartes d'attaque
ei de défense. Si l attaquant joue la carte corres-
pondant à I'arme de la pièce qu'il utilise et que le
défenseur n a ni bouclier ni esquive, le coup porte,
mortel (sauf intervention des dés, dans une règle
optionnelle).

0n ne peut guère prétendre qu'il s'agisse là d'un
wargame. ou il faut inclure les échecs dans les war-
games. Mais c est amusant. très. très simple. e. |es
parties sont courtes. 0n peut corser Ie jeu en se
procurant un jeu supplémentaire de huit pièces et
deux chevaliers par camp.

Frank Stora
LArcher Médiévol est un ieu en fronçois
édilé por lo Société Jeux d'hisbne R.E K

L'ANNEE
TERRIBLE
r a70/71

Enfin pouvoir jouer
les cuirassiers de Reichoffen !

I f oilà une règle originale à plus d un tirre.

\ / D abord son sujer: la guerre franco-prus-
V sienne de 1870,/71. période peu jouée par-

c€ que, jusqu'à pÉsent, il n'existait pas de règle
satislaisante en France pour cette époque. Elle esi
également originale en ce qu'il s agit non d'une tra-
duction d une règle étrangère, mais d une règle
conçue et testée par des clubs fiançais.
Elle se présente sous la forme d un liwet très aéré
d à peine 24 pages. La présentation en esi claire,
avec de grands tableaux très lisibles. Nous trouvons
un chapitre pour chacun des types d'actions pos-
sibles. si bien qu'il est asez lacile de s'y reirouver
Au début du liwet, une compilaiion sommaire des
organisations des différents pays permei de com-
poser des armées assez historiques, même en I'ab
sence d€ documentation plus complète.

Quoique réduit, le liwet des règles prévoit de nom
br€ux cas intéressants comme la consommation de
munitions. par exemple. L'ensemble est clair et
doit permettre de commencer très vite à jouer ll
suffira d avoir quelques figurines (en 25mm), voire
de simples socles.

On peut cependant regretier que les auteurs n arent
pas fourni une leuille de rêfêrence rapide regrou,
pant tous les tableaux. mais les joueurs pourront

V.F.

facilement s'en fabriquer une. Ce n'est pas de tou-
tes façons, et les auteurs ne s'en cachent pas, une
règle pour débutants, mais pour des joueurs confir-
més. Aussi, de nombreux iermes usuels ne sont
pas définis.

Plus regrettable me semble le parti pris des auteurs
de se cantonner strictement à la guene de 1870.
Cette règle ne donne pas la possibilité de jouer des
conflits proches dans le temps comme l'ltalie, la
Crimée ou les armées auirichiennes. Elle doit
même être adaptée pour rendrc certains cas parti-
culiers de Ia guene de 1870, comme des unités de
milice ayant monrré un mora. supérieur mais à
cout de munitions...
Malgré cela, nous avons là une règle intéressante
et qui comble un hou dans la palette historique des
jeux. Les auteurs nous promettent rapidement des
annexes sur I'utilisation des unités détachées ou les

conditions atmosphériques.

Vincent llerelle
Règle fronçoise pour worgone historique
ovec ligurines. Pour se lo procurer, il foul
lo demonder à I'ossociotian ongoumaisine
de Jeu d'Histaie, Phtlippe Roffoux
l3 bd Ronsord, I ôOa) Angoulêne.

CELTIC LEGEND v.r.

Stratêgie et magie
dans un univers d'heroic fantasy !

out comme en notre bas monde, où Les
Simpsons tentent en vain de battre le score
audimai de L0 roue de lo fortune,l'êlernel

combat entre les forces du Bien et celles du Mal fait
rage sur Celtica. un archipel composé de vingf
trois petites îles oLi s'affrontent les armées de deux
puissants magiciens.

Le mêchant de service, Sogrom l'Écarlate et sa

horde. et le courageur kkel le Bleu et son armée
improvisée (soldats, seigneurs, cyclopes. hippopo-
des. anges et archanges) luttent pour la domination
des iles. Au milieu de Ia bagarre. des créatures pri-
mitives qui vénèrent la magie sacrifieront leurs vies
pour protéger les pentacles, dont les belligêrants
ne manqueront pas de vouloir s'emparer
Le jeu, entièrement géré par un système d'icônes,
mêle habilement la shatégie (dêplacement des trou-
pes sur la carte) à la tactique (vue rapprochée où se

déroulent les combats). Le terrain est divtse en
hexagones à peine visibles qui donneni aux décors
un aspect 

" 
nafure, ; et tous vos soldais. représentés

un par un en détail et animés lors des combats, dis-
posent de caractéristiques améliorables avec I ex-
pêtierce.
Mais c'est surtout I'utilisation de la magie qui fait
l'intérêt de Celiic Legend. Parmi une quinæine de

sorts (tèléponation. foudre. boules de [eu. amnésie,
virulence, invisibilitê, soins, paralysie...), certains,
particulièrement originaux, vous permettent de dé-
guiser un cyclope en simple soldat. histoire de faire
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une bonne farce à vos adversaires. ou bien encore

d'inoculer une maladie contagieuse à un de vos

troufions pour I envoyer contaminer I ennemi...
Un combaitani héroique que vos propres troupes

devront prendre soin d'éviter à son retour de mis-

sion I

Sur Ie plan stratégique. il est vital. afin d avoir
accès aux sorts. de contrôler les pentacle'. ainsi
que les châteaux, qui dispensent êgalement des

points de magie ei constituent des lieux sûrs. Côté

tactique, il est recommandé de neutraliser rapide'
ment les chefs (par un sort d amnésie. ou en les

tuant), ce qui a pour effet de désorganiser leurs

subordonnés. Même s'il lui faut parfois un peu de

temps, l'adversaire contrôlé par l ordinateur réagit

toujours intelligemment et peut vous servir d ex-

emple pour élaborer vos propres stratégies. L ori-
ginâliié et la prolondeur de jeu sont donc au menu

de cet excellent logiciel qui vous permettra d affi
ner vos qualités de stratège et de tacticien I

Au fait : tout cela n'a bien entendu aucun rapport
ztpr I aaonào< rolhata<

v.o.

Memphis Belle : le logiciel !

ilec mots B-17. foneresse volante. signifien.
quelque chose pour vous, vous avez sûre.

ment vu le palpitant film baptisé du nom de
l un de ces superbes quadrimoteurs: Memphis
Belle. Sans doute connai>sez-vous aus>i, mème sr

vous n y avez pas joué. le wargame solo B-17.

Queen of the Skies. Hé bien, Eomber est leur ver-

sion sur Macintosh (attention I il faut un disque dur
et HyperCard 1.2l).
Mais Bomber est plus qu un jeu, c esi une expé-
rience extraordinaire. Il ne sagit pas d'un simula-

teur de vo]. vous n avez pas à vous battre avec les

myriades de commandes de ces bombardiers
lourds. En fait, lors de votre première mission,
vous trouvez d abord que le graphisme en noir et

blanc est joli, mais pas hès animé, et vous com-
mencez même à vous ennuyer en regardant le petit

symbole de votre escadrille progresser vers votre
objectif sur une carte de I'Europe occurÉe, au prin'
temps 43. Et soudain. une voix dans vos écouteurs

brise le ronron des moteurs : 
" 

Fighters ! Six o clock,
high l" Préci<ons que je ne parle pas de ce que

vous imaginez entendre. mais bien de ce que vous

BOMBER

Inarc Lacombe
Logiciel Ubi Soft pour Anigo, PC et ST.

Testé sur Amigo. Pour 1 ou 2 joueurs.

entendez I votre équipage vous parle, grâc€ à des

écouteurs inclus dans la boîte. et comme il se com-
pose de neuf hommes, ila neul voix.
Je n'ai pas ici la place de vous décrire par Ie menu
les sensations fories que vous êprouvez quand vous
vous faiies miirailler par I'ennemi, encore moins de

vous expliquer comment vous grincez des dents en

baversant les murs de flak sans pouvoir rien faire
qu'attendre et prier, le soulagement lorsque vous
découlrez enfin l'objectif dans vohe viseur de bom-

bardement... 
" 

Bombs away !" Je vous garantis que

vous allez le hurler en même temps que votre bom'
bardier lorsque vous presserez le bouton. Bon,
c est pas tout ça. faut rentrer... "Flak ahead, Skip-
per. " Boum. un"4 engine hit, Skipper., Vite.
mettre l'hélice en drapeau. .Prop won't feather.
Skipper Forget ii. " A1?, a1è...

Bon. si (uniquement par chance) vous arrivez à

rentrel sachez que vous devez effectuer un tour
d opérations de 25 missions. Et je vous assure
que, comme moi, vous aurez le cæur serré lors du
briefing en découvrant que I'objectif du jour est
(par exemple) Peenemunde, et que vous pen-
serez: nNon, c'est trop loin, je ne veux pas I Ah.
si un chasseur pouvait me démolir un moteur au

large de la Hollande, je pourrais rentrer tranquil-
Ie.,,,,
Bref, Bomber est un jeu sublime. Si vous avez la

chance d'avoir un Mac avec disque dur, il faut
I'essayer Et tant pis pour votre cæur

FYank Stora
Un ieu lnline Design paur Mocinlosh.
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lo critîque

VAMPIKE

l'oeil étoit
dons lo tombe...
Vampir€ se situ€ dans un vision
nnéogothique punk o de notre
monde. Un univers pratjquement
semblable à celui que nous
connaissons tous les jours, à une
seule exception près. Les vam-
pires, ces créafures de la nuit qui
se nourrissent de sang, existent
bel et bien. Dæ vampires incarnés
par les joueurs... De plus, )'uni-
vers décrii esi sombre, désespéré,

Les forces du mal et du chaos sont bien plus fortes
que dans notre monde, la société entière est cor,
rompue et les mort€ls sont impuissants à irouver
un remède à leur malheur.
Car il s'agit bien d'un jeu d'horreur, mais d'honeur
intêrieure. Les personnages ne seront pas effiayés
par I'accumulation d'effets gore mais par le desiin
quj les marque et la peur de ne plus se contrôler
Bien qu'ils soient puissanis auielà de toute rmagr
naiion, les vampires sont aussi maudits. Qu€ls que
soient leurs actes, ils resreront des monskes. séDa-

rés à jamais de I'humanité et de ses ioies. C'est
pourquoi les histoires de Vampire contiennent
touies un élément de tragédie. Les personnages
n affrontent pas le mal en luttant conùe d infâmes
satanisles, des savônts fous ou des monslr€s, mais
en combatiani ce qui se trouve en eux, ce qui les

reno mauvals.

The flasquerade
L'autre originalité de Vampire est I'insistance de
l'auteur à développer le .role-playing". A tel
point qu'ilpropose même à ceux qui peuvent s'en
passer d'oublier complètement la technique et les
dés et de tisser simplement leur histoire par Ia
narration, Et le maître jeu est appelé conteur, ce
qui n'est pas un effet de siyle mais une volonté de
faire comprendre son rôle réel. L'accent est mis
sur la collaboration pleine et entière entre le jou,
eur ei le maître de jeu, qui doivent créer ensemble
la magie de Ihisroire. Prenons un exemple...
Lors de la création du personnage, le prélude est
un mini scénario d'une heure au maximum,
improvisé par le conteur et le joueur, qui pren-
nent à tour de rôle les rênes de l'histoire. Ils
contenr à deux la vie du personnage depuis son
enfance jusqu'au moment où jl reçoit l'Etrente et
d€vieni un vampire.

Une précision: l auteur indique
qu'il vaut mieux jouer à Vampire
avec un irès p€tit nombre de
joueurs, trois de préférence, et au
grand maximum cinq, pour pré-

server l ambiance très particulière

du jeu.

Hisloire
d'une molédicfion
Descendants d€ Caïn, qui fut
condamné pour avoir tué son frè-
re Abel, à la vie éterneile et à une

soif inextinguible de sang, les vampires sont les
héritiers de cette malédiciion et doiv€nt répéter
indéfiniment son crime.
Les premières générations de vampires, Antédilu-
viens et autres Anci€ns, ont une Duissance incom.
mensurable, car ils sont très proches de Cain.
Ceux qui ont survécu jusqu'à nos jours, plongés
dans une folie paranoiâque par leurs expériences
millenaires, ùvent reclus et ne sortent jamais de leur
tanière. Les mortels ne s en Dortenr oue mieux,,.
ainsique les ujeuneso vampires qui cmigneni terri-
blement leurs aînés.

Les hommes ne connaisseni pas l'existence des
vampires. sauf quelques chasseurs fanariques consi-
dérés comme des fous dangereux ou de doux din-
gues par Ia masse de l'humanité, En effet, la race
des vampires fut bien près de s'éteindre au XVe
siècle, lorsque l'lnquisition lança toutes ses forces
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Portroit des moudits S'il poroît louiourc des ievx

La lomille des ieux de rôh se complète.

ultro clossrques

Vompire æ situe

que por lo monière

dont l'outeur

A quis adrs$e cs ieu ?

sur des thènes mih hk explores,

de plus en plus une volonté

des créoleurs de foire différent.

il se dessine égolemenl

dons ætte nouvelle ligne,

Ionl por le suiet lroilé

propose d'oborder

Ie ieu de rôle.

conire touies les créatures dites dêmoniaques (les

sorciers et les lycanthropes en furent aussi victi-

mes, tout comme des mortels parfaitement inno-

cents). Descendus brutalement de leur Diédestal où

ils se croyaient à l'abri des manæuvres des hu'
mains. les survivants de ce massacre décidèrent
alors de fonder la Camarilla. une société secrète

doni le bui éiaii de convaincre les hommes que les

vampires n'existaient pas, ou même qu'ils n a-

vaient jamais existé. C'est ainsi que naquit la Mas-

carade. Un vampire qui trahit ce suprême

secret est immédiatement chassé et éliminé !

Mais quelle est la nature des vampires? Ce

sont des monslres, mais aussi d€s héros.
L incarnation de sombres métaphores et de

désirs inassouvis, I aristocralie des contes de

Iées. Une superstirion sans fondement. un

genre artisrique. une condhion psycholo-

gique. Ia faim incarnée. l'extériorisation du

complexe culpabilité-désir-violence, et de

nombreuses autres choæs encore. ks vam-
pires eux-mèmes sont étonnés par la régulari-

té avec laquelle cenains écrjr,ains découwent

des vérités ou demi véritÉs à ]eur sujet et les

mêlent à des lhéories fallacieuses et ineptes.

C est ainsi que les vampires sont bien vulné-

rables au soleil, mais un pieu dans le cæur ne

fait que les immobiliær. ks croix. Ieau bénite

ne leur fonr pas plus d effet que I ail ou Ie
romarin, et l eau courante leur est totalement

indifféreme. pour ne citer que quelques exem-
ples. Et seuls certains dans sont capab)es de

prendre des formes animalæ.

Les vampires sont en effet regroupés en

clans, certains très hiérarchisès. d autres
rotalemem anarchiques. Ils regroupent un

même sang, une même lignée, possédanj

quelques pouvoirs et faiblesses qui leur sont

propres, mais aussi une mentaliié, une philo.

sophie bien à eux de la vie. ou plutôt de la

non-ùe. Cette homogénéité est due au choix
des vampires quand ils créent un descen-

dant. Ils séleciionnent leurs futurs 
" 
enfants" selon

des critères bien particuliers. Pour ne pas trop
dévoiler de secrets. car la découverte des clans faii
aussi partie du plaisir de jouer, citons les Brujah,

rebelles et anarchistes, les Gangrels, soliiaires et
proches de la nature, et les ïoréadors, artistes et

hédonistes... Il en existe bien d'autres,

ks vampires possèdent une sociétè très strucrurée.

avec ses organisations, ses jeux politiques. ses pa-

rias, ses ffiminels et ses hêros. Ce sont des habi-

tants des villes, des créatures urbaines qui défen-

dent férocement leur territoire, leur domaine. La

cité est peu à peu devenue leur prison, les cam-
pagnes appartenanl aux changeurs de formes. une

autre lace ( mysique '.
Les distinctions sociales chez les vampires pren-

nent une grande importance, et les différentes
castes sont souvent déterminées par l'âge (les

joueurs ont généralemeni des personnages de la

treizième génération). Au niveau politique, le Prin-
ce d'une ville en est Ie maître absolu... tant qu'il

possède la puissance pour se faire respecter et qu'il

a l'apnui du conseil des anciens. Il existe en effet

plusieurs sectes qui utilisent leur influence dans un
jeu d'intrigues extrêmement dangereux : la Cama-

rilla, la plus puissante de toutes, qui se voue à Ia

préservation de la Mascarade, le secret de I'exisien-

ce des vampires face au monde des mortels; le

Sabbat, ou Main Noire, qui serait né au Moyen
Age à partir d'un culte de la mo/t et qui prône la

teneur, la haine, la fureur et la violence (les joueurs

n en foni jamais partie car leur but est de préserver

leur humanité, ce qui serait alors hès difficile); I'ln-

congénères quand le sang des humains ne les

contente plus. Certains le font par besoin, d'autres
par désir de puissance.

Mais le plus grand ennemi d'un vampire reste tou-
jours la bête quisommeille en lui...

Préserver son humonité
L humanité d un vampire décrit sa conscience, sa

compasion et finalement son degré de dégénéres-

cence morale. Elle mesure ce qui reste de

sa nature humaine en dépit de la malédic-

tion, et lui permet de résister aux instincts

et aux désirs du prédateur

Cette qualité est aussi possédêe par les

hommes et certains d'entre eux en soni quel-

quefois bien plus dépounus qu'un vampire
n normalo (songez aux criminels de guerre,

par exemple). Un personnage qui a perdu

toute son humaniié deùent un PNJ et est

alors contrôlé par le maître de jeu. La Bête

a pris le contrôle de son âme et il est deve"

nu un véritable monsire, diigé uniquement
par ses instincts de prédateur,

La malédiction de Caih faii qu'un vampire

ne contrôle pas toujou$ ses actes et est sai-

si quelquefois par la frénésie, Elle libèrc la

Bête, ei peut être déclenchée par la 
',ue 

du

sang, la colère, la peul I'humiliation, etc.

Duant la frénésie, le vampire est capable

d'accomplir des actes immoraux, dange-

reux ou psychot(ues, quelle que soit son

humanité. Elle peut prendre trois formes r

la folie du sang, la Tage meurtrière et d€s-

trucirice, ou une profonde tereur
Le thème de Vampire est souvent centré
autour de la Quête du Héros, la découver-

te de ce qu'il est waiment. C'est le voyage

de Prométhée, celui qui apporta le feu aux

hommes. Quand un vampire surmonte ses

péchés et approche de la fin de sa quêie,

deux choses peuvent en résulier: il rede-

vient mortel ou il se transforme en une
nouvelle sorte de vampire qui ne ressent
plus les affres de la frénésie, le besoin de

se nounir ou le désir de faire le mal. Dans ce der-

nier cas, il a atieint le Golconda, un état d'équi-
libre, le contrôle de la Bête et I'acceptation finale
de la malédiction. Rares sont ceux qui y sont par-

venus.

Le système de règles:
le moins de chiffres
possible
La technique de jeu a êtê T êÀuile au minimum et

accompagnée d'un certajn nombre de règles op-
tionnelles pour les maîhes de jeu qui ont le goût de

la précision. On obtieni ainsi un sysième à la carte
qui, si I'on intègre toutes les propositions, peut

devenir relativement complexe.

Il semble évideni que I'auteur a voulu se débanas-

ser des chiffres. A tel poini que le personnage est

défini par des mots et un certain nombre de poinis
noirs, ressemblant iout à fait aux étoiles des hôteh.
L'échelle d'évaluaiion technique de iouies l€s apti-
tudes de jeu va de . faibls, or rn6yen, -o lsn, ,rr

5@toiûel61tux Si ihÉpréÈ lr rdiê

d'otnoqtare êtt tèt n\h,io'tl

connu, une secte qui s'€st séparée de la société des

vampires ei qui vii à l'écart, dont les membres sont

toujours tIès puissants et très vieux.

Malgré tout cela. ne croyez pas que les vampires

soieni tout-puissants et ne craignent pas la mort.
Ils doivent échapper sans cesse à de nombreuses

menaces : les gouvernements des humains, qui ont
toujours l'habitude d'envoyer des enquêteurs Ià où
il ne faut pas; l'lnquisition qui les recherche pour

les détruire; I'Arcanum, issu de la Rose-Croix, qui

rassemble ioutes les informations possibies sur
I'occulte ei qui menace directement la Mascarade;

les loups-garous qui règn€nt sur les campagnes;
les magiciens qui suivent les traditions du Grand
Ordre d'Hermès (vous souvenez-vous d'Ars Magi-

ca?); ei surtout les autres vampires. Les manæu-

wes et la haute politique entre les différ€nts clans

déchirent leurs rangs. Le djihad fait rage depuis

des siècles, la guerre secrète entre les survivants

de la Troisiàme Génèrarion qui utilisent les jeunes

vamplres comme plons.

N'oublions pas non plus la pratique de la *dia-

blerie". où les vamDires se nourrisseni de leurs
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exceptionnel à ..... extraordinaire. C'est idioi
mais ne pas lire un chiflre mais voir un cenaln
nombre de points noirs libère iotalernent I'esprit.
Instinctivement, vous pensez que votre personnage

a une force exceptionnelle et non un scoi-e de 4.
Un personnage est défini par neuf athibuts {phy-
siques i force, dextérité, endurance; sociaux: cha-
risme, manipulation, apparence; €t mentaux : per-
ception, intelligence, perspicacité), et un certain
nombre d'aptitudes (talents, compétences €t con,
naissances) qui représentent I'apprentissage. Jus-
que là, rien ne différencie Ie vampire du mortel.
Viennent ensuite les avantages : les disciplines. qui

soni des pouvoirs particuliers aux vampires, com,
me la métamorphose, Ie mesmérisrne, la psycho
métrie. Les éléments de situation décrivent les
alliés, les contacts, la richesse, la célêbrité, eic.,
d'un personnage. Quant aux vertus, elles sont
essentielles, car elles décrivent son orientation dans
la vie et sa moralitê | conscience. sellcontrol et
courage. Ce sont elles qui permettenl au vampire
de préserver son humanité si précaire.

Le système de résolution se fait en constituant des
cagnottes de dés, Généralement, un€ action esi
soumise à deux caractéristiques, comme la dextéri-
té et l'esquive pour éviter un coup par exemple. Le
personnage prend autant de dés (d10i qu'il a de
points dans les secteurs concernés. ei doit réussir à
battre un facteur de difficulté entre 3 (facile) et 9
iextrêmement difficile) pour réussir son acuon,
avec au moins un dé. Plus il obtient de succès,
meilleur est son résultat. Quand deux adversarres
s'opposent, leurs succès s'effacent mutue ement
jusqu'à ce que l'un compte une réussite de plus que
I'autre. Une action longue et diffjcile peut être
accomplie en obtenant un certain nombre de suc-
càs. Tout le jeu fonclionne sur ces nois princip€s.
Bien sûr, chaque secteur de règles contient s€s
propres subtilités, mais le mécanisme reste le
même. Il exisie même une règle de sucæs automa-
tique qui permet de s'affranchir totalement des jets

de dés si ceux-ci nuisent à l'intensité de I'histoire.

La technique intègre aussi le role-playing puisque

les points de volonté, l'énergie qui alimente de
nombreuæs actions, dont les pouvoirs spêciaux, ne
sont récupérés que si le joueur interpÈte conecte-
ment I archetype de personnaliré qu il a choisi pour
son personnage : le tyYân gagnera des points pour
chaque intimidation réussie, le dêviant en æuwant
contre la société €t ses principes, le bouffon en
égayant l'atmosphère par des plaisanteries, etc.

Un FU de rôle
sur toble

t.grqnoeur norure !

Vampire est aussi le seuljeu à ma connaissance qui

intègre volontairement un côté "grandeur nature "
lLiue-aclion dans Ie texte) aux scénarios. Les jou-
eurs interprètent physiquement les actions de leurs
p€rsonnages comme le feraient des acteurs (mais

jamais de combat ni d'arme, et toujours à I'inté-
rieur d une maison). se déplacenl dans le lieu qui

abrite Ia partie, discuteni, agissent comme ils le

désirent. Le conteur esi conseillé sur la mrse en

FICHETECHNAUE

Vompirc r{; The Àlosquerode

Ëdi,eur : white wdf
Gnre : jeu de rôle nârgotfiique punk contemporoin,

en onglois
Auteur: Mork Rein Hogen

///uskofions: Tm Brodsheel el d'ouires
Présenlolion: livre ô couverlure souple en couleur,

inlérieur noir et blonc, 261 poges.

Supplémentr disponibles
r Sirorytel/er screen : écron 3 voleh,
plus un scénorio de 16 poges: Blood ot down.
r Ashes bAshes: compogne de 5 scénorios

en livret de 80 poges.
. Biood Nolivify : scenorio de I 6 poges,

publié por Atlos Gomes.

scène de ces instânts très spéciaux qui intervien-
nent de temps en temps dans le scénario, afin de

créer une atmosphère propice : dêcor de la pièce,

accessoires, musique de fond, rejei total des dés et
de la technique de jeu, intervention d un ou de plu-

sieurs complices tenant les rôles des PNJ.

Dépaysants et très prenanis, ces intermèdes (qui

n'en sont pas waiment) donnent une nouvelle di-
mension au jeu sur table, qui devient ainsi bien plus

intense. Peut-être permettront-ils aussi de faire
comprendre aux joueurs Éfractaires au jeu de rôle
grandeur nafure que celui-ci ne se resume pas uni-
quement à une vjrée en forêt où l on se tape dessus

à grands coups d'épées en mousse, mais qu'il peut

revêtir des formes bien plus subtiles et plus psycho-

loglques.

Prévisions
Un certain nombre de suppléments sont prévus
pour Vampire, mais les plus intéressants seront les

quatre nouveaux jeux de White Wolf. IIs seront fon-
dés sur Ia même version mystique de notre propre
monde, constituant chacun une fable moderne, Ils

baiteront des loups-garous {Wereuoifl, des magi-

ciens (Mogus), des lutins et êtrelfées (Foeries) et
des fantômes (Ghost'). Ces jeux seront totalement
compatibles, et pourront se mêler à plaisir Les
loups-garous sont d'ailleurs dêjà succinctement pré'
sentés dans Vampire. car ils sont leurs ennernis
héréditaires.

Au passage, si vous souhaitez faire jouer la cam-
pagne Ashes fo Ashes prêsentâe dans le liwe de
règles et faisant déjà I'objet d'un supplérnent, mais
que vous voulez situer I'actjon en France, substituez

Chicago et Gary par les villes de Metz et Thionville.
L'environnement sera très proche.

Ànne vètiuard
il lustration : Pierre Rosenthal

modèle: Agnès Pernelle
photographe : Didier Ouiserix
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L'éaénement [e lannée [ans
r//t
le monde du ieu!

- @put à aotre imaginatiorl!,,,,

du 15 au 17 Novembre 1991
à Pontins Holiday Centeç

Camber Sands, Sussex, Angletere

Inscrivez-vous aux Championnats Européens d'AD&D, et gognez un voyage pour le
25ème onniversaire de Ia GEN CON@ Gome Fair oux USA!

Lo plus gronde convention du ieu au monde!

Prenez porl ù plus de 20 tournois offiriels, signolures d'outogrophes, séminoires,
rerhins lournois seronl mêne iugés por nos invités d'honneur venus d'Anérique!

Mise oux enchères d,e jeux, démonstrations, jeux en auant-première, etc, en o,bond.ance!
Tout cecil,et plus encore, beacoup plus, lors de ce week-end gui mêlera loûsirs et
Janta"stique pour â39.95 seulement po;r personne, ou;Ê765, ô 6 dans un chalet.

Avis ù tous les ioueurs!
Si vous êleg nembre de RPG& ou ovez envie de reioindre lo

bronrhe européenne de RPGA Network,le bon tnonenl
rnointenont!

Fqiles coincider votre qdhésion et volre porlicipotion à lo GEN CON Européenne
1991, el prenez pqrl à des lournois exclusifs crêês spéciolemenT pour vous!

Riualisez auec les membres de I'Europe entière, rernontrez Las Responsables du Rêseau et
obtenez des pouùts d'expêrience auprès du Sgstàme de Classement de Ia Brancte Europëenne,

DoLrs pourrez uous retrouDer parmi les meilleurs de tous!
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Ia crîtique La méthode
Décidément, les ieux de rôle fronçaîs ne ressemblent pos oux autres,,,

Premier-né d'un nouvel éditeur, les Presses du Midi,

Bonne nuil, les petits !

Un homme est couché, profondément endormi,
dans un petit lit d'hôpital. Sa respiration est calme
et régulière. Les diwrs appareils installés à son
ch€v€t hansmettent tous le même message rassu-

rant I tout va bien. La pièce voisine, en revanche,
est un peu inhabituelle. S'y trouvent d'auhes appa-
reils, mais surtout une demi-douzaine de orvans
confortables. Quatre d entre eux sont occupés par
des dormeus en vêtements de jour Leur sommeil
est visiblement plus agiré que celui du pensionnaire

de la chambre voisine. Ils gémissent, s'agitent...
Infirmi€rs et médecins les swveillent attentivement,
prêts à les réveiller au moindre signe inquiétant...
Soudain, I'un des dormeurs se redresse, ouwe les
yeux en hudant | -Lp loupl le loup!' Après quel-
ques instants, il se détend. Une infirmière lui ap,
porte un verre d'eau. Un homme imposant, en
blouse blanche, pénètre dans la pièce. L'ex-dor-
meur lui adresse un faible sourire ei murmure i
nBonjour docieur. Cette fois, i'ai failli y passer.

J'espère que les autres s'en tireront. Mais quand

même, pourquoi la Bête du Gévaudan ?,
Vue du monde de l'éveil, voici à quoi pounait res-

sembler une séance de thëmpie selon Lo méthode
du Dr Chestel. Le docteur Chestel a découvert
une drogue quasi miraculeuse. la gunatraja. qui per-

met de s€ projeter dans I'univers mental d'un pa-

tient,,. et de le modifier Chestel a ouvert plusieurs

cliniques, accueillant en priorité des cas dont les
psychiatres n normaux" ne veuleni pas (ou plu$. Il
envoie des équipes de soigneurs dans les esprits
malades, avec pour mission de coniger ce qui clo-
che. Et qui incarne les soigneurs ? Les joueurs, eu-
demment l

Duo ? Non, trinité
Autrement dit I le Joueur, le Soigneur et le Maque.
Le joueur, tout le monde sait qui c'est, je n'y re-
viens pas. En revanche, le sacro-saint Perænnage
est ici compoæ de deux aspects. D'une part le Soi-
gn€ur, c'€st le thérapeute qui vit dans le monde réel
(celui de Chestel); d'autre part le Masque, c'est l€
personnage qu'endosæ le Soigneur pour pénêtrer

dans I'univers mental d'un malade. En pratique, Ia

partie *techniqueD ne concerne que le Masque,
Joueur et Soigneur étant tous deux en coulisse, à le

faire agir (en fait, on pounait valabl€ment soutenir
que le Soigneur n'exi$e pas, tant jl se confond avec

le Joueu$.

Tout est simple
Comme pratiquement I'enæmble de la partie tech-
nique, la création de personnage est simple.
Le Masque est défini par douze caractêristiques

(Combat, Force, Foi, Technique, Matériel, Loi, So.

cial, Relations, S5rmpathie, Déplacement, Percep-
tion, Adaptation) regroupées en quatre catégories
(Soi, Les objets, Les gens, L'envircnnement). Cer-
laines peuvent paraitre étranges au premier
regard, mais se justifient parfaitement quand on
sait que leur propriétaire sera appelé à évoluer
dans des univers parfois légèrement flous... Ainsi,
Matériel qui permet de savoir si le Masque a provi-

dentiellement sur lui l'indispensable tournevis/
échelle de corde/buc-machin qui lui permetha de
se sortir du mauvais pas où son Soigneur I'aura
fourê. Les caractéristiques varient de -2 (très fai-
ble) à + 2 (très fort). Ajoutez-y cinq comÉtences (à

fféer à votre idêe) ei vous en avez telminé avec la

création du personnage.

Le système de simulation n'utilise que des D6. Le
MJ détermine un facieur de difficulté, et il faut faire
plus que ce chiffre. Si vous possédez la compéten-

ce appropriée, sa valeur représente votre résultat
u plancher 

" 
(elle se substitue au Ésultat des dés s'ils

sont mauvais, Si votre jet de dés est meilleur que la
raleur de la compétence, c'est bien entendu lui qui

est pris en compte). 12 est toujours un succès (en-

cor€ que... nous en rcparlerons). Toui cela est d'une
simplicité biblique, avec quand même une finesse

amusante i selon votre score dans Ia caraciêris-
iique, vous ne lancez pas le même nombre de des...

Un Masque avec un score de -2 en Force lancera
4d6 et fera la somme des deux plus mauvais, ran-

dis qu'un autre avec +1 en lancera trois et addi-
tionnera les deux meilleurs.

< Cheslel tt présente une bonne dose toriginolilés sympdthiques.

Pour en revenir aux personnagesj ils possèdent -
bien qu'ils soient loin d'être des super-héros I -
deux pouvoirs qui les différencient du commun des

" 
mortels " qui hantent les rêves des patients. D'a-

bord, ils sont tous reliés télépathiquement. Du coup,

tous savent en permanence ce que font les autres
membres du groupe. Cela présente I'avantage
d'éviter aux joueurs de se morfondre dans la cuisi-

ne, à attendre que le MJ en ait fini avec le petit ma-

lin qui est descendu à la cave sans le dire à person-

n€. Ensuite et surtout, ils peuvent parfois s'affranchir

des lois de I'univen mental du patient, accomplis-

sant sans efforts des actions impossibles (courir plus

vite qu'une voiture, volel etc. Dans la mesure où

c'est Ie joueur qui décide, Ia liste peut en être fort
longue). Cela æ produit à chaque fois que le joueur

obtient un 12. L'ennui est que cela rique de laisser

des iraces dans l'esDrit du Datient...

Une sottise ô ne pos foire
Telle pourrait être la définition du combat dans Ie

monde de Chestel. Les règles le concernant soni
d'ailleurs expédiées en deux paragraphes dans la
section Conseils de jeu. et précédées d une nuée

d'avertissements tournant auiour du thème "le 
jeu

n'en vaut pas la chandelle,, les risques de séquelles

pour le patient étant trcp importants. Là encore,

les règles sont simples, oubliant volontairement de
prendre en compte des "finesses" comme I'esquive
(Vous vouliez vous battre ? Donc ne soyez pas éton-

né de prendre des coups l). Le système est conçu de

telle façon que les combats enkaînent des conse-
quences plus ou molns horribles pour les protago-

nistes ei qu'ils soient de toute façon rapidement
terminés. Les simulationnistes et les amateurs de

carnage n'aimeront pas. Par contre, pour quel-

qu'un comme moi qui déteste autant le calcul men-

tal que les effusions de sang, c'est parfait I

Tempête sous un crône
Grande idée du ieu, les univers mentaux sont son
point fort... et (un peu) son point faible. En gros, il
s'agit d'une projeciion du rêel tel que le perçoit Ie

paiieni, Généralement, quand quelqu'un vient se

faire soigner à la clinique Chestel, cela signifie que

sa vision de la réalité est largement faussée. Dans

le monde de léveil, c€la se traduit par des manies.

des phobies et autres anomalies. Majs à l'intérieur
de I'esprit du malade, les fantasmes, hallucinations

et auhes cauchemars sont des vérjtés tangibles...

Prenons le cas d'un patient convaincu que sa fem-

me est une sorcière. Lui prouver le contraire sera

d'autant plus difficile que dans son univers mental,

c'en esi effectivement une I

La possibilité d'entraîner le joueur dans les dé1ires

les plus extravagants des malades mentaux les plus
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du docteur Chestel
tordus de France et de Navarre (sans parler des

gens presque normaux) a de quoi faire saliver les

maîtres de jeu imaginatifs, qui apprécieront qu'on

leur laisse toute liberté de création. Les novices et

les paresseux dsquent d'être un peu déconcefiés

par I abænce de règles. guides et conseils (mème si

la liste d'idées et les deux scênarios d'inhoduction

du liw€i donnent quelques points de départ intéres-

sants), Comme toujours, c'€st une question de goût.

De toute façon, les scénarios de Chesfel risquent

de ne pas beaucoup ressembl€r aux autres - touies

les solutions étant bonnes, une fois I'origine des

problèmes du patient identifiée. l€ tout est de trou-

ver et de mettre conectement en æuwe celle qui

laissera le moins de séquelles...

Lo théorie des dominos,
version Chestel
Normalement, des joueurs un peu rêflêchis qui

exploirent intelligemment un ou deux ' 12 " provi-

dentiels dewaient pouvoir se tirer des pires situa-

tions sans une égratignure, et en résolvant le scé-

nario par{esus le marché. k dnme æt que, utilisés

sars discrétion, les n miracles " font plus de md que

de bien. Fort utiles pour sauver la peau d'un Mas-

que €n difficulté, ils risquent en revanche de pertur-

ber considérablement le patient. Or, Ies PJ sont là
pour le soigner... Et s'il n'y avait que les 121 Mais

à la moindre bourde, au moindre dérapage, Ies

Masques risquent d'endommager inémédiablement

son psychisme. Autrement dit. mème s ils réussis-

sent et le délir,rent de ses problèmes, ils risquent

d'en susciter d'auhes beaucoup plus graves. Le

mot n baumatisme o vous dit-il quelque chose? Pas

question de dynamiter la vieille maison hantée où

æ tapit le monstre responsable des cauchemars du

pahent, à moins de vouloir en faire un pyromane

ou un maniaque des explosifs.., Cette difficulté
donne tout son sel au ieu. et fera les dêlices des

maîtres de jeu expérimentés (et le cauchemar des

ioueurs). Comme dit I'auteur, il vaut mieux agil
naturellement pour résoudre le problème, quel qu'il

soit. Prenez n'importe quel groupe de vieux rou-

tards, habitués à agir avec la discrâion et la subtili-

té d'une horde de mammouths lâchée dans un

magasin de porcelaine, ou au contraire à échafau-

der des plans au l4è.degré intégIant toutes les

options possibles (sauf une, en général). Et mainte-

NVENTORIUM
Lo mélhode du dochur Cheoel
.Jeu de rôle édiÉ en lronçois por les Presses du

Midi (121 ovenue d'Orient, 83100 Toulon, lél :

r6. 94.03.63.631
Auteuf: Doniel Donieon

//uslrofibns : Korine Poquot

Présenlotion: livrel de 52 poges,

contenont les règles el deux scênorios.

Prix:98t
A porcîhe: un recueil de scénorior.

nant, essayez de les faire agir 
" 

naturellement ". Le

résultat risque d'être cocasse (enfin, d'un point de

r,ue exiérieur, Parce que pour le patient...).

Romoge et plumoge
Il y a relativement peu de choses à djre sur le style

ei la présentation du jeu. la maquette est clairc et

aérée, les illustrations sont correctes... Quani à

l écriture. les règles sonl expoæes de iaçon conci-

se, parfois presque trop, mais avec suffisammeni

d exemples pour que Ie lecteur s y retrouve (prer
que) toujours à la première lecture. Je déplore jusie

l'omission du haditionnel topo explicatif " 
qu'est-ce

qu'un jeu de rôle?", même s'il est wai que Chestel

s'adresse dès le départ aux MJ expérimentés (qui

par définition savent expliquer le jeu de rôlei. Son

absence se trouve compensé€ par des *conseils

aux joueurs de jeu de rôle,, destinés à faire com-
prendre aux vétérans les dangers d'une approche
* rôlistique, habitu€lle des scénarios.

En dehors de ce détail, et d'un prix un peu élevé, je

n'aipas de reproche à faire...

En guise de conclusion
Chesfel est un jeu plein de qualités: original, ou-

ved, laissant aux MJ et aux joueurs de vasies possi-

biliiés de création et dont les

règles sont suffisamment sim-
ples pour initier des débutants.

Bien entendu, il a les défauts

de ses qualités : læ joueun ohÉ-
dés par le réalisme de Ia simu-

lation, les amaieurs de combat

et les MJ peu imaginatifs le fui-
ront comm€ la peste (encore

que pour cette dernière caté-
gorie, Ia parution rapide de

scénarios poun ait aider).

D'autrc part, même si le thè-
me est promett€ur, il risque de

lasser æsez mpidement les jou-

eurs : j'imagine mal une campa-

gne Chestel, à moins de jouer

aussi dans le monde réel (celui

des Soigneurs, s'entend. Après

tout, il peut s'y pasær des cho-

ses aussi. La gunatraja pounait

être un instrument terrifiant,
aux mains d'un régime totali-
taire...). Mais pour I'initiation
ou des parties épisodiques, Cher
tei mérite largement le détour.

A qultadrsr6. cs j.u ?

Tristan Lhomme i,Hi,#:

r-ffin

ffil

ffi

Un point de vue psychiotrQue

tJn jeu de rôle à thème psychiotrique! Je me devois

d'exominer lo bête. Séduil, i'en oi loii port ô une

consceur, psychiofe de son étot et connoissont le ieu
de rôle. So réoction o été oussi fovoroble que lo
mieône,

Visiblement, l'outeur o une reelle teinlure psychio'

irique (ou olors, il est très douê!). ll ne dit pos de

bêtises sur le plon médicol, et so représentolion de

l'Univers Intérieur (l'lnhocos) esl très.ompotible
ovec les conceplions de lo psychiotrie concernont

l'inconscienl. Hélos, le psychioke ne peul ogir sur

l'inconscient que de l'exlérieur, ovec des moh, olors

que dons le jeu, les Soigneurs len psy, on dit les Soi-

gnonts, (Soigneurs) loit un peu médecine du sport),

les Théropeutes donc, peuvent ogir de l'inlérieur, pqr

des octions. Mois dons les deux cos, les risques de

nuire ou ootient en voulont l'oider sont réels, er onr

éié tÈs bien rendus oor l'ouleur du ieu.

Soulignons ce que Trislon Lhomme o bien nolé: <Dr

Chesbl> esl desfiné à des l'1J exÉrimenléJ. Pos des

l'1.J copobles de digérer trois cenh poges de i:bles el

de iongler ovec douze types de dés, mois des Ml
sochonl concevoir un univers vroimenl êlronger et

immensémenl lointoin, puisqu'il se silue de l'oulre
côté de lo ooroi crônienne de votre voisin. Seurs ces

MJ oourronl conhôl€r convenoblemenl les ioueurs et

les oider ô ne pos déroiller
En foit, lo seule leclure de lo règle montre que << Dr

Chestelr est un ieu intelligent, toul en subliliÉs. Vous

préErez AD&D? Bon. Mois dites-moi, ce goût corn-

pulsil pour les mossocreurs kleplomones, vous ne

trouvez pos ço bizone ? Allongez-vous là et dormez,

le temps d'ovoler mo gunotroio et ie vois voir ce qui

cloche.

Dr tronk Sloro

PS. loule personne porvenonl ô se procurer de lo
gunolroio esl cordiolement invitée à en opporler ô
mon omie. hôoitol Sointe"Anne ô Poris. Elle touve
que ço lui fociiteroit bien le boulot. A défout, sochez

qu'une équipe de psychiokes s'opprêle è 5e loncer

dons une serie de porties de <DrChestel>...
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SÎRATRIEUX
Spécialiste GAMES IVORIiSHOP / CIîIIDDL

13 rue Poirier de Narçay
75014 PARIS (Métro Porte d'Orléans)
Du Mardi au Samedi de 10h30 à 19h

Téléphone : (16 1) a5 45 4s 87

FIREFIGHT
Le jeu dc guerrilla urbaine futuriste d'Altemative Armics .

Avec sous vos ordres ùn p€loton puis un détachement des Libres
Compagnies, lancez-vous à l'âssaut des cités cavemes occupées
par les terribles Shia Khan.
Un jeu avec figurines se déroulant à trois niveâux (campâgne,
mission ct combat), tenant à la fois dujeu de guerre avec figurine,
du jeu de plateau et du jeu de rôle.
Incontournable pour les amateurs de SF. Prix i 99 F

a
ULTRAMARINES
Un jeu tès simple : téléponêz vos scouts

spâce mârines À bord d une épave spatiale et
fâites-leu r ràmmener le pl us possibled objers
étrângers. Mais alt€ntion, les autrcs joueurs

onr le même but que vous el les moyens de
vous fairE échouer.
Conlient20 figurines et un plaleâu dejeu mo-
dulable.
Règles trâduites inté8ralemenl.

Pnx : l95F

KERRU'N'CH
Pour le p€ril fÈrÊ du joueur de Bloodbowl,
voici le pedr fÈre de Bloodbowl. Les Ègles
sonl tès simples et le déroulement dùjeu tès
npide. ldéal pour les 8 - 12 ans.

Conticnt l6 fiSurines et un plâteâu dejeu.
Règles traduites intégrâl€ment.

Prix | 195 F

SPACE I{ULK CAMPAIGNS
4 câmpages opposâni terminators el Cenes-
teâlers, urilismt 1€l è8les de Space Hulk,
Deathwin8 et Cenestealer. D€ nouvelles è-
glesel de nouveaux éléments (sections de solt
prons).

a Prir : 165 F en ânslais 
O

VENTE PAR
CORRESPONDANCE

FRAIS DENVOI : 30 F France mélropolitaine - 65 FAuûes
Vos commandes postées dès réception - T0rif sur demânde

indiquez le titre de ce journal avec votre commande

SPACE MÀRINE SECINDE EDITION ]6OF
MIGHTY WÀRRIORS (ùrôdie fr.,rç.ir) l95F
SPÀCE FLEET (hdudi@ ftu..ê) l95F
CHAOS ?Â loET l2 toF
CIIÂOS II SPECL{L SPACE FLEET lOF

LES LIBRBS COMPACNIES
Plus 20 références de figurines en métâl pour
composer vos forces lors d'une câmpagne d€

Firefi8hl. Parmi l€squelles : Crusaders, Tem-
pliers, Volonlâires de la Levée, Vétérans de la
Levée. Lisle complète dâns notr€ lârif.
Blisters de 2,3 ou 4 figurines Prir :50F

a

EMPIRESHIA KHAN
6 rÉférÊnces de figurines en métâl (nombrÊuse!
prévisions pour les mois Àveni.) pourcornpli-
quer énormémcnt la v ie des Libres Compag ies

lors d'une campâgne de Firefight. Parmi les-
quelles : Goblins, lnfihmteurl, LégionairÊs,
Troùpes de choc, Bâttlemasters. Liste com-
plète dâns notre lârif.
Blisters de l,3,4 ou 5 fiSu.ines Prix :5OF
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L'histoire
Lo scène se posse dons le bon vieux lycée Henri
lV, qui, comme chocun soil, est le refuge porrsren
de lelite, de lo connoissonce et de lo bonne
éducolion. C'esl dons ce codre vénéroble, cons-
kuil sur les ruines d'un oncien monostère. oue
Therese Gofford, professeur de physique, est
morle d'une ;ntoxicolion olimenloire due ô un
poisson pos lrès frois. Lo mort o eu lieu une nuil,
sons fémoins, Thérèse Gofford étont célibotoire
et bénéficiont d'un logement de fonction dons le
lycée. Fhérèse fut oussitôt remplocée por Hézell-
nell, Démon oux ordres de Somigino, Prince-Dé-
mon des vomprres.
Tout celo êtonf d'oilleurs dû d une erreur en hout
lieu de l'odministrotion démonioque. le Démon
devoil être initiolement porochuté près de rrmo,
pour monler une secte ô vocolion pseudo vompi-
rique. Se relrouvonl ô Poris ou lieu du Pérou, Hé-
zellnett dut obondonner son proiei de secte, et
s'odoplo comme il - ou plutôt elle - le put ô lo
vie quotidienne du lycée. Curieusement, ovec le
tefips, Thérèse réussil même ô prendre un peu
en offeclion ses élèves el so profession.
NB: Henri lV est un exemple porisien, et peul
êhe remplocé por n'importe quel lycée bour'

geois mois public de n'importe quelle
ville de province-

Introduction
Le mercredi 4 février, un des Anges

reçoit un coup de téléphone de so niè'
ce, Gobrielle Léonord. ll s'oqit bien
entendu de lo nièce du corps !u'il oc-
cupe, nièce qu'il n'o pos revue depuis

Pour une petite équipe d'Anges
quî privilégîenl Io réllexion
à I'usoge de lo force.

son incornoiion, el donl ses souvenirs, comme
lous ceux qr.r'il o de lo vie onlérieure de son corps,
sonl ossez flous. Gobrielle reprend d'obord rrn

peu conloci ovec son oncle - ou so ionte - qu'elle
n'o pos vu depuis des onnées, demonde quel-
ques nouvelles de lo fomille, etc. Puis, un peu
emborrossée, elle explique qu'elle l'o oppelé
pour lui demonder de l'oide. ll s'ogit d'une chose
ossez ékonge, doni elle n'o pos osé porler o ses
porents de peur de poroître ridicule. Elle s'est
por conlre souvenue de cet oncle ovec qui elle
s'enlendoit bien quond elle étoit pet;te, et dont
ses porents lui ovoient dit qu'il êtoit si chrétien -
et un peu bizorre, d'oilleurs, depuis quelques
lemps.
Nofe: si les ioueurs onl ious decidé que leurs per-
sonnoges éloient orphelins ou ovoienl rompu
touie lioison ovec lo fomille de leur <rcoros".
Gobrielle peut devenir lo nièce du prètre qui sert
oe conlocl orix oersonnoôês
Gobrielle, Goby por. l"i inti."r, est une ieune
fille de dix-sept ons, vive el pétillonte. Elle suit
une sorte de mode post-Modànnesque, hobillée
en noir ovec des crucifix oux oreilles et des dê-
colletês plongeonts. Elle esl depuis deux ons pen-
sionnoire ou lycée Henri lV, el porloge so chom-
bre ovec une omie, Cotherine Sodron. Celle-ci,
depuis quelques semoines, poroil un per,r foti-
guee Gobrielle ne s en étoit d'obord pos inquié-
lèe, Colherine èlonl lrès consciencieuse er ro-
voillont beoucoup. Mois à mesure que le temps
possoit, Cotherine devenoit de pi-,s en plus pôle,
el, il y o moinlenonl deux nuits ldons lo nuit du
lundi ou mordi), Gobrielle, se levont vers mrnuit
pour oller chercher un uerre d'eou, o remorqué
sur lo gorge de Colherine deux peiites plores crr-
culoires ou niveou de lo iuguloire...

public

Vampire,
vous avez dit
vampire?

Gobrielle, tout en expliquont ô son oncle qu'il y o
sûrement une explicotion rotionnelle ô tour cero,
n'esl quond même pos kès ô l'oise... Son inquié-
fude foit qu'elle ne sero pos hès regordonb sur les
roisons que donnero son oncle quond il omènero
des < omis > pour l'oider dons son enquêle. Elle o
d'oilleurs roison de s'inquiéter. son omie esr en
effet victime d'une vompirisotion en règle.
Colherine, qui est une élève hès douée et sur lo-
quelle ses !orents fondent beoucoup d'espoirs,
prend des cours porliculiers de mothémoïiques [le
mordi soir), d'onglois {le vendredi soir) et de phy-
sique (le lundi soir) ovec les professeurs de so clos-
se. Son prolesseur de physique est, comme de
bien entendu, Thérès€ Gofford. Celle-ci o l'hobitu-
de, pour ossouvir ô lo fois son besoin de song er
son goûl pour les jerlnes filles, de vompinser ses
plus belles élèves, lout en foisoni exhêmemenr or
tention ô ne pos les luer Avec Colherine cepen-
dont, il s'est possé quelque chose de srËciol: Thérè-
se en esl bmbée omoureuse- Elle o donc continué
so relolion ovec elle beoucoup plus longtemps
qu'elle ne le foisoit en ganerol,' mélongeoit relo-
tions sexuelles el relotions vompiriques- Colherine,
omoureuse elle or.rssi - ouoioue cet omour soit
sons doub plus dû ou por-rvoir Chorme que Thérè-
se uiilise qu'ô une inclinotion nofurelle - ne se rend
pos cornpie de ce qui l.ri orrive, lo vompirisotion
se foisonl seulemenl lorsqu'elle est endormie ou
chormrÉe. Les ploies se refermenl normolement en
une nuit et possé ce déloi, seule une observotron
ooussée oermet de voir les cicokices sur le cou.

Dix petits nègres
Les Anges n'oyonl pour l'inslont oucune roison de
rechercher du côté des professeurs. ils vont sons
doule s'inléresser d l'environnemenf immédiol de
Cotherine, c'est-ô-dire les inlemes. De lrcure mo-
nière, il n'y o que ld qu'ils pourronl lo renconner,
Cotherine n'élonf oos suffisomûent liée ô Gobriel-
le pour l'occompogner voir son oncle sons roison
voloble. Gobrielle n'o d'oilleurs porlè ô son omre
ni de ce qu'elle ovoil vu ni de ses soupçons.
ll n'y o jomois eu beoucoup d'internes ô Henri lV,

el cetle onnée ils ne sont que dix. Leurs chombres
sont instollées ou deuxième étoge de bôtimqnts
sombres el htmides, dons d'onciennes closses ré-
oménogrées, et dons le coulàir, enke les fous dons
le plôtre et les posters déchirés, l'ombionce est tout
ô foit propice ô on ne soil quoi de surnofurel.
llintérieur des chombres esl oor conlre lrès confor-
toble et bien oménogé ovec choînes sléréo, worx-
mons, livres et disques loser; les pensionnoires
élonl lous issus de fomilles bourgeoises sons pro-
blèmes d'orgent.
Les inlernes sont réoorlis comme suil: chombre
n" I : Notholie Sorfot; et Morie-louise Dumont,
chombre n'2 : Renoud d'Arc et Fobrice Filippo,
chombre n'3: Gobrielle Léonord et Cotherlne
Sodron, chombre n'y' : Hervê Louis et Jeon"Philip-
pe Soborov chombre n'5 : Sobine Alovillette et
Axelle Boneou.
Les dix ieunes gens sont lous en lerminole ou en
première onnée de Préoo, et onf entre 15 et 19
ons. lls sont ious oimobles. du moins ô oremière
vue, mois onl un O.l normol ei une ossei gronoe
connoissonce des feuillebns telévisés pour que les



couvertures voseuses qu'emploient porfois cerioins

ioueurs - sociâés de poropsychologie, iournolistes
sons corie de oresse ou déleclives privés dotonl
d'un oulre ôge - les fossenl bien rigoler On peul

les houver dons leurs chombres enlre 2l heures el

7 heures du mofin, le reste du bmps se possonl en

cours ou en sorlies.
Cotherine, qui sero sons doule le premier intérêl

des Anges, est blonde oux yeux bleus, mince, pôle

et rès Lelle. Elle ne porle pos beoucoup, plone
comolèbmeni el ne sero ni oimoble ni focile d'oc-
cès. So lioison ovec Thérèse Go{ford est son secrel

el elle n'en porlero pos, du moins si elle esl inler'
roqée por. des moyens normoux. De loule foçon,

rèire d"t .oy"nt togiques ne peuvenl lui loire
orot.,er ce donielle ne se roppelle pos, c'esl-d_dire

to vomorflsolton.
ll rèonè chez les orltres internes une ombionce un

o"r-trndru. Gobrielle ovouero d'oilleurs l'ovoir
iemorqué, mois ne pos y ovoir loil très otleniion,
inquiète qu'elle étoil pour Cotherine.

Une pincée
de racket
Les Anges vonl lomber en effei en plein rnilieu
d'une situotion, qui, pour n'ovoir oucun roPporl
ovec lelr enquêle ni ovec le surnolurel, n'en esl
pos moins inléressonle. Le foit que lo pluport de

ces lycéens soienl ossez (friqués> inléresse ou

plus hou point quelqu'un qui esl lui-même un des

leurs. c'est-d-dire le ieune Hervé Louis (chombre

n'4).
Hervé esl issu d'une fomille riche, el n'o pos de

problèmes d'orgent. Cependont, comme il le dit
luimême. lo vie, c'esl comme ou Monopol, Plus
on o d'orgenl plus on en ueul. Le petii golopir
s'esl donc lout d'obord orgonisé deoler. pour pro-

fiter des foiblesses de ses pelits comorodes En

effet lo compêtition étonl lrès rude, surloul en Pre-
mière onnée de Prépo, Hervé se loit une petile for-
lune en reuendonl des omphélomines, et même.
porr les plus riches, de lo cocoïne. ll o omossè

oinsi un bon petit pérule, mois o decidé de ne p"'
s'orrâer lô. Son commerce lui permel en effet de

repérer les élèves qui oni vroimenl de l'orgenl - ce

ne sonl pos forcèmeni ceux qui ont les plus beoux

hohits j ou oui oeuvenl en oblenir focilement de

leurs porents. ll o donc possé un conlrot ovec une

bonde de < durs>, des types venont d'un lycée de

bonlieue, el ouxqr..rels il désigne secrètemenl les

élèves ô rocketur. contre 25% de leurs bénéfices.

ll ooriicioe oinsi à so monière è une ceuvre touo-

ble de redislribution des richesses.

ll foii oorticulièrement de bonnes offoires ovec ses

plus proches omis, les inlernes, qr.:i, loin de leurs

porenls el de loul soulien morol ou oflecli{, sont

une proie focile ù lo drogue ou ou chonloge. Sur

les dix pensionnoires, quohe sont des clienls régu-

liers. ll iogit de Notholie {omphetomines), Fobrice
(cocoine), Jeon Philippe {omphétomines el cocor-

ne) et Axelle (cocolhel. 5ur ces quolre clienls, ner_

vé en foit rocketter deux, Jeon-Philippe - son pro-
pre compognon de chombrée - el Axelle. ll foit
orssi rocketter, bien q,-,e ce ne soit pos un clienl,

Renoud d'Arc doni les porenls sonl noloirement
fortunés. Gobrielle el Colherine onl échoppe o

tout celo, Colherine porce qu'elle plonoit lrop el
que Thérése Gofford lui serl de drogue, el Go
brielle oorce qu'elle o lo chonce, lout en elont lo
fille d'Ëonnêtes bourgeois, de n'ovoir pos ossez

d'orgent pour inléresser Hervé.

INOTCCS
Les seuls indices qui peuvenl intriguer les Anges

sont, d'obord, ceHe ombionce un peu tendue qui
règne chez les ieunes gens dès qu_on leur pose

des qr-reslions hop precises, el oussi le loil que Re-

noud d'Arc se bolode ouec quelques belles ecchy-

moses sur lo fioure. ll fou| dire qu'ou lieu de se lois-

ser tronquilleÀent ponctionnei de son trop plein

d'oroenl comme ioute personne normolemenl cons-

rirud l'ouroit foit, Renoud o bêtemenr essoyé de

résisler, el s'est foii joyeusemeni bbosser. ll n'esl
pos kès conlenl el croil que son honneur exlge
qu'il regle le problème toul seul. ll refusero donc

d'obord de porler, mois si les Anges se monlreni
qentils et convoinconls, il occeplero sons doule
Jne ollionce conhe l'ennemi ll pourro olors leur
foire renconlrer les loubords. Ceux-ci (voir fiche)

s'inslollent en molrc ô 13 heures ô lo sortie du ly-

cée. lô Hervé orend conlocl ovec eux el leur mon'
kenl leurs iulures viclimes. Bien enbndu, ni Re-

noud ni oucun des élèves concernés n'o foil le lien

enhe le prévenont Hervé el le rockel.
D'oukes renseignemenls peuvenl ètre glonés Por_
mi les oensionnoires. En ce qui concerne to oro-
oue. les n rsooers o n'en porleronl évidemmenl

ios. ô moins diêrre pris en ilogronl dèlit. Jeon-Phi-

lippe a Axelle ne porleroni du rockel que poussés

dons leur dernière exkèmilè, cor ils onl peur e'
des représoilles et de ce que pourroit dévoiler une

enquête. Aucun ne dénoncero volonloiremenl Her
vé - souf, évidemment, si les Anges leur prouveni
qu'il est l'instigoteur dr-r rocket.
Hervè se lournil en drogues ouprès d un ceno n

Mourice à lo gore Monlpornosse, qui ouro dispo
ru dons lo nolure si les Anges ienlent de remonler
celte pisle. A moins, bien enbndu, que le MJ veuil

le oreffer sur ce scénorio une belle histoire de ré-

seoiu ô démonter
Une bonne source d'informotions peut êire déni_

chée en Morie-Louise, lo compogne de chombre
de Notholie. Elle o remorqué que son omie se dro'
ouoif. el en oorlero ô une personne de confionce

i celie-ci lri promet d'oidei Notholie. Morie-Loui-
se est ossez bovorde el loule oréie ô discubr des

hobiludes nocturnes de chocun. Celo peut donner.

des informolions sons ;nlêrêi: < Sobine couche
ovec Fobrice, et Gobrielle o couché ovec Re_

noud r, ou des renseignemenls plus utiles: < Lo

prof de physique couche ovec lo prof de lroncois
(voir lo section des professeurs) u et surloul ( Co'
lherine o un pelil omi ô l'exterieurr. Inlerrogee
olus ovont sur cefie dernière offirmotion, Morie_
Louise diro qu'on ne lui fero pos croire que Colhe_

rine prend lonl de cours porticuliers, el que ce sonl

les moùémoliques qui lo font chonlonner le soir
en revenonl dons so chombre.
Ces roools ne soni bien entendu pos l'exclusivité

de MonYe-Louise, et le MJ peut les mettre dons lo

bouche de n'imporle quel inbrne ovec qui les An_

ges ont gogné un ionl soii peu d'intimiié.

Les professeurs
Lo pisle des cours porticuliers vo sons douie ome-
ner les Anges ô se renseigner un peu plus sur les

professeurs.

Les professeurs de Cotherine, qui esl en Première
onnée de Prépo lMoth Sup), sont ou nombre de
quolre: le professeur de mothémoliques, Mme
Boillois, qr-ri est oussi le professeur principol, le

professer..,r de physique, Melle Gofford ; le profes

seur d'onglois, M. Lesieur el le professeur de fron_

çois, Mlle Millès. Les Anges peuvenl les kouver en

cours ou, en fin d'oprès-midi, dons lo solle des pro-

fesseurs,
Les quohe professeurs sont consciencieux ei s'inté
ressenl sincèrement ô leurs élèves. lls seronl donc

prêts, si les Anges onl une bonne couverture, ô
répondre à des queslions sur le bien'être de Co'
therine Tous disent d'oilleurs ne rien ovoir remqr
qué, (ô port qu'elle sembloit être un peu pôli-
chonne ces lemps-ci).
Trois menlent, Thérèse Gofford, M. Lesieur ei Mlle
Millès, et chocun pour des roisons différenles.
Thérèse Gofford menl pour se protéger- Dès que

les Anges poseronl lrop de queslions ou suler oe

1il



Coiherine, elle commencero è se méfier Elle les
obseavero en les suivonl un momenf, sous Iorme
gozeuse si nécessoire, ei dès qu'elle se senliro en
donger, elle les ottoquero, si possible lo nuit et dès
qu'ils seroni séporés, pour les éliminer Elle le fero
dons so < lenue de vompire>, qu'elle prend pour
ne pos êlre reconnue en cos d'échec. Celte ienue
esl composée d'un pontolon en cuir noir, d'un pull
o col roulé noir, el d une cogo.:le noire ovec une
ouverture pôur les yeux et une pour Io bouche. Le
résultot n'est pos d'une esùétique folle, Thérèse
Gofford etont une fenme oe quoronle ons plutôt
grossouilleËe. Elle luiro si I opposirion esi hop for-
te, el, si elle n'o pos etè dèmosquée, reprendro
son rôle de professeur de physique..- en oîendont
lo prochoine occosion de fropper.
Jeon Lesieur le professeur d'onglois, un grond
homme sec ô lunettes, omb*ieux très inbu de lui
même el e*rêmement fouineur, o remorqué depuis
un moment les ogissements de Melle Gof{ord ovec
certoines de ses élèves. ll ne pense pos d un vom
pire, bien sû.. mois croit tout simplement qu'elle
couche ovec ses elèves. et oitribue lo pdteur de
Cotherine è des nu;h ogitees. ll o gordé l'informo-
iion pour lui el compie foire chonier Melle Gof
ford; le détournement de m;neures (et même de
moieuresj, sons compter l'homosexuolité, étont
rrès mol vus por les pontes du ministère de l'Édu-
cotion. ll fero donc un petii sourire entendu si les
Anges lui porlent de CoÉerine, mois se toiru.
Louise Millès, esî, comme les rogob le loissoient
enlendre, l'onc;enne moîtresse de Thérèse Gof-
ford. Elle o oussi eté vompirisée por elle. o son
insu, el une observotion très poussée peui révéler
deux petites cicotr;ces très effocées sur son cou.
Elle soit qu'elle o é1é remplocée por Colherine
dons le lit et le cceur de Thérèse et loit une legère
dépression. Elle ne veut cependont pos en poiler,
ses offo;res ne r€ordonl qu'elle.

Le conseil
du jeudi soir
Les prolesseurs ont l'hobitude de se réunir tous les

ieudis, de 17h30 d l8 h00, dons lo sole des pro-
fesseurs pour porler de leurs élèves. C'est penàont
le conseil du jeudi 5 février, donc le lendemoin du
coup de fil de Gobrielle, que Jeon Lesieur o déci-
dé de prendre rendez-vous ovec Thérèse Gofford.
I. est donc porticulièrement oimoble ovec elle pen-
donl le conseil, et, ô lo {in de celui,ci, l'invrre o
dîner. Thé.èse occepte, et, le soir même ù 20h00,
dons un pelil restouront du 5e orrondissement,
Jeon Lesieur lui expose ce qu'il soit et lui propose
de se ioire conhe monnoie sonnonie et kébuchon-
-e Therese Go{{ord d,t qu elle vo rellechir ô so
proposition. prend congè, le suil iusqu'ô chez lur,
el lô devont son porche, elle l'ottoqr.,e et l'egorge

Thérèse
Le lendemoin molin, dons toui le lycée, élèves ei
prolesseurs ne porlenl que du meurtre. Thérèse
Gofford ioue tês bien son rôie, rocontont que Ie
dîner s'est très bien possé, et qu'elle o quitté Jeon
Lesieur devont lo porie du reslouronl, comme d'cil-
leurs de nombreux témoins peuvent le confirmer
Lo police vo d'oilleurs s'en tenir è cete explico-
tion. ll est por contre proboble que les Anges,
ovec loutes les pisles qui mènent ô Thérèse, ne vont
eux, pos s'en lenir lô.
Thérèse iorlero son rôle le plus longiemps possible,
mo;s, si elle est .epéree, olloquero ouec Ienerg,e
dr, desespoir, essoyonl de tuer le plr:s d'Anges
possible, pour se venger Ses réoctions seront don
gereuses lusqu'à lo fin : en effet, si elle réussii d
s'enfuir, voyoni que so couveriure, et donc son
omour pour Colherine, sont condomnés, elle porii,
ro à lo recherche de lo ieune lille (n'oublions pos
que le pouvoir lié ô son Prince-Démon lui permet
de scvoir d tout moment où soni les créotures
qu'elle o vompirisées) et, quei que soit le lieu où
elle se lrouve, essoiero de lo tuet dons un dernier
excès d'omour, ofin qu'elle ne puisse jomors op-
portenir ô quelqu'un d'oulre.-.

Petite précision

Pour ceux qui n'ont Pos
le Doemonis Compendium
. Boiser vompirique lForce).
Ce powoir permef de pomper du song d'une victi-
me volonhire ou chormee. Elle perd olors déffniti-
vemenl un point de Force, et le personnoge gogne
or:tonl de PP que le résultot des unies (pos de iet
de rèsislonce|. Les PP ou-dessus du moximum
daroni être dêpenses wont lo prochoine uïliso-
fion du powoir:
c Tronsformolion.
Ce powoir permet ou Dêmon de se honslormer
en l'onimol de son choix pour {2+niveou dons ce
pouvoir) heures por PP dépensé. ll n'ocqurerr
oucun powoir de cetle créofuae (exemple: kons-
lormé en chowe-souris, il ne vole pos; tronsfor-
mé en loup, sq morsure n'o pos ph.rs d'effet
qu/une morsure humoine). ll est donc conseillé
d'utiliser simulbnément plusieurs pouvoirs pour
loire ( plus vroi).
t Chevalier des Corpathes.
Un Démon de ce Grode peul connoîïre ô iolt ins-
tont lo position exocte de lo dernière personne
qu'il o mordue {wec son pouvoir Boiser vompl-
nque].
c Copiloine de lo Roumanie.
Un Démon de ce grode peut conlrôler un loup
pour IPP por minute ei ce, dons un rcyon de 5
mèlres.

c Ch*olier du Chat Nor..
Totlt Démon de ce

rS grode peul commu-
nlquer ovec un on|-

nnl. Nolez bien qu'une

,61 créofure n'oidero que

/:Y difficilemenr un Dé-
mon, surtoul i on l'in-

cile ô ottoquer un être hu-
moin-

Ç)
æ

I.Es RECOA,1PFN5E5

Thérèse morle : 80
Thérèse en fuite : 60
Ie réseou ( Hervé > démonté: l0
Jeon Lesieur mort: - 20
Cotherinemorle:-50
Z0 ou plus : ûctoire totole
y'O ô 69: vicloire normole
10 ô 39: victoire morginole
Moins de l0: échec

<<DRACUIAr...

Thérèse Gofford
Hézellnett, Démon oux ordres de Somiqino
Chevolier des Corpothes, Copitoine dJlo Roo,
monie. Grode 2.
Chevolier du Chot Noir: Grode I de Coym,
Prince des onimoux.
FO 3 VO 4 AG 4 AP 3 PE2PR228PP
Iolents: Physique +2, Esquive +1. Discrétion
+0, Corps ô corps +0.
Pouvoirs I Denh +2 {1 t I }, Griffes +0 {l 13),
Chorme +2 {131), Peur +l {13r'}, Doureur
{1é61 Forme gozeuse +2 (263}, Detection de
l'invisible +0 {313), lire les seotimenh +1 (324),
Yol +2 1332), Humoins +l {361}, Insectes et
orochnides +0 {364). Croix (641l, Boiser vompi-
rique +3 {Speciol), Ironsformotion +0 (Sp&iol}.
Comme vous pouvez le remorquer, Hézellnett
n'esl pos n'importe quel Démon- ll est si l'on
peut dire, biclossé. Etont oux ordres de Somi-
gino, il en o le Grode 2, mois, oyonl rêussi rres
brillomment une mission concernonl Coym,
Prince des onimoux, celui-ci lui o donné le Gro-
de l. qui lui est ottoché, oinsi que lo possihilité
d'uliliser son pouvoir spéciol.
Thérèe o /2 ons, les cheveux cor.rrts, des lu-
neites, el l0 kilos de hop. Le moins qu'on puis-
se dire est donc qu'elle n'est pos d'une beouté
rovogeuse, mois elle o un tel chorisme qu'elle
n'o pos besoin d'être belle pour séduire. Elle
est lrès possionnée, mois n'esf finolement pos
si << méthonie n.que ço, et même honnêle et
byore o so monrere,

ET LES AUÏRES

Gobrielle Leotord, hvmoine
FO ] VO3 AG2 AP2 PE2 PR2
Gobrielle esl une bn:ne de bon noturel, mor-
ronle et ou longoge fleuri. Elle n'est pos chré-
ienne el ne croit pos en temps normol d lo
poropsychologie, mois, pour secourir Coùeri-
ne, fero lor.rl pour oider les Anges.

Catherine Sodron, humaine
FOI VO2 AGI AP3 PÉI PR2
Colherine esl une ieune fille sérieuse et hovoif
leuse, dont lo principole quolité est lo beouné et
non lo ropidité d'esprit.

Hervê Louis, humoin
FO2 VO3 AA2 AP3 PE2 PR2
Hervê esi beor:, wenonl el oimoble, ove< de
beoux yeux bleus et un joli sourire. C'esi oussi



un solide pefit hypocrite, qui gordero les pieds
sur tere en loules citcon5lonces et qu'il sero

très difficile de prendre en défout.

Jæn Lesieur, humoin
FO'I VO2 AG2 AP2 PE3 PR2
Jeon lesieur est hès ffer de lui-même, vonileux,
il se povone dons un style qu'il croit êt.e
<gentlemon onglois o. ll ed oussi lêiu que ôPre

o! gorn.

louîse filillès, humoîne
FOl VO2 AG2 AP3 PE2 PR3
louise seroil une belle jeune femme si elle
s'hobilloit d'une monière moins shicis el si elle

n'éloit pos 5i pôle. Elle est touiours omourer.rse

de 'fhérèse et voudro cocher à tolt prix son

oncienne lioison. Aioulons quond même
qo'elle n'ert pos très douêe pour le mensonge.

Les ieunes défqvorîsés

dv lycêe de banlîeve
Ces 6 loubords ont enl.e l7 et 23 ons, et sont

encore ou lyc,ôo.

lêurs coroclérisliques communes sont les sut-

FO3VOlAG2APIPElPR2
Iolonfs: Corps à corps +0, Esquive +0, Arme
de contoct +0, Mobylefie +0, Rop +0, Prise de

tête +0.
Equipemenl: leur ponoplie est clossique, Nike
montonles, ieons, gilel en ieon 5ur perlecilo en

cuir, bondono ou échorpe polestinienne. lls ont
lout un orsenol qui vo de lo bombe outodéfen'
se ou poing oméricoin en possonT por le cron
d'orrêt et lÀ clé ô molette (mois si m'sieur l'o-
gent, i'vous iure, c'esf pour réporer mo mob
cette borre à mine...l. lls n'ont pos d'ormes ô

feu. Ce soni tout de même plus de grondes
queules profiiont de leur nombre, que de réels

i..,eurs à goges. Conlrontés ô r.rne force sr.rpé-

rieure, ils !e iendront, et n'hésil,eront pos ô <( lô-

cher> Hervê, qu'ils méprisent d'oilleurs, s'ils
peuvent obtenir quelque chose en echonge.

scénario
C.E Ranne
illuslration

Olivier Vatine

,
scenanos
Celte formule, qui reprend le principe
des ldêes d'aventures
(p. 1 | 5 du livret de regles), exige du M)
une port de trovoil plus imporlonle
que pour les scénorios hobifuels
de cet encort.
Nous lui fournissons un squelelte
d'oventure qu'il Iuî foudro êtoffer.

- Cetle plonèle esl bizorre. Regordez les releués

sensoriels. bible densilé, forte teneut en rne'

- Le meilleur moyen d'en sovoir plus est encore
d'y oller, non?

Présenùolion

Les PJ sont chorges d'oller enquèter dons le sys'e-

me inhobité de Métensis - situé ô l'ecort des gron
des rouies spotioles où plusieurs voisseoux de
l'Allionce ont disporu de moniere inexpliqr-rèe or
corlrs des derniers mois,

Avenlure
. Épisode un. Les PJ explorent le syslème Méien
sis qui esl conslilué d'une pelile éloile rougeoyon-
te oulour de loquelle tourneni trois peliles plonèles
déserfiques. Les senseurs signolenl loubfois qu'une
de ces plonètes prêsente lo porticulorilé d'ovoir
une mosse très foible {comme si elle êloil creuse)

et une lrès forle leneur en méloux- En lo survolonl,
les PJ reperent les voisseoux disporus, posés o.:
milieu d'une gronde ploine poussiéreuse. Leurs

oppels rodio ne reçoivenl oucune réponse.

. Épisode deux. Après s'être posés, les Rebeiles

peuvent s'équiper de mosques respiroioires {l'ol-
mosphère esl iénue) el oller visiler les voisseoux
Ceux-ci semblent ovoir éié obondonnés ô lo hôte.

Certoins indices (éro[lures, désordre, troces de

brûlure) loissenl à penser que leurs éguipoges oni
dû se bothe conlre <quelque chose>... Des lro_

ces de pos - humoins el ( oulres ) - sonl visibles
sur lo ploine el conduisent jusqu'ou pied d'une
petite colline. En creusoni lo por-rssière è cel en-

droit, les PJ irouvenl une petite porte mélollique
opporemmeni exlrêmemenl oncienne. Une [ois
ouverte, cette porle révèle un long couloir obscur
et lugubre qui s'enfonce dons les profondeurs du
sol.

. Épirode trois. llintériesr de lo plonète est por-
couru en ious sens por un réseou d'âronges cor-,_

loirs oux porois de métol noir Lorges de trois
mèkes el houts de quinze, ils sonl ornés de bos
reliefs sinistres qui les fonl ressembler bnlôl oux
gosiers d'une monslrueuse hydre méconique, ton_

lôt ô des lunnels dont les plons ont été dessine,
por un orchitecb démenl linspirez-vous des des-

sins de Druillet pour les descriplions). Les PJ doi-
vent bientôt se rendre à l'êvidence: lo plonète
n'est qu'un gigonlesque voisseou d'une inc.oyo_
ble onliquité dont les origines doivenl remonier
ou lemps où lo goloxie étoil encore jeune. Dons

une solle gronde comme rlne cothédrole, ils dé-
couvrenl les codovres des disporus. Tous ont élé
soumis ô des briures obominobles {ils ont été so t
dépecés, soit écorchés ou lréponés, et ont subi
des ompulolions olroces).

. Épisode quotre. Le5 PJ sonl olloques ou dèb-t
d'un couloir por un horrible robol insecloide or
mé de lomes océrées el de lonce_flommes. D'ou_

kes robots les ossoillent et ils doivenl s'enfuir o-
hosord dons les couloirs où ils découvrent des

mochines fobriquées por une roce inhumoine. Les
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combots se muhiplient ei les Rebelles doivent
se glisser dons d'immondes conolisolions
pour echopper ô leurs poursuivonfs. Alors
qu'ils se croienl enfin en sécurité, une ferri-
lionle voix gutfurole rêsonne dons l'obs-
curilé, c'esf le voisseou qui porle: <Je
suis Kolonn, l02e Exlerminol,eur cons-
huit por les Xylons ofin d'onéontir toute
vie dons cette goloxie J'oi dormi pen-
donl des ôns el il est temps moin-
lenont que ie reprenne mon owro-
ge. J'oi étudié vos comorodes et ie
crois que mo tôche sero focile.
Pouvres créolures, volre règne
se lermine... ) les PJ perçoivenl
ensuite un grondement sourd
provenont des entroilles du
sol, Le voisseou commence à
s'ébronler...

. Epirode cinq. Les PJ

oevrolent ovotr compfls
que le voisseou-plonàe re-
présentre un formidoble donger pour lo
goloxie ioul entière. Du foit qu'ils se

d'énergie centrole (en se guidont sur le I
grondement qu'ils entendent), lo soboter
et fuir ensr-rite ou plus vite. Evidemment, ils devront
olfronler plusieurs épreuves: robob, pories fer-
mées por des serrùres mognêtiques, pièges di-
vers,..
Carocléristiques d un robot insectoide: toille 3,
50m, DEX 3D, Combot Arme Blonche 3D+2 (3
oltoques por round/dommoges 3D), Lonce,
tlommes 4D (1 ottoque por round/dommoges
4D); PER 4D; VIG 5D.
Mte: ce scénorio est ibrement inspirè de lo série
des Berserkers ècrite por Fred Soberhogen et
donl l Alolonte o rècemment entrepris lo réédi-
t;on. Lo leclure de ces romons est forlemenl
conseillée ô lous les omoteurs de spoce opero.

- Bon song ! Cer endroif ne me dit rian qui vaille !

- C'esl nofiol. Après louf, nous sommes dons
un lombeou vieux de cenl milb ons. ou bos mof.
Allez, ne le fois pos de mouron, nous ovons du
poin sur lo planche.

Présentotion

Au cours d'une de leurs rores pêriodes de repos,
les P-J sonl oul,orisés ô se rendre sur Totrroine ôù le
profeseur fthordok, un orcheologue de l'Allionce,
prélend ovoir foil une decouverie sensotionnere.

Aventure
. Episode un. Les PJ déborquent oussi discrète-
menl que possible sur Totooine el retrouvenl le
professeur Schordok ô lo Contino de Mos Êsley.
Ce vieil homme explique qu'il o trouvé dons ie
deserl un très vieux tombeou et qu'il o besoin
d'oide pour l'ouvrir et l'explorer. Après ovorr mrs
sur pied une expédition, les Rebelles s'enfoncent

dons l'orrière-poys en com-
pognie du professeur (pensez

ô prévoir quelques créotures
ogressives, une potrouille d'lmpé'
rioux el ou moins une o oque des
Hommes des SoblesJ. Schordok les
conduit iusqu'à un énorme fumulus op-
poremmenl kès oncien. Pour y pénétrer, il
loul loirc souier une porte de gronit ovec
quelques poins de détonite.

. Épisode deux. les PJ explorent l'intérjeur du
tombeou el découvrent loules sortes de reliques
dotont d'un très lointoin possé. Schordok êmet
l'hypothèse que cette sépuhure o éié construite por
lo première civilisolion qui o vécu sur Totooine il y
o cent mille ons. Dons une solle secrète, les Re,
belles houvenl un énorme sorcophoge en métol.
Comme il est impossible de l'ouvrir sur ploce, le
professeur demonde oux PJ de l'oider ô le rome-
ner jusqu'ou musée de Kinzor, lo plonète-repoire
où il trovoille hobituellement. Sorlir en froude, ou
nez et d lo borbe des lmpérioux, une onliquité de
lo toille du sorcophoge (il pèse trois tonnes i) ne vo
pos être chose focile. Après quelques onicroches
ovec les soldols de lo gornison de Totooine ei
quelques chosseurs TlE, les PJ vont toutefois réussir
ô se rendre iusqu'ô Kinzor.

. Épisode trois. Les chercheurs du musée d'or-
chârlogie de Kinzor vonl réussir à ouvrir le sorco-
phoge en utilisont des losers hyper puissonts. A
l'intérieur, il y o une énorme momie de 2,50m de
hor.:t enroulée dons des bondelettes de toile mêtol,
lique. Fou de ioie, Schordok remercie choleureu-
semenl les PJ pour l'oide qu'ils lui ont opporté.
Apporemmenl, l'ovenfure se iermine ô ce stode ..
Mois, olors qu'ils possenl une dernière nr-rit sur Kin-
zor ovonl de relourner ô leur bose, les PJ sonr re-
veillés : il s'est possê quelque chose ou musée I Sur
ploce, ils découvrenl plusieurs codovres tordus et
broyés comme s'ils ovoient été possés dons un
concosseut Lo momie o disporu et le orofesseur
Schordok est inhouvoble. Au milieu de lombeoux
de bondeletles métolliques, on peut trouver une
espèce d'étronge ( iorque ) (collier rigide). Ên
menonl leur enquêle, les PJ opprennenl que le vieil
orchèologue semble ovoir perdu lo roison. ll o
volé une novette el o quittè lo plonète. llhyperpro.
pulseur de ce voisteou esl juste suffisonl porjr
otteindre le syslème le plus proche: Dogmor.

. Epirode quotre. Les Rebelles se rendent sur
Dogmor Il, une plonète contrôlée por l'Ernpire.
Schordok esl orrivé ovonl eux et portoul où il

esl possé, ilo loissé des codovres démoniibulés.
Les PJ linissent loutefois por rehouver le profes-
seur... ou du moins son codovre. Pourlont, les
meurlres horribles vont se podrsuivre. ou sein
même dr.r polois du gouverneur impériol.
Quelques explicotions: lo momie esi celle d'une
crârfure monstrueuse concue por des sorciers dê-
menls o une époque or.r lo màgie exisloit encore
dons loule lo goloxie. Cette crèolure o des pou-
voirs effroyobÉs. Non contente d'être indesiruc-
tible et douée d'une force terrifionte, elle o lo pos-
s;b;lité d'investir le corps et l'esprir de n'importe
quel êlre vivonl {un processus qui ne lui demonde
qu'une quinzoine de minutes) dont elle ocquiert
oulomoliquemenl toutes les connoissonces. Elle
n'o qu'un seul objecti{: régner sur lo goloxie.
Pour celo, elle o l'intention de remonter loule lo
hiérorchie de l'Empire pour (investir) Polpoti-
ne... ce ou'elle risoue fort de réussir
Effroyês por ses pouvoirs, ses créoteurs l'ovoienl
enfermée dons le sonctuoire où l'ont découverte
les Rebelles, oprès l'ovoir neutrolisée en lui plo-
çonl oulour d! cou le lorque qui o élê relrouvé
dons.le musèe. Pour lo éduire ô l'impuissonce, il
loul lui remelhe ce collier... Le: personnoges
peuvenl opprendre certoines de ces informotions
en compulsont les bonques mémorielles de Dog-
mor ou chopilre (Anc;ennes civilisotions de To-

Corodérisliques de lo momie: celle créolure étont
idr:lement inwlnéroble, le MJ peut lo rendre copoore
de lol.lles les prouesses physiques et intellecfuelles.

. Episode .inq. Le gouverneu. de Dogmor (possé-

dé) emborque ô bord d'un poquebot interstelloire
olin de se rendre jusqu o lo plonète Copitole pour
renconlrer Polpotine. Les PJ vont devoir houver un
moyen de lui posser le brque outour du cou pen-
dont le voyoge... en espèront qu'ils l'onl pris ovec
eux. ll leur foudro ensuite se déborrosser du < co-
dovre n. Êvidemmenl, ce genre de lôche esl d'ou-
tont moins focile qu'ils doivent ooérer ô bord d un
immense voisseou bourré d'lmpérioux.
Note: ce synopsis esl une vorionte de lo forneuse
légende des momies-mort-vivontes-qui-soni'neu-
kolisées-por-une-omulette. N'hésitez pos ô rotou-
ter des détoils (gothiques) d cefie hisbire: nuits
orogeuses, brumes ô couper ou coul,eou, efc.VI



- Mois pourquoi fEmpire s'inléresse't-il à celte
fichue stohJefte ?

- Sois pos... mais il y o du huche là'dessous.

Présenlotion
Les PJ soni contoclés por un riche négociont qui
prétend ovoir élé ottoquê por l'Empire. lls vont se

relrouver emborqués dons une élonnonle chosse
ou hésor

Avenfure
. Episode un. Alors qu'ils se houvenl sur une plo-
nàe perdue de Io Bordure Extérieure, les PJ op-
prennent qu'un riche collectionneur d'ontiquités
cherche ô enlrer en contoci ovec lo Rébellion cor il
seroil menocé por l'Empire. Lorsqu'ils renconlrent
le négociont en question, un cerioin Borjov, celui-
ci explique qu'un commondo des Renseignemenis
lmpérioux o essoyé d'inveslir so moison pour s'em-
porer d'une relique porticulièrement precier-rse de
so colleclion: un morceou de stotuette de l'on-
cienne civilisotion konduh qui, selon les légendes,
ouroit occufiulé en son lemos d'incrovobles ri-
chesses ovont d'êhe exterminâ lors d'une terr;ble
guerre slelloire il y o plusieurs milliers d'onnees.
Boriov esf porvenu ô s'enfuir ovec lo relique, mois
les lmoérioux sonl d ses housses. [o rumeur sem-

ble confirmer ses dires. Les PJ vont devoir oider
Boriov ô quitter lo plonète, ce qui sero - élonnom-
ment - ossez focile...

. Épisode deux. Arrivés ô une bose de l'Allionce,
les P.J vont êfre convoquês ovec Boriov por leur
supÉrieur hiérorchique. IAllionce est intriguê por
l'intérêt que I'Empire porle où morceou de stoluet_

le et chorge les personnoges d'enquêter sur ce
point. Boriov se propose olors spontonémeni de
es oider en lont qu'<expert en ontiquiiés). En

fouillont les orchives informotiques de lo bose, les

PJ opprennent qu'un ouhe lrogment de siotuette
esl conservé dons les entreoôts de lo bose. ll o èiè
recuoêré ô bord d'un voisseou imoériol lors o une
ottoque, quelques mois plus tôt. Dons les mêmes

orchives, ils opprennent qu'un hoisième el dernier
hoomeni oooorlenont sons douhe ô lo même sto-

tueie esr conserué ou musée impériol de lo plonè-
te Seydin.

. :piiode trois. Les P-J se rendenl sur SeÈin et
doivent s'introduire dons le musée pour dérober le

troisième frogment. Quel que soit le plon qu'ils
odopbnt ô celle fin, celui-ci se déroule sons oni-
croches et ils quitlent lo plonèle soins el soufs.

. Épisode quotre. Une bis reconsliiJée, lo slotuef-
te (25cm de hout) représente un homme qui tend
les moins dons deux direclions opoosées. Sur so

bose, il est possible de lire une inscription en bo-
sique oncien: <Sur konduh, lô où convergenl
toubs les oiguilles. fu me ploceros et regorderos
mon bros droit pour connoftre le lieu. Sur lo plus
houte monfogne, lu me ploceros el regorderos
mon bros gouche pour connoîke l'endroii. ) Bor
jov declore olors qu'il s'ogit certoinement là d'in-
dicotions perlnellonl de relrouver le trésor perdu
des Konduhs. Lo plonète d'origine de celle roce
s'oppelle ouiourd'hui Koldohon, c'esl un monde
glocê couvert de forêts et peuplé d'onimoux fé-

. Épisode cinq. Sur Koldohon, les PJ doivenl se

rendre < lô où convergenl loutes les oiguilles> {le
pôle mognéfique de lo plonète!) où ils découvrent
un vieux lemple (oprès ovoir offronté quelques
crâ:fures voroces). Au centre de cet édifice il y o
un outel dolé d'une encoche dons loquelle s'insère
oorfo;lement lo bose irrèoulière de lo stotuette. En

regordont olors dons le piolongement le bros droit
de cete dernière, on peut remorquer un bos'relief
presque effocé qui reprêsente un syslème soloire ô
treize plonèles. En consulbnl l'ordinoteur de ooro,
on peul déterminer que le plus proche syslème
possdont lreize plonèles s'oppelle Holowee.

. Épisode six. ll n'y o qu'une seule plonèfe dons te

système inhobité d'Holowee qui possède une
< choine monlogneuse> digne de ce nom (son ol-
mosphère est respiroble).
Sur le flonc de lo plus hou-
te monlogne de cetle choî-
ne, on peul lrouver un lem-
ple ô ciel ouvert. [o sto-
iuetle peut êke posilionnê
dons une nouvelle encoche
d son bros dêsigne olors
l'enfrée d'une coverne si-
tuee sur le flonc de lo mon_

logne voisine. Celle co_
verne s'enfonce profondé-
menl dons le sol, iusqu'à
une énorme porte de p;er-
re qui peul êlre ouverte
grôce à un méconisme dis_

simulé.

. Épisode sept. Les PJ

s'enfoncent dons un sou-
terroin hufb de pieges (hop-
pes, herse5, losers outo-
motiqr-res, Droids ogressifs)
ovont de dêcouvrir le ké-
sor des Konduhs: un énor
me bloc de Cobirium, lo
pierre précieuse lo plus ro-
re de lo goloxie, qui pour-
roit meitre l'Allionce à l'o-
bri du besoin jusqu'ô lo fin
de lo guerre. Molheureu-
semeni, Boriov s'empore
d'un bloster et devoile sou'
doin son ieu. ll opportienl
oux Renseignemenls lmpê-
rioux et o <r ioué lo co-
mêdie > pour remellre lo
moin sur le frogment de
stoluelle qu'ovoil copluré
lo Rébellion. Polpotine vo
êlre conlenl quond il rece-
vro loul ce Cobirium I ll
déclore encore qu'une fror-r-

pe de soldots de choc doit
moinlenonl ollendre ô l'ex-
lérier-rr. Si les PJ veulent
dêtruire le Cobirium ofin
d'éviter que le précier-rx
crisbl ne tombe entre les
moins de l'Empereur, ils
doivent d'obord se débor
rosser de Borjov ll est ob-
solument impossible d'em-
porler loul le bloc de
Cobirium et si les Rebelles
essoyent de le troncher
ovec un bloster {il est très

dur), il se produiro une ré-

oclion en choîne qui le consumero intégrolement.
Qr-,ond les PJ ressorliront du soulerroin ils devront
offronler une escouode de soldots imperioux
ovoni de pouvoir regogner leur voisseou et quitter
lo plonète.
Nole: les PJ ne doivenl o oucun prix pouvoi'
emporler le Cobirium I ll seroit dommoge de
modifier les ropports de {orce enke l'Empire ei
l'Allionce.
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Introduction
Depuis une semoine les ovenluriers cheminenl por
des senliers boueux el détrempés, cherchont ô go-
gner une gronde ville. Depuis une semoine, le ciel.
unrlormèmenl gris el bos. pleure une bruine glo-
cée el persistonle;. de ces peliles pluies qu'une
oourrosque sournorse In5rnue soùs tes copes, ne
loissonl rien de sec oprès son possoge...
Lo prochoine ville est encore loin, trois iourr peut-
èke, proboblemenl un peu plus.
Pour l'inslont, le groupe longe le morois des Lu-
gubres Appels, qui s'étend loin vers le sud en direc-
tion de lo mer A perte de vue, ce ne sont qu'orbres
dkomposes ou ffgès dons des postures grotesques
que des boncs de brumes cochenlou révèlenr, seron
les coprices d'un vent fétide. Au croquemenf des
bronches pourries répondent les cris rouques d'oi-
seoux noirs lournoyoni dons le ciel ou-dessus du
morois. Vers le nord, se dresse un escorpemenl
recouved d'une lri$e forâ h;vernole.
fun des ovenfuriers connoît ce chemin lc'est pro
boblement lui qui I o indique ou reste du groupe).
Molgre son obord desogrèoble, il esl sûr et sur-
tout, posse ô proximité du chôleou de Tourue-rne,
un omi.

Tharan
de Tournemine
Thoron de Tournemine n'esl pos ô propremenl
porler un inconnu, et il est possible que d'oukes
membres du groupe oienl enlendu conler ses
exploih, sons louiefois pouvoir se prévoloir de son
omitié...
Thoron lut ce qu'on oppelle un grond oventurier.
Toute son exislence fut motivée por le soucj d'o-
mosser de l'or et de lo gloire, ce en quoi il réussit
ou-delô de ioute espéronce. Cette recherche
conslonle de lo richesse et des honneurs u ouorr
qu'un but: lui permefire d'épouser Roweno de Sil,
gurr, fille du Roi fou Ac'hel{eg. De l'ovis de tous,
ombossodeurs ou élronoers de possooe, Roweno
etoit lo plus belle femm-e qu'ils oient lomors uue.
Elle resplendissoil comme une stotue d'olbôtre, et
so grôce éloil ô nulle ouhe comporoble. Mois
Roweno étoil houloine et inoccessible, hoitont ovec
mépris ses sceurs moins jolies, et molgré les ter
ribles colères de son pere repoussoit ouec dédoin
tous les prétendonts, < indignes de so divine beou,
i6r. Jusqu'ou iour où Thoron pénétro dons lo solle
du trône et deverso or.rx pieds d'Ac'helfeg plus
d'or, de bijoux et d'o*efocL que lo vue ne pouvoit
embrosser d'un seul regord. Alors le Roi fou consi-
déro cet omos d'objets précieux et décido qu'il ne
pouvoil décemmenl se priver des services d'un lel
gendre. ll lui donno lo moin de so fille.
Controiremenl ô son père, Roweno n'étoil obsotu-
meni pos lombée sous le chorme de Thoron, ei
elle décloro ô houb voix que ce nouveou prèten-
donl ne lo mériloit pos plus que les oukes Ce
ou'entendont, Ac helfeg entro dons une roge folle
el bottit so fille comme-plôlre jusqu'ô ce que cerre-
ci, hurlont de douleur et de roge, occeptôt le
morioge.
Roweno el Thoron furenl unis selon le rite d'Odin et
le guerrier emmeno son épouse loin ô l'ouest, vers
le chôeou de Tournemine. ll s'en êtoit récemment
empoé el comptoit s'y reposer quelques temps, le
lemps d'une soison ou d'une noissonce.,.
Depuis cetle période qui remonle ô trois onnèes
environ, l'ovenlurier n'o plus enlendu porter de
son omi Thoron, et il lui torde de le retrouver...

Embuscade
Lo meilleure solulion pour rendre cetle inkoduction
plus oltroclive est d'informer l'omi de Thoron des
péripeties de ce morioge, de lelle sorte que ce soit
ô lui, el non ou MJ, de roconler l'histoire. ll peut
même broder lô-dessus et roconter une oventure
qu'il ouroii vécue ovec Thoron ei d'ouhes oventu-
riers nommés Rognor, Folinn et Borvor. fessenfiel
e5l que vous soyez ell rehoil por ropporl oux ioir-
eurs el que vous les loissiez disculer enlre eux. De
lo sorte, vous ourez le chomp libre pour décider
du moment de l'ottoque...
Celle otloque peul se produire ou momenl où
l'ovenlurier o proliquement lerminé son histoire,
ou, ou conlroire, d un moment polpitont de celle-ci
{tout dépend des tolenis du conteud.
Des créotures dissimulêes dons le morois en ioillis'
sent ovec d'horribles bruih de succion et se préci-
pilenlvers les ovenluriers. lly o:

æ
3 holfs (MMr ) : CA t, Ddv 6+6, pdv 42,
D 5-8/5-8/2-12.
I coloblepos {MM1): CAT,DdV 6+2, PdV 50,
D I é+stun;
2 ettin (MMi ): CA 3, DdV i0, PdV 50,
ù 2-16/3-18.

æ
Si celte troupe hétéroclib ne vous poroit pos ossez
puissonie, roioulez-y un élémentoire de lo terre...
Le bul de cetle olloque n'est pos de déiruire le
groupe d'oventuriers mois de l'offoiblir, de l'ome,
ner ô environ 50% de so copocité tost en détrui-
sonl une porlie de so logislique (onimoux de bôt,
monlures, suivonls éventuels, etc.). Por conséquent,
le nombre ei lo puissonce des ossoillonh ne sont
donnés qu'ô titre indicofif. A vous de les moduter
en lonclion de lo cooocité de rioosle de vorre
groupe.
lJne fois les monstres détruits ou repoussés, nos
omis vont pouvoir foire un ébt des lieux ei dresser
un conslol des perles. félol des monlures survi-
vontes, enlre oulres, n'esf pos très brillont. Elles
sonl exlénuées el reclomenl des soins urqents. Por
bonheur, le chôteou de Thoron n'est pluJqu'ô ,rne
demi heure de rnorche vers le nord...
Empruntonl un senlier qui serpenle ô {lonc de co-
bou, les ovenluriers reportent, s'éloignonl du mo-
rois. Une fois orrivés ou sommel d'une première
colline, ils operçoivent, dons le soir tombont, lo
mosse sombre d'une gronde construction qui se
dresse sur une éminence proche: Tournemine I

Dlenvenue
au village !
Le chôteou de Tournemine esl une construclion iro-
pue, conslruile dovonloge pour lo guerre que
pour le ploisir. ll écrose de so mosse imposonte un
homeou d'une cinquonloine de mosures que lro-
verse le senlier ll existe une oetite ouberge ou
cenke du villoge dont l'enseigne ( Lo holte du
héros > grince sinistremenl ou venl. Si d'oventure
les ovenluriers souhoitent posser à l'ouberqe il leur
foudro cogner longuemènt ô lo porte o-voni de
pou"oir occèder ô lo solle commune. protique
ment vide. lloubergiste, désole, reconnoîtro qu'il
n'esl pos équipé pour soigner les oventuriers (il y
o un prêtre ou chôleou) el que son écurie esl kop
mol pourvue en fourroge pour occueillir décem-
meni leurs monlures..-
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de l'ours
Ce scénorio pour AD&D ou AD&D 2
{odresse à-un groupe d'ovenfuriers
de ntveou 3 envron.
ll peut. po,rfoitement {întêgrer
ou setn o une comPogne.
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Repas au château
oe I ournemme
Le oonl-levis esl boissé nois une lourde herse de
fer'borre Ienkee du chôteou. Des gordes surgis-
sent ô l'oppel des wenturiec, s'enquéronl des mo_

fifs de leur venue. Ceux-ci devronl loire
mention de quelque titre de noblesse
ou d'un lien ovec Thoron pour ovoir le

droit de pénétrer dons le chôteou. S'ils

se présenùenl sous les koib de simples
voyogeurs, ils seronl refoulés vers l'ou-
berge.
Une {ois lo herse oboissée derrière eux,
les ovenluriers sonl guidés ters le don'
jon principol, tondis que leurs monl!res
irouvenl ploce dons les écuries
Les visiteurs soni priés de poiienler dons
un grond vestibule, tondis que le gorde
s'en vo prévenir lo chôteioine de ierr
onivée... Au bor.rt de quelques instonts,

celui-ci revienl, précédont une femme
d'une beouté ô couper le souf{le.
(Messires, ie suis dome Roweno de
Tournemine, moîlresse de ce chôteou.
Soyez les bienvenus dons mo demeu-
re. Mois... vous êtes kempéslVenez
vous réchouffer près de lo cheminée
en oilendonl que les servontes oienl
roiouÉ des couverh- >

Précédont les ovenluriers d'une dé-
morche ondulonle, elle les guide jus

qu'ô une irès gronde solle, dont un
grond feu de cheminée ne porvienl
pos d dissiper toules les ombres. Au
cenke de celte solle o élé dressée une
immense toble, pouvonf occueillir foci
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lemenl une cinouontoine de convives. Lo oloce ô
lo gouche du moître des lieux esl prise por un
homme oux chereu,. gris, songlé dons une ormu'
re de cuir clouté. Une épée esl posée à côté de lui
sur lo toble. A l'entrêe des oventuriers, l'homme
lève lo tête. el lous ceux oui l'observenl olors sonl
impressionnês por l'inlensité de lo lrislesse qur

émone de son regord. (Messires, voici Rognor
Rocdor, mon copitoine des gordes I n

Celui des ovenluriers oui connoissoil Thoron ouro
du mol o répriner une exclomotion de surprise,
cor Rognor el lui sont d'onciens compognons
d'oventure. lls ont vécu ensemble, ovec Thoron,
quelques histoires peu communes ovonl que le

deslin ne les sêoore.
Rognor reconnoîiro lui oussi l'oventurier el, un bref
instonl, une lueur de joie brillero dons son regord.
ll se portero ou devont de son oncien compognon
el le soluero ovec émolion. Pendonl ce lemos.
Roweno iossièro ô lo ploce du moitre des lieui et

invilero les ovenluriers ô orendre oloce. A côlé
d'elle se houve un berceou dons leouel oleurniche
un enfont en bos ôge: huii ou neuf mois peul-êlre.
< Messires. je vous présenle le seigneur de Tourne_

mine, mon fils Tweek.,
A ce momenl, un grognemenl se fero eniendre
près de lo cheminée, suivi d'un cliquelis de métol.
Sortont de l'ombre, un ours de gronde toille, mois
d'un effroyonte moigreur, s'ovoncero dons le cer-
cle de lumière. ll porte une muselière et une choîne
de fer I'empêche d'oller plus ovont dons lo pike.
ll regorde le groupe, lenb de se dresser sur deux
potles mois retombe lor-rrdement. < Ei voici Thrug,
mon ours opprivoisé, sourit Roweno. ll esl encore
un peu sorrvoge lorsque nous qvons des invités I

Retourne è to ploce, gros bolourd I ) Ce disont, so

voix devient sif{lonie comme une bise d'hiver et
ses yeux gris se fichent dons ceux de lo bête.
Gémissonl, l'ours bol en rekoile el reiourne dons
l'ombre. " Et uoilo, dit Ro*eno, vous connoissez
toul le monde ô prêsenl. )
Un lourd silence suil ses poroles...

La triste fin
de Tharan
0e Iournemlne
Sur ces enkefoiles, orriveni deux servonles chor-
gees de plols {umonts. Roweno invile les oventu'
riers ô se melhe ô bble et les inlerroge sur l'orig;ne
de leurs blessures. Elle hoche lo lêle ovec hislesse

en écoutoni le récit de l'oioque: < Une lelle chose
n'ouroit jomois eu lieu du lempr de feu mon épou<,
le che"olier de Tournemine. Mois hélos les temos
onl chongè et le Mol des morois se révèle iouiours
plus présent... Rocdor, vous ossumerez demoin
vos fonctions de copiloine des gordes. Dès l'oube,
vous porlirez ô lo tàe d'une petite troupe ofin de
voir de quoi il relourne. Mois ne vous exposez pos

inulilemenf mon omi, je ne voudrois pos que mon
{ils oerde son oère... n

A ces poroles, Rognor blêmit et demonde d'une

'oix sombre lo oermission de ouitter lo toble ofin
d'oller insoecler les sentinelles des remooris. Ro-

weno ocquiesce d'un geste bref et le copitoine des
gordes quitie lo pièce d'une démorche lourde.
Enchoînonl comme si de rien n'étoit, Roweno pour-
suit: < Ne vous inquiélez pos pour vos blessures.
J'oi foit monder mon chooeloin. frère Murito. Ce

soint homme souro vous ponrer. D ouhe porl
comme il n'esi pos queslion que vous reporiiez sur
les chemins dès cette nuit, 1e vous or loit prépore,
des chomhres dons lo tour nord >

Enbndonl ces poroles, l'une des servonles pousse

un petii cr; éhonglé et loisse choir le plot d'endiues
grillées qu'elle lopprêtoii ô servir Lui ieloni un re
gord où lo colère le dispute d lo commisérotion,
Roweno explique dons un soupir: < C'esl ou som
mel de cefte tour que leu mon époux tuo le chevo-
lier Thrombeç olors moîlre de ce chôleou. ro
l{;ende veut que son speche honle encore chom'
bres et escoliers. Fodoises et billevesees, bren en-
tendu... l )
ll est proboble qr-'e l'un des oventuriers vo linir pof
s'enquérir des circonslonces du décès de Thoron.
Roweno expliquero olors que celr-ri'ci survinl ou
cours d'une porlie de chosse. Son époux, occom
pogné d'un veneur, ovoil hoqué une sorte d'énor
me phocochère mois lorsque Thoron voulut servir
lo bâe, celle-ci, pourtont durement blessée, réusslt
ô l'empoler sur l'une de ses défenses et ô le troîner
sur une centoine de mètres en direciion d'un pet t

rovin. Homme el bête chuièrent de plusieurs di.
zoines de mètres el kouvèrenl lo morl en heurton'
un eboulis. Sur ces enkeforles surgi' une ko-pe oe
gobelins, sons doute ottirés por le bruil du com
boi. Le veneur s'enfuil, et le corps de Thoron c s

porut, sons doule emporle po. l"r mo e[,q es

créolures... (C'esl oinsi que mon époux kouvo 1c

morl el que je deuins chôteloine de -oJ-re-.-:
Apprenont que mon père ovoil ele rue 01 ci - .
émeule populoire, je décidoi de rester ici vo!:
sovez lout ô présenl. Mois j'entends e pos lrc rc _'

de lrère Murilo. Permefez .no, donc oe p'+ c =
congé... ie vous souhoife une bonne nuit TV

l.\
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Jelonl vn regord de broise ou plus beou des oten-
luriers, Roweno quifb lo pike suivie por son ours
dont elle o défoit lo choîne. Une servonre rur

emboîb le pos, porloni le ieune enfont dons ses

bros.
Murilo esl un moine ô hogne couperosée, dont les

compétences semblent se limiler ô lo connoissonce
des d;fférenls cépoges de lo region. ll recou"riro
res blessures les plus groues d'onguen15 nouséo-
bonds et oukes coloplosmes, loul en mormonnonl
quelques prières. ( A ôter dons lrois iours, pos
ovont | ) déclore-t-il en s'emporont d'un flocon de
vin qui troînoit sur Io loble.
Grognon el ronchon, Murilo n'esl pos du genre ô
{oire des confidences ou coin du {eu. ll sero im.
possible de le foire porler de quoi que ce soit {hor-
mi5, peul èke, de lo quolité des uins de lo region,
et de so religion qui est une hérésie du culte de
Bocchus|.
A présenl, les ovenluriers peuvenl sdl oller se cou-
cher, so;l se promener sur les remporls dons l'es-
poir d'y renconlrer Rognor...

Confidences
au clair de lune,..
Rognor se lrouve ô l'intérieur d'une échouguette,
disculoni ovec une sentinelle tout en se rechoulfont
ouprès d un brosero. ll congâliero le soldot si un
oventurier l'oooroche el enlomero lo conversolion.
Rognor se monirero peu bo"ord, môme sj l'interlo'
culeur erl son oncien compognon d'ovenlures. ll

con{irmero les dèclorotions de Roweno, tout en
lôchonl deux précjsions: le veneur oyonl éié lé-
moin de lo mon de Thoron o quitté le chôbou peu
oprès le drome. Quelques iours plus bro, rors
d'une oromenode solitoire dons lo forêt. Roweno
découvrit Thrug el l'oppri'oiso. Se prévolont de
compéiences dons le domoine du dressoge des
onimoux, Roweno nourrii kès peu son ours, foni-
mol, mointenu dons un éiol de {oiblesse. seroit
oinsi dovonioge soumis ô so moîlresse. De foil, lo
méthode semble porter ses fruils, puisque Roweno
oossède indisculoblemenl un lres {orl oor/voir sur
l'onimol.
Concernonl ses roooorls ovec lo dome de lourne-
mine, Rognor se relusero obslinémenl ô loul com-
mentoire. ll est oourlonl cloir ou'il est son omonl.
Mois celle 5iluolion poroit le plonger dons une
oronde contusiôn d'erorit

Auprès
de Rowena..,
Si l'un des ovenluriers, los de lo présence de ses

compognons, souhoile posser lo nuil oupres de lo
sèduisonte chôteloine, celle-ci l'occueillero bien
volonliers dons so couche. Seuls les yeux h.risonts

de l'ours seront les Émoins de leurs étreinter pos-
Sronnées,

L'histoire
En s'inslollonl ô Tournemine oprès ovoir voincu le
propriétoire, le chevolier-sorcier Thromber, Thoron
espéroit que l'humeur de son épouse s'occommo-
deroil progressivemenl. En voin, Roweno resto
houloine mèprisonte. ei, oulonl que loire se pou-
voit, se refuso ô son époux. Celui-ci, lossé de que
relles incessonles. posso de plus en plus de temps
ovec des compognons de possoge, chossont des
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iournées enlières, ou polrouillonl dons les morors.
De son côlé Roweno, rongêe por l'ennui, porcou-
rut de long en lorge les couloirs du chôteou, qu'elle
Iinil por connoilre porfoitemenl. C'est oinsi qu'un
jour elle decouvrit sous les douves un vieux posso-
ge où monifeslemenl personne n'ovoit pênéké de-
puis des onnês. Elle s'y engogeo, guidée por
l'esprit de Thromber, el découvril une pièce eron-
ge, ou centre de loquelle, posee sur un trépied de
plotine, pr-rlsoit une boule de cristol.
Aorès so défoite foce ô thoron. le chevoliersor
cier Thromber ovoit perdu ioule consislonce phy-
sique el son espril ovoil trouvé refuge dons lo bou-
le de cristol située dons son cobinet de mogicien.
[ô, il potiento plUsieurs onnês, ruminonl une rm-
possible vengeonce, lorsque lhoron revint ou chô-
leou occompogné de son èpouse. Thromber per-

çui oussitôl lo conkor;été qui ogitoit l'espril de
Roweno el décido d'en loire l'inslrumenl oe so
vengeonce. Leniemenl, il lui instillo une hoine sour-
de d l'egord de son époux, puis un jour il lo guido
iusou'ô son cobinel...
Roweno dérowrit les livres de Thromber et decido
d'en lire cerloins... en foil ceux oue le cheuolier-
sorcier lui < conseilloil> de lire. Lo ieune lemme se

prit oinsi d'un vif intérêt pour Io mogie et le pou'
voir ou'elle reorésenloil.
Lorsqu'il lo jugeo prêle, Ihromber enho en com-
municotion lélépolhique ovec elle, se présenlonl
pour ce qu'il êtoil, un ennemi de Thoron, puissonl
en mogie. ll proposo ô Roweno de I'instruire plus
ovont dons l'ort di{ficile de lo sorcellerie, en é-
chonge de quoi elle l'oideroit ô se déborrosser de
Thoron el cooÉreroil ovec le chwolier-sorcier, de
moniere ô ce oue celui-ci ouisse relrower une consis-
tonce physique. Roweno occeplo le morché, trop
heureuse de pouvoir se dèborrosser d'un époux
qu'elle hoilsoii. A[in de reirouver une opporence

corporelle, Thromber devoit foire
execuler d Roweno un rifuel com-
plexe: plonger por trois lois le
coros d'un nouveou-né illeoitimey. corps d'un nouveou-né ill€itime
ô9é de neuf moi5 el neuf iours

dons le sono de Thoron- A l'issuedons 1e song de Thoron. A l'issue
du hoisième boin, le corps de l'enfont,

entouré d'uo holo mogique, se lronsformoit
en celui d'un homme è l'oube de lo moturité :

lo nouvelle opporence de Thromber
Est-ce Roweno qui dkido de lo monière dont tho-
ron devoit êke neutrolisé, ou bien Thromber qui
lui suggéro ? Un iour que son époux portil seul
chosser dons lo forâ. elle le suivit et lui ielrc un sor-
lilège de métomorphose qui le honsformo en or.rrs.

Bien qu'oyont chongé de forme, le che"olier n'en
conservoil pos moins so foculÉ de roisonner, mors
Roweno ovoil loul prévu. Au sort de mêtomor-pho_

se succédo un enchonbmed de dominotion. Dé-
sormois, pour peu qu'elle se conl,enb de regorder
l'ours, elle lui impose so volonlé et Thoron doit s'y
plrer...
C'esl oinsi que lul onnoncée lo mort du chevolier
de Tor-rrnemine. Un veneur grossemenl poyé con.
firmo lo thèse du combot contre le phocochère et
de l'enlèvement du corps por les gobelins. Ei
Roweno devint chôleloine de Tournemine...
Restoit ô lrouver un enfont illêgitime, problème
que Roweno réglo ô so foçon. Elle éduisit le {idèle
Rognor qui, oprès moult hésilofions, finit por suc-

comber oux chormes de lo belle chôteloine. Et

c'esl oinsi que, sous le regord de l'ours enchoiné ô
lo cheminee. l'omi de louiours devint l'omont de
Roweno et le 5Ère d'un f;ls ill€ilime..-
Bien enlendr-r, Roweno n'o pu résister ou pervers

oloisir de révéler ô son mori métomorohosé le

sort oui l'o endoit. Thoron soit ou'il esl conoom-
né ô être dépecé et que son song serviro ô foire
renoîlre son plus lerrible ennemi. Mois soumis ô
lo dominotion de Roweno. il ne oeut rien fenl,er

lont les inslonls de distroction de celle-ci sonl
rores-.. C'est tout iusie s'il put un iour pénétrer
dons lo bibliothèoue de l'oile nord et y loisser un
signe. C'est le dernier espoir du pourre chero-
lrer...

un oetour
fort instructif
C'est precdés d'r-rne servonle hemblonte de peur
que les ovenluriers découvrenl l'oile nord : une
viloine conslruclion de grosses pierres, loissèe o
l'obondon. Lo servonte, nommée Toinon, leur
débitero tout le lono du chemin des overlissernenn.
ll s'ovère que lo torJr esl honÉe por un speclre ler'
rible {Toinon ne l'o iomois vu mois elle le décril
ovec moult dêtoils). te speche est bien enrenou
moléffque, d'outonl qu'il se livre ô d'ékonges pro-
iiques.
( ll o même un iour écorché r-,n des livres prébrés

de Monsieur (je veux dire, feu mon moilre, le che'
volier de Tournemine). Porole ! Je vous le dis,
même lo biblioth4ue de cette lour est moud;b !))
ll est souhoitoble oue les ovenfuriers soienl inki-
gués por celle onecdoie el demondent ô Toinon de
leur monlrer ce livre. Lo servonte sero elfroyée ô
l'idée de pénélrer dons lo bibliothèque, mois lo
présence rossuronb d'un homme oux époules so-

lides et ô lo fière moustoche souro voincre so peur.

Elle guidero donc les curieux iusqu'ô lo bibliothè-
que {monifestemenl inutilisée depuis longiemps}.
Elle obrib une cenloine d'ouvroges, pour l'essen-
tiel des troitês d'ort milito;re ou des plons de to
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rârion. fun des liures, un romon épique du borde
ÊÀold le Noir inlilulê Le che"olier à lo chorrue
porle, sur so couverlure, d'élronges griffures que

l'on diroit foiles de lo poïe d'un onimol (un ours?).
Apporemment, ces griffures ne signifienl rien, mois

ô y regorder de plus près, elles reproduisenl les

ormes de Tournemine ldeux T enlrelocés).
Sur cetle êtronge découverte, les oventuriers pour-
roni enfin oller se reooser.

Première journée
Après une nuil sons problème (le fomeux speche
n'oyonl pos doigné se monilesier l), les oventuriers
se retrouvenl dons lo solle d'hôte polr un petit
déieuner ossez moigre. Roweno leur tieni compo-
gnie, oinsi que Rognor.

Lo chôteloine èvoque leur déport proche (elle comp-
le bien voir les oventuriers quiller lournemine dons
lo journêe), mois Rognor foit remorquer que les

personnoges voni devoir polienler quelques_iours :

leuÉ mônturês sonl encore éorouvées el il foudro
ofiendre quelques 1o,-,rs ofin que leurs blessures
soienl ponsèes. D'ouke pod, il déclore que lo
potror-rille qu'il o menée un peu ovont l'oube oux
obords du morois ne lui inspire rien de bon quont
d lo sûreté des chemins de lo region...
Lo molivotion de Rognor est qu'il souhoiie voir les

ovenluriers resler encore quelques jours ou chô-
leou. lls onl omenè un peu de vie dons son exis_

tence et il souhoite éloigner le moment où il se

relrouvero seul en €le ô lêle ovec Roweno . .

Celle-ci est bien enlendu conlroriée por les déclo-
rotions de son copitoine des gordes, mois fero
conire mouvoise forfune bon cceur. Elle proposero
oux ovenluriers une oorlie de chosse et mellro à
leur disposition des montures. Voilô une disroction
qui ne devroit pos loisser insensibles ceux que
possionne le moniemenl des ormes...

Partie de chasse
Moniooncée oor Roweno ovec l'oide de Throm-
ber. cËru choise est destinée ô supprimer l'un des

ovenluriers. Elle se déroule dons un bois proche
d! chôtequ, dense el oorsemé de fossés-..
Le groupe de chosse est composé d'un ou plu-
sieurs ovenfuriers, de Roweno, de Rognor el d'une
douzoine de soldots du chôteou qui servenl de
piquiers et de robofieurs. Lors de lo poursuite
d'un cer[, lo chosse éclolero ef Roweno se

Visite indiscrète
Les oventuriers profitont de l'obsence de Roweno
pewent fureter ô l'intérieur du chôteou (bien que
le frère Murito. lui-méme kès curieux, les surveille
discrètement).
fours esl enfermé dons une coge située ô proximité
des écuries. Un gorde êtonl en fodion iuste devonl

k( lo bêie est moligne et vicieuse, messire ! )), il
n'esl guère possible d'enker en conl,oct ovec elle.

Por conlrc. c'esl le moment ou iomois d'oller foire
un petit tour du côté des oppoàemenh de lo chô-
teloine. ll foudro pour celo détourner l'ottention de
Murilo el peut-êlre oussi d'une servonle chorgée
de foire un peu de mênoge ô proxinifé...
Lo porte de lo chombre esl verrouillêe et il foudro
employer les tolents d'un voleur pour lo forcer sons

dommoqe.
Lo chomtre esi richemenl dêcorêe el ne conlent o
première vue rien de porticulier Une fouille op-
profondie permettro cependont de dècouvrir un
cobinel secrel. Ce dernier contienl quelques bo-
bioles (des ustensiles de mogie noire), un livre de
sorts très reslreinl (il contienl uniquement un sor_

tilège de ré;ncornofion), oinsi qu'un cohier êpois
reliè de cuir noir. ll s'ogil du iournol de Tnoron,
oue Roweno o retiré de lo hihliotheoue ofin qe re

dissimuler chez elle.
Le iournol s'orrête ou jour où Thoron port ô lo
fomeuse chosse. [e chevolier n'est pos très serern.

lire so prose, les iours prêcédont so disporition,
{oit opporoitre qu'il ètoit rongé por une sourde
inquiâude. ll e$ persuodé que le che'olier-sorcier
Thromber, qu'il pensoil jodis ovoir voincu, est en
foit tor-riours présenl quelque port dons le chôteou.
( Son esprit moléfique rôde loujours, mois j'ignore
où ce Mol prend so source,.. >

Une étude du soriilege de réincornolion p€rmetho
d'en opprécier les vostes effets. Ce sortilège est en
foit onnoté oor une moin inconnue {celle de Throm-
ber. . . ). Le ihevoliersorcier y explique lo procédu-
re qui ( omèneroi' un simple esprit è inlégrer un
corps vivonl) {utiliser Ie corps d'un enfont illegiti-
me ôgé de neuf mois et neuf iours, etc.).

ffi

Deuxième nuit
Nontis de ces informoiions, les ovenluriers onl à
présent une idée un peu plus pr,écise de ce qui se

lrome. Molheureusemenl, ils ne oeuvenl occuser
directement lo chôteloine dont ils sont les hôtes.
d'outont qu'une production des ( preuves ) seroit
l'oveu de leur oerouisilion illicite! ll leur fout donc
ofiendre un peu ou mefre ou poinl un plon d'une
ouhe noture (surveillonce de lo chôeloine, ek.l. Por

oilleurs, an discutont ovec lo nor.rrrice de l'enlonr, rrs

opprendronl que celui-ci ofl,eindro l'ôge folidique
de neuf ntois a neuf iorrc ou cours de lo nuif...
De retcur de lo chosse, Roweno se rendro cornpte
que quelqu'rrn s'est introduit dons lo pià:e secrète.

Folle d'inquiétude, elle décidero de iouer son vo-
tout offn d'éliminer les oventuriers. Elle iettero un
sortilège d'obéissonce sur Rognor et exigero de lui
qu'il oille exterminer les ovenfuriers.
Le copiloine se metho donc en quêie des ovenlu-
riers el les offronl,ero dons un duel ô morl.

æ
Rognor: Guerrier N7, CA 0 (cotie de moilles +2
+oiust. Dext), PdV 70, D I -8+3 {belle épee !}.

æ
Voincre (ou mettre hors d'éiot de nuire) le copitoi-
ne ne sero oos une mince offoire. Si l'offronremenr
tourne mol, Roweno omeulero lo gornison (une

lrenlo;ne de guerriers Nl-2 qui feront une borriè-
re de leurs lonces] et en profftero pour s'eclipser
en direction de lo chombre secrète où l'ofiend
l'esorit de Thromber... Elle emoorte ovec erre son

fils oinsi oue l'ours/Thoron.
ll est souhoitoble que les ovenluriers percenl ropi'
dement le borroge des soldots {leor morol n'est pos
très êlevé mois lo mod de leur copiloine ronrme
leur couroge|, et se ruenl ô lo poursuite de Rowe_

no. S'ils ont ioué intelligemment, por exemple en
exerçonl une surveillonce conslonle et en ploçonl
un voleur ô ses housses, ils réussiront sons problè-

me ô relrower le chemin de lo oièce secrète. Por
contre, si le combol conhe les gordes s'étemise, ils
perdronl beoucoup de tmps. Celo signilie que
Roweno ouro devont elle du temos oour commen-
cer ses inconlolions el5'crcuoer de Thoron..
Dons ce cos vous oouvez foire inlervenir Murito
qui, pour des roisons de pure curiosilé, ouro un

jour suivi lo chôteloine jusque sous les douves.
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Por consâ)uenl. les ovenfuriers dêbouleronl
dons rcs soulerrorns lqur pewenl ere Pre_relrouvero seule en compognie d'un oven-

turier. Elle vo olors l'entroîner dons r-rn

guei-opens.
Au détour d'un toillis, un ours surgil ou
milieu du chemin, effroyont lo montu-
re de l'oventurier qui se cobrero el
désorçonnero son covolier- Roweno,
quonl ô elle, sero emporlée ou loin
por so jumenl hennissonle de lerreut
lloventurier dewo donc offronter seul

le monske.

æ
llours génnt {MMl } : CA 6, DdV 7 ,
Pdv 56, D 3-18, gronde toille.

æ
Cel ours o élé invoquê por Roweno. So

rns les soulerroins (qui pewent êhe pié_
gés) iusque dons lo pièÉe secrète. tè se

dêroulero l'r,rltime confronlolion ovec
Roweno.,.

Dênouement
Roweno possède peu de sortilèges
en tête, en fo;t simplemenl ceux qui
lui permettent d'ooérer le honsfed et

un sorl de coniurolion de monsire.
Elle o loncê ce dernier une fois lo
chombre secrète ofleinl,e. Les ovenfu-

riers devronl donc offronler 6 oroi-

n'hêsitez pos ô l'offliger de quelque5 renconlres
supplémenl,cires [r-rn renord enrogé oblienl genero-
lement un vif succès... l).

gnées geonles ofin de pouvoir posser.

ræ

Les omignées : CA 6, DdV 2+, PdV 15, D
I -6+poison.

æ
Notez qu'il fout l0 rounds d'inconlotion è Rowe.
no ovonl ou'elle ne s'occuoe de l'ours el ne com'
mence ô le soigner. llonimol est enchoîné ou mur



rounds. A.ce momeni, ils {eront irruption De tout .onËre, lo lioin" qr;àproru" no*"no a

::1.,1-.,1':* ::ip*":ît to. châteloiîe é/- l.egord de son èpoux es elle qu,elle ne

l,tËiiffitK*î.'..liffi,,*

el ne pourro vroisembloblement s'opposer ou fu- , milité er déclorero vouloir se rochebr. Elle donne_
nelle.desrrn qur l'ollend ro olors les ingrédients d,une potion destinée ô

I 
j::i i:l: ":o** 1,". les ovenrurie.rs souroni-s" ] for" r."-r,rir. Ë ihoàn io-Ë-rrl'e originett". Bien

:_:1.jÏi"!:":*.'q"ees,ovonr.tes totidiques 10 | enrendu, il s,ogir d,un poison violenr qJi letuero...
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,::.î:.fl:ffff:r I *t | Ét4æn.:.,r-..rr':rfreæ- prit de Thoron, pri-

:l-'Jl"-f ':Ti;*,,o,". VZ m@g mier iui rore r-rn ler sous so so.

li!i::"#î',ll,i'.5":,irï,.'VlÆmtr477,.9:*i: jl"rurujitl*li
f"Lî-' -:-':.":'l lr î: { *: t" . æWlZt" ',,;1"; ;;;;Y ;;' r", p"*.-.j.,
pièce secrète en oirendonf gu.vn v\ {|/)7 ce qr,orroir du foire RJ*eno r

clerc de ses omis ne vienne de Loelith
ofin d'exorciser définitivement l,endroir. Si les
ovenlur;ers ont simplement copturé Roweno, le
problème sero plus dur ô rèsor.:dre Elle refusero
de lever Io molédiction qui pèse sur son époux er
lenlero toul ce qui est en son pouvoir pour cor
rompre les ovenfuriers olin qu'ils lo loissent en li-
berlé. Ce sero oux ovenluriers de décider de lo vie
ou de lo mort de Roweno, mois l,emprisonue. ne
résoudro pos le problème de l'ours. Thoron, de son
côfé, s'il peul communiquer ovec les ovenluriers
por grognemenls et lroces de griffes, ne soit mol-
heureusemenl pos commenl voincre le sodilme
Si les ovenruriËrs s'erige" * lrg"t "i.-,J",i"""Roweno o lo peine copitole, celle-ci feindro l,hu-

æ
Roweno de Tournemine: Niv 0, CA Z, PdV 4.

æ
Lo chôtelo;ne est un PNJ un peu porticulier. En
effet, bien que n'étont pos mogicienne, elle poxe-
de quelques rortilèges. Ces sorh lui ont été com-
muniques por l'esprit de Thromber ei, molgré une
élude opp'olondie d'ouvroges de mogie, elle n'o
lomors nen pu opprendre por elle-même.
5i Thoron esl souvé, il remercierc ses omis ovec cho-
leur et émotion, en leur remellont ô chocun (ou
choix) une piene ionique {Force, Sogesse, Intelligen-
ce DexËrite, Chorisme, Constitution. prctection).

(Organisation Non
Gouvernementale)

Celte oventu re, olypi que
pour Mercenaîres, est prévue
pour quotre à cinq personnages
conte mporo r ns I des person noges
comme vous et moi, qui vont être placés
dons une sifuotion hors du commun...

scénario Denis Beck ilhlstration Olivier Vâtine

Xil



L'histoire
Foisoni lous portie d'une O.N.G., les personnoges

sont chorgés d'odministrer un comp de réfugies, le.^: ' ,' n i
comp lu5, sur lo ironnere enlre lo lhorlonoe el le

Combodqe.
Or ce co,-mp esl sous lo coupe de lo bonde d'un
hors-lo-loi, ti Von Tron, qui s'esl ottribué le litre
pompeux de << seigneur de lo guerre>. ll profite de
lo détresse des rêfugiés et de lo complicité tocrte
des miliirires lhol! pour foire régner so loi sur le
comp.
Les personnoges vonl se heurler de plein louet ô
ce seigneur de lo guerre qui ne veui pos d'eux
dons < son > comp. Intimidotions, menoces, tento_

tives de meurlres, lout lui sero bon pour les en foi_

re porlir...
Pour celie oventure, il vous foudro creer des per
sonnoges sons oucune expêrience guerrière, sons

oucun lien ovec des services secrets, des gens com-
me vous el moi en sornme, ô qui est offert lo possi

bilité de devenir des héros. [e réolisme esl oonc re

moître mol de ce scénorio, et lù réside iout son

intérêt.

Le camp 105
)ons l'ovion qui les mène ô Bongkok, les person-
noqes fonl connoissonce ovec ]rois oulres mem_

bres de lo.t t.G- qui vonf égolemenl kovoiller sur
ploce: l'oqronome Wilfrid Sorensen, l',nfirmrere
kothleen Ô'B'ien er le chir,.Lrgien Poul Rolet. A
l'oéroporl l'équipe esl prise en chorge por John J.

Corlotti, un oncien G.l. resié en Extrême-Orieni
oprès 1972, qui ossure bénévolemenl le honsporl

so peur dons du mouvois olcool de riz et se drogue
ô l'hérolne, comploisommenl fournie por Tron.

Premier contact
Tout resle ô foire dons ce comp récemment créè :

ogricullure, conslruclions en dur, orgonisolion
sonitoire, soins mâJicoux. C'esl pour celo qr-r'une

O.N.G. y envoie quelques-,rns de ses me.bres,

lrempès de sueur, ossommés por une choler.rr moi-
te, ossoillis por des insecles en loul genre, les pieds
s'enfonçoni iusqu'oux chevilles dons lo boue, obli-
gés de se froyer un possoge d kovers r..rne foule
oossiue, les Dersonnooes orimoenl lo colhne ou
rnilieu ie, tentet, sousl r{orj uide des ,efugies
el ceux, perçonls, des hommes de Tron réporlis

En découvront Kurt, les personnoges oni un choc.
Abner ne ressemble plus du toul ô lo photo qu'ils
ont de lui: mol rosé, les yeux brillonts de fièvre,
les moins tremblonies, le tint bloford, le regord
de bête troquée, il n'o plus rien du ieune homme
sourionl et insouciont qu'il sembloit êhe.
Inlerrogé, Kurt ne diro rien sur ploce. ll o trop
peur. En foisonl ses volises, il se conlenle de leur
presenler son second, Huong En re"onche, il sero
plus loquoce si on vo le trouver o Bongkok, où il
séiournero pendonl deux mois oprès son déporl
du comp 105.
Huong esl un homme de Tron. Derrière son sourire
d lo Fu Mon Chu se coche un êlre cruel el sons

scrupules. Huong foil visiier le comp oux person'
noges el Ieur monlre leur quortier, en houl de lo
colline, dons l'une des rores vroies moisons du

comp, ouec l'oblier de prothèses, l'ecole ei l'entre-
pôt de vivres.

lntimidations
et menaces
Dons les jours qui suivenl, olors que les person-
nooes mettenl sur oied leurs différenies octivités el
preinent lo direction d, comp, lo siluolion com-
mence ô se dégroder. Les personnoges réolisenl

que les invenloires sonl foux, que des vivres el des
mAicomenls sonl prélevés ouverlemenl por Huong
et ses hommes, que des réfugiés sonl molhoilés,
que lo drogue est portoui, que des enfonb, prrncr-
polement des petil,es filles, disporoissent sons loispolement des petites filles, dispo
ser de troces, dons l'indifférence

chose : une folsificotion des invenloires, un

ser de koces, dons l'indifférence gênérole.
Choque fois qu'un personnoge decouvre quelque
chose : une folsificotion des invenloires. un sochel

des morchondises ô destino-

fJ:r'iliî:î*t;ï
jet, Corlotti porle wec nostol-

gie de ce qu'eloit celte région
*ovontr; de fil en oiguille, il

en vienl ô évoquer son possé

de soldot el les horreurs de
lo guerre. Jomois, ô l'enten-
dre, il ne reprendroil les or'

Ïl'iro.he a rn".ollin", .r.lo
fronlière enke le Combodge
et lo Thoilonde, le comp 105
regroupe dix mille person-
nes, des Combodgiens pour
Lo pluport, mois oussi quel'
ques Looliens et Vielnomiens,
qui vivenl sous des lentes
dons des conditions déplo'
robles. Por-rr nous, Europ.Êens,

ce seroit un ovont-goÛt de
l'en[er; pour les réfugiés,
c'est l'espoir d'une vie meil_

leure, loin de lo peuç des
mossocres, des mines, des
bombordements. Même s'il
y o lron el Ses nommes...
Lo longue officielle du comp esl le fronçois cor elle
esl connue por lo pluport des Combodgiens et des
Looliens. On y porle oussi un peu onglois, surlout
pormi les Vielnomiens. Des interprèles permetlenl
oux peÉonnoqes de converser ovec ceux des rélu_
giésiui ne co-nnoissenl que leur longue noble.
-e comp esl géré por Kurt Abner, lonclionnoire
iniernotionol, membre de l'of{ice des réfugies, qui
otbnd ovec imoolience lo relève. En e{fet, Kurt esl
soumis depuis son orrivée oux menoces des hom-
mes de Tron. ll meurt de peur ei ne songe qu'ô
s'enfuir le plus loin possible. En otbndont, il noie

d'hérolne, l'obsence d'une enfont, les pleurs d une
mère; un homme de Huong le prévient de n'en
rien dire, celo vo de lo simple intimidotion jusqu'ù
lo menoce de morl. Rien n'est iomois dit directe-
menl. ioùl esl voilé. sous-enlendu mois néonmorns
hès sérieux.
llormée thoi, lo seule outorité dons lo region, re-

çoit les plointes des personnoges sons réogir Cor-
rompue, complice ou simplemenl indifférente,
l'ormée ne foit rien et loisse lo s;iuolion pourrrr.
Dès cet insionl, les personnoges sovent qu'ils sonl
seuls. Seuls conlre un ennemi qr-r'ils ne connoissenl
pos encore. Certes il y o Huong el ses hommes,
mois ce n'esl que lo portie émergée de l'iceberg.
perrière, il y o Li Von Tron, le Triongle d'or et les

réseoux de prostitution de Bongkok.
Dès que les personnoges vont s'opposer ô nuong,
celui-ci vo réogir. ll ne peut pos eliminer physique-
menl les personnoges, celo donneroil lieu outomo_
liquemenl ô une enquêle el l'ormée devroit olors
inleryenlr oour souver lo [oce. Mois i\ v o bien
d'ouhes foçons de se déborrosser d'imporluns.
Un personnoge peul lrouver so chombre socco-
gée. On peut suggérer à un outre de porlir ou de
se loire, en oppuyonl une lome sur so gorge ou un

conon sur so lempe en pleine nuil. Un serpenl ou
un insecle venimeux, mois non mortel, peul êhe

glissé dons un lit. Une dose d'héroïne peui être
iniecÉe de force è un personnoge pour lenbr d'en
foire un drog'-ré. Une femme peul êlre viclime d'une
tenlotûe de viol, les ogresseurs lui prometonl d'oller
(iusqu'ou bod) lo prochoine fois si...
Huong cherche ô diviser le groupe des personnoges
pour le neukoliser. Pour celo, il ogil sur chocun
séporément et le menoce de plus grwes se"ices si

ses collfuues conlinuent ô s'opposer ô lui. Croignonl
pour so vie, el pensonl êire le premier ô < poyer > en

cos d'ociion, choque personnoge ouro bndonce ô
freiner ses omis. [efficocité du groupe est olors gro'
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mes el ces femmes oux moins des sbi-
res de Tron. Si Kothleen ne cède oos. .

; ;";;i; wiËJ; ri"r, .ï.J,î'p*, !'f(

vemenl compromise, virtuellement éduiie ô néonl.
Dons cetie phose du scénorio, il seroit bon que
choque ioueur soil pris ô port por le M.J sous un
prél,exle quelconque ofin que les oulres ne con-
noissent pos les pressions dont il foit l'obiet.
Pour résisler, les personnoges doiveni s'unir et
s'orgoniser. Sioucun des joueurs ne foit le premier
pos, se sero Kothleen O'Brien qui s'en chorgero.
Pour ne pos resler seule, l'lrlondoise se roporoche-
ro d'un personnoge el s'ouvriro d lui des menoces
qu'elle o reçues. Foisont bloc, portrcgeoni lo mème
chombre, les personnoges dwiennent becrucoup
moins vulnérobles. Huonq doil olors hower oure
chose...

La missive
Une quinzoine de jours oprès leur orrivée, les per-
sonnoges reçoivent une missive de leur O.N.G. Vu
les conditions d'insêcurité et l'incooocitê de l'or-
mee ô foire rQTner l'ordre, I'O.N.G. ne peut se per-
melke de meltre en donqer lo vie de ses membres.
Elle envisoge d'orrêter-toute oction humoniioire
dons le comp 105 et conseille oux personnoges
de reioindre Bonokok
Quitter le comp signifie otondonner tcus ces hom-

des roisons qui leur sonr propres, s'en'uont 
- : I

sons demonder leur resle- les personnoges, f
quonl ù eux, sonl libres de leur choix
Le scénorio ei l'oventure peuvenl s'orrêler lô si
tous decident de porlir. Un court éiour dons un
hôtel de luxe ô Bongkok et un long voyoge en
ovion en direction de l'Europe concluronl olors
leur mission humonilo;re, ovec peut êlre le regrel
d'ovoir cédé oux menoces et, sons douie le visoqe
de lous ceux qu'ils ont obondonnés grové po-ur
i,cuio!,rs dons leur mémoire.
En revonche, si les personnoges resl,ent et défient
Huong et donc Tron, l'oventure ne foit que com-

Se battre
S'ormer doil être lo priorité des personnoges,
même s'ils ne sovent pos se servir d'ormes ô feu,
cor.les choses vont mol fourner dès lors que .uong
réolise que ses menoces n'ont plus prise sur les

Personnoges.
ll n'est pos difficile de se procurer des ormes dons
celte région en guerre, les nombreuses guèrillos
qui onl leur comp sur lo frontière font fleurrr un
morchê prospère. Les soldob thoi servent d'inler-
médioires el les p€rsonnoges peuvenl virfuellement
iout hower comme orme, du pistolet ou RPGZ en
possoni por lo Koloshnikov et le Ml6. Le toui est
d'woir ossez d'orgent pour poyer les morchonds
d'ormes ne sont pos difficiles, ils occeptrenr roures
les devises occidenbles, de même que ies médico-
menls qu'ils font posser en froude àu Combodge,
ou loos et en Moloisie.

Mai
Moï est une pelile combodgienne de l0 ons dont
les porents viennent d'être ossossinés, viclimes
d'un obscr.rr rèqlement de compte. Kothleen lo
recueille et lo co-nsidère dè. lo.. corr" ,o o,oor"
fille. Uinfirmière n'en est que d'outont plus concer,
née quond Moi disDoroît.
Cefle disporiiion est le premier tesf de lo dérermi-
notion des personnoges ô s'opposer d Huong. [o
petite o été emmenée à Bongkok, seul Huong soit

où exoclemenl. Aux personnoges de le persuoder
de porler. Huong n'esl pos un homme courogeux,
isolé de ses sbires il cédero d des menoces srye
<< pislolel sr.:r lo bmpe > si ses odversoires se mon-
trent décidés.
Forh de ces renseignemenb, les personnoges peu
venl oppeler lo police ou se dèplocer. Mois les
personnoges lsinon les ioueurs) sovent qr,e lo poli-
ce lerme les yeux sur lo proslituiion. ll ne resle
donc qu'une solulion pour récupérer lo fillette:
Huong, mols il ne peut être loissé libre de ses
mouvemenls. Une solulion esl de le retenir pr;son
nier, Kothleen se proposero olors de le gorder
pendonl que les personnoges iront ô Bongkok.
Une ouhe solulion, plus soge, consisb ô l'emme-
ner ô Bongkok. Le tuer est une troisième possibili-
lé, mois lô, oflenlion ou déropoge ! Un meurtre esi

Bangkok
Les personnoges peuveni ovoir deux roisons d'ol-
ler ô Bongkok: inlerroger Kurl el récùpérer Moi.
Kuri essoye d'oublier l'enfer qu'il c vécu dons un
hôlel de luxe. ll o orrêté lo drogue mois boit oe prus

en plus, il ne décolle plus du bor de l'hôtel. Ses
supérieurs l'ont prié de démissionner pour &ibr le

scondole. Sur Huong el Tron, Kurl sero intorissoble,
il n'o plus rien ô perdre et il vide son soc. nuong
n'esl qu'un homme de poille, derrière se coche L]

Von Iron, un seigneur de lo guerre irovoillont tontôt
pour les Khmers bloncs, tontôt pour le gouverne-
menl combodgien, mois louiôurs conke les Khmers
rouges. Ainsi, il s'ossure de lo bienveillonce de
l'ormée Éoï et, ô hovers elle, de lo ClA.
Tron Joccupe oussi de drogue et de prostilution.
Les réfugiès de n son u comp lui servent de pos
seurs sur les chemins excessivemenl donqereux de
lo Ëontière, ld où il ne risque pos ses hàmmes, et
lo vente de petites filles, des bouches inutiles selon
lui, lui ossure un bon revenu.
Kurt soit même où Tron se coche, non loin oe ro
fronlière, en lerriloire combodgien-
MoT o élé emmenée dons un pelil reslouront ioux'
tont un bordel, des lieux comme il en existe des
dizoines, peut-éke même des centoines o Bong
kok. Elle esl kop ieune encore pour étre prostiiuee
el seri ou reslouronl, love lo voisselle, éplucne res

légumes. Les trois souteneùrs ô lo solde de Tron
qui gèrent Ie bordel et le restouront, loissenl ô lo
gomine une relotive liberÉ. De touie foçon, ele ne
porle pos le ihoï el ne souroil pos où oller dons
une ville de plusieurs millions d'hobitonts.
Les personnoges oni différenls moyens de ,écupe-
rer Mo]. Le plus risquè est une ottoque en {orce,

risqué d couse des ormes des souteneurs el de l'in-
lervenlion ossurée de lo police en cos de fusillode.
Le plus onéreux, mois oussi le plus subtil. est qu'un
personnoge se rcsse posser pour un oe ces nom-
breux détroqués occidenbux qui orrivenl tous les
jou.s en choder el d'ocheter'o 'irginite de lo fillet-
le. Conlre une forle somme (environ 4000F1, les

souieneurs ne feront oucune difficr.:lÉ ô condlire
Moï ô son hôtel. Ld, il seroit beoucoup plus locile
de s'éclipser ovec elle ou'ou resfouroni-

Chantage
lron o sulfisomment mènogè les personnoge5.
Loin de comprendre ô qui ils ovoient ô foire, les
( bloncs ) prennent de l'ossuronce et deviennenl
encombronts. ll fout leur donner une leçon..
Le sergneur de lo guerre vo tout d'obord essoyer
d'enlever l'un des personnoges, de préférence une
femme: c'esl ph-rs omusont. Si Kothleen est resiée
gorder Huong comme elle le proposoit, les per-
sonnoges opprendronl de retour ou comp qu'elle

el Huong onl disporu. Tron proposero d'é-
chonger le déport du comp de tous les per-
sonnoges cont.e lo libérotion de celui des

leurs qui o élé copturè.
Tron se donne deux jours pour réussir
, son plon. Si possé ce déloi il n'o pos

,,.''!".. copturè un des personnoges, il enleve
i' f , olors une vingtoine d'enfonts de réfugiés

el se propose d'en oboftre un lous les jourser se propose o en ooonre un lous tes lours
à l'oube si les personnoges ne portenr pos.

Mognonime, Tron leur loisse lrois jours de réfle-

Ce seroii mol connoîhe Tron que de voir dons ce
chonloge une morque de foiblesse. ll est copoore
de loire oboilre les personnoges ô n'imporle quel
momenl, mois celo leroil beoucoup trop de bruit,
oussi préfère l-il iouer sur leur sensibilite...
Si les personnoges cèdent, on en revied ô lo sifuo-
tion de < lo missive ) mois ovec, pour eux, plus
d'omerfume el de reqrels encorc.
S'ils resienl fermes, àlors les réfugiés sortent pour
lo première fois de leur réserve et prienl les per-
sonnoges de porlia Néonmoins un bon oroleur, en
foisont oppel ô leur dignité bofouée, peut les
convoincre de se boftre, mois seulemenl si les per
sonnoges eux mêmes sonl prêts ô le foire. Les
hommes de Huong sont olors lynchès por une {ou-
le en délire, sons que les personnoges ne puissenl

Le repaire
de Li Van Tran
Tron ne libérero jomois ses prisonniers, que ce soil
un personnoge ou les enfonb, cor ce sont des iê-
moins lrop gênonh pour être loissés libres de por-
ler De plus, ionl que Tron gorde ses ologes, il est
sûr que les personnoges ne reviendronl pos ou
comp.
Lo seule monière de récupérer omi ou enfonb e5l
d oller les chercher ou Combodge et d'en finir un
bonne lois pour loules ove€ Tron.
ll est pormi les réfugiés quelques onciens soldots
qui pourront guider les personnoges et les oider,
s'ils onl des ormes.
A ce stode, Corlohi peul êke lrès ufile oux person-
noges de porl ses compétences militoires. ll ne
sero pos focile de le convoincre. Corlotti o refoit
so vie, s'esl morié, o des enfonb. Mois si les per-
sonnoges insislent, il se seniiro concerné por lo
siluolion des ologes- ll revêl son oncien unilorme
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qu';l o conserve. sorl son pislolel oulomolique ei

un soc de grenodes de leur cocheïe el suit les per'
sonnoges dons ce qui pour lui tient plus de lo croi_

sode que dr.r coup de moin.
Tron o étobli son quorlier générol ô une dizoine
de kilomèhes à l'intérieur du Combodge. Les réfu-

giés connoissenl bien les pistes de lo région el évr'
ieni oux personnoges de souier sur des mrnes ou
de tomber dons des pièges comme les terribles
pointes punii... Situé en hou'd une colline boisee,
e repoire de Tron esl consl;luè de plusieurs moi
."n.. L.r fl"n.r de lo colline sont truffés de cordes
bndues enlre les orbres ourqrelles pendeni des
boîtes de conserve et des mines Cloymore se dé_

clenchonl por lo ruplure d'un fil situé ô houleur de
chevilles. Le tout forme un lobyrinthe que seuls les

hommes de Tron connoissenl.
S'y ovenlurer de jour est un vériioble suicide, soit
une Ctoymore vous crible de billes d'ocier, soil les

hommes de Tron vous iirenl comme des lopins.
Lo nuit, à lo foveur de lo lune, il est plus focile
d'échopper oux polrouilles de Tron. Reslenl les

mines el les boîles de conserve. Le chemin re p'u:
sûr consisle ô remonter le lit de lo rivière. Les

piÈes y sont moins nombreux dr.: foit du couront.
Tron n'imogine pos un inslont que les personnoges
puissent ovoir l'ovdoce de venir jusql:e chez lui.
Lo surveillonce est un peu relôchee : un seul hom_

me go.de lo porle des ologes, et ceu'( des guer_

riers qui ne sonr pos de pohouille se delendent en

compognie d'olcool de riz.

Epilogue
Si les personnoges disporoissenl en plein Com_

bodge, l'of{oire ne fero qr-,e quelques lignes dons
lo presse locole et rien dons le resie du monde, lo
Thollonde ne foii plus les gros litres, pos plus que
le Kurdiston. Pourlonl on v meuri louiours.
Si les personnoges recupèrenl les ologes el se

dèborrossent de Tron. celo ne fero pos ptus oe
bruils. Personne n'o iniérêl ô ce que ioul ceci s'é-
bruite: ni le oouvernement thol dont l'incurie esl
resoonsoble d-e cehe siluotion. ni l'O.N.G. oont te

IES MEMBRES DE YO.N,G

,te

,el

ir,

ée

le

és

r5.

'T-

nt

5t

r9

Les PJ
Membres d'une O-N.G., ils sont ingénieurs, ins-
tiiuleurs, mâjecins, ogronomês, orJ loule ouir€
orofession oouvont être utile dons un tol contex-
L. lb dolvàt sovoir porler Ëonçois, être ier:nes,
célibotoires, et de préférence de 3exe mos(llin.
Du moniemenl des ormes, ils ne connoissent
que ce qu'ils onl pu dærendre duront leur ser-
vice militoire.

Kathleen O'Brîen
sr l0 Fo9 DE t3 AG l3 ME rl CO r r VO r5
PE I2AP 15
Hobiletés : Golf, Tennis
Aplitudes: Anglois i0, Fronçois 5, Combod-
gien 1, Séduclion 5, Médecine 3, Premrers
soins 5.
Kothleen et une jeune infirmière irlondoise que
le donger ne loil pos reculer. EIle s'invesiit plei
nemeni dons so tôche et ne mênoge pos ses

ef{orts. Sonsible. elle no s'hobitue oos ô lo sou[-
lronce des enlonts et troite chocun comme s'il
étoit le sien. Les enlonts l'odorent et orrivent mê-
me à sourire. Porfois.
Kolhleen n'o pos peur de s'opposer oux hom'
mes de Tron. Elle est de ces gens quivivent leur
idéol ou l;eu de Ie rêver et qui vont iusqu'ou
bout d'eux-mêmes.

Wtlfrid Sorensen
5t 13 FO 12 DE ll AG ME t5CO t3VO
12PE10API]
Hobile,és : Iennis

Aptitudes: Anglois 10, Fronçois 5, Suedois 10,
Afghon 3
Ingénieur suédois. il o reçu une formolion spe_

ciole visont ô obtenir les meilleurs résuhots en
molière d'ossoinissemenl el de conslruclion
ovec les seuls moyens du bord. C'esl un tro-
voilleur ochorné, prêl à relrousser se5 monches
ovoc les éfugiés. C'est égolement un < oncien ".
il o ô son ocif deux ons possés dons les comps
du Pokision, ouhcur de lo posse de Khyber, et

une onnée en Amérique cenhole, ou Solvodor
el ou Nico.oguo.
Wilfrid édero oux nænoces. Progmolique, il pen-
se qu'il ne monque pos de comps, ni de poys, où
sôn exÉience se.o utile et que son devoir e$ de
rester en vie pour oider d'orrkeg gens.

Poul Rolet
sl ll Fo lt DE t2AG 12ME t4co 12vo
I i PE ]4AP ]4
HobrleÉs : Tobleoux, Sciences politiques
Aptitudes: Anglois 10, frsnçois 10, Séduction
5, Medecine 6, Chirurgie 8.
Brillont chirurgien fronçois, Poul est chorgé de
s'o<cuper spériolement des dizoines de réfugiés
oyonl soulé sur les mines ontipersonnel qur rn-

lestent les deux côlê de lo frontière.
Poul esi un êhe colculobur et cynique. ll o des
ombitions politiques el n'est lô que pour se crèer
une imoge. Aussi ne risquero.l-il pos so vie un
seul insfonl.
Poul courtise Koùleen sons succès. cor l'lrlon-
doise o vu iuste dons son ;eu el o pris en hor-
reur ce chirurgien égoilte el imbu de iuimême.

comporlemenl héroque de ses membres,
si louoble soit-il, risque de compromeilre
son ociion humoniloire dons des poys qui
ne lo lolère que coniroinls el forcés.
ll n'en resle pos moins que, dons tous les

cos, les personnoges sonl devenus d'ouheniques
héros...
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LES REFUGIES

Lo mosse des rêfugiês

s 7 ro I DE l0AG I I CO 8VO 7PE t0
Leurs regords sont vides, ils ne sourienl iomois.
Aucun d'eux ne porlero oux personnoges, ou-
cun d'eux ne se ploindro, ils n'en ont plus lo for-
ce. Trisies el foiolistes, ils se conlenlent de sur-
vivre un iour de plus...

Les anciens soldals
sl8 Fo r0 DE r3 AG l2 CO 10 VO tl PE t4
Aptiludest Armes de guerre 07, Corps ô
corps 06, Couleou 07, Grenodes 04, Survre
en jungle 09, Premiers soins 05.
Cinq sonl susceptibles d'oider les person-
noges. Tous peuvent êlre considêrés comme
des vélérons rompus ou combot en iungle et
oux oclions de ouérillo
Pormi ces sold-ots, se iror.rve Hunq, un vieil
homme dont loute lo fomille o été irossocree
por les Khmers rouges. ll enroge de devoir
courber Io iête devont les hommes de Tron.
Aùssi occeptero't-il de se joindre oux per"
sonnoges quoi qu'il orrive, quelque

y'O ons, brun, les cheveux longs, hobituellement
vêlu d'un sorong, Corlotli est un oncien G.l. qui
esl reslé en Thoilonde oprès so dânobil;sotion
en 1972. ll o vécu le dêsengogement des USA
comme un obondon et cherche ô le rocheter en
oider du mieux qu'il peut les Viehomiens et les

Combodgiens.
Corlo{i est degoûté de lo guerre, le sowenir des
hommes qu'il o dû tuer le honte. So femme, une
Combodgienne, et ses deux enlonh e5ssyent de

teou 07, Grenodes 06, Survie en iungle 10, Pre-
miers soins 05.
Li Von Tron esl un oncion commondod de l'or
mée sud.vielnomienne qui est enkée en guérillo
oprès lo chute de Soilon- Lo necessité oyont for-
ce de loi, Tron esl progressivement dwenu un
seigiêur de lo guerre qui vend ses services ot
plus of{ront. C'est un de ces petits cheh qui in-
festent lo region, r..rn chorognord qui profiu du
choos ombionl pour croîke et paospérer. C'e5i
oussi un sodique qui mène 5es hommes por lo

soit lo notuie des oioges.
En cos de siluotion crili-
que,,il n'hésitero pos ô se
socnner pour sower €s p€r-
50nnoges.
Une or:tre figure esl Minh,
so fille oînee o disporu l'on-
née dernièrc et sq codefie esl ou nombre des
otoges. Minh boul de roge. ll est un des pre-
miers ô lyncher les hommes de Huong. ll
représenle un donger pour l'opêrolion de
souveloge cor son désir de vengeonce I'oveu-
gle complèlement.
Cilons encore ïuôn qui, molgré son jeune ôge

Choque octu do désobéissonce ou
de lôcheÉ est puni de mort.

Huong, le lieutenonl
st 8 Fo lt DE 12AG i4ME 10CO VO
1] PE II AP8
Apfitudes : Vietnomien 8, Anglois 4. Fronçois
2, Combodgien 5, Armes de guerre 07, Corps
à corps 07, Couleou 0ô, Survie en iungle I0,
Premiers soins 03.
Huong e$ dons lo bonde de Tron depuis 1975,
c'est un homme énigmolique ou perpéfuel sou-
rire, il est sons scrupvle. Comme ses hommes, il
ne porle p<rs d'ormes ô feu. ll règne sur le
comp por lo simple intimidolion. Chocun soit
que lron el ses guerriers ne sonl pos lain...
Néonrnoins, en cos de coup dor, il conserve

dons so chombrg sous le ploncher, kois pistolets
outomoliquès el un filsild'ossor.rt Ml6.

les sbires de Huong
5l I FO 10 DE r2 AG r4 CO l3 VO 12 PE l3
Apntudes: Armes de guerre 05, Corps à col?s
02, Couleou 07, Survie en iungle 09.
Une quinzoine en ioul, omniprésênts dons le
comp. lls sont uniquement ormés de couteoux
qu'ils cochenl sous leur lunique. Les réfugiés les
connoissent lous et les croignenl-

Les guerrîers de Tron
5t 8 FO 12 DE i4 AG 14 CO l2 VO I3 PE 14
Aptitudes: Armes de guerre 08, Corps ô corps
0/, Couteou 08, Grenodes 05, Survie en iungle
10.
Dons son repoire du Combodge, Tron o ovec lui
r.rne dizoine d'hommes, pos plus. Ces <guer-
riers) comme les oooelle Tron sonl kiés sur le
volet. Ce sont des bâes de guene, lidèles ius-
qu'ô lo moô prêts d ioules les exoclions- Mieux
voul pour les personnoges, et en porticulier des
bmmes, ne pos tomber vivonls enhe leurs moins...

lui foire oublier tout celo- Leurs ottentions portenl
leur fruil cor ses couchemors s'estompeni.
Corlotli ne soit pos ce qu'il se posse réellement
ou comp. En le dècouvronl, il se remémorero res
pires momenls de lo guerre du Vietnom, les vil,
loges mossocrés por les Vietcongs, les fosses
communes de Hué. ll est portogé entre 5on dési.
d'oider les réfugiês conhe Tron el son overston
de lo guerre. Aux personnoges de sovoir le

Sur le ierroin, Corlofli rehouve lous ses iéflexes
de soldot et se révèle un élément de choix, copo-
ble de commonder oux soldoh/réfugiés et dtor-
qoniser une oclion commondo.

z,F
4

{17 onsJ, est un outhentique vêléron. ll o derriè-
re lui une dizoine d'onnées de combob et pour-
roil en remontrer oux (vieux). ll préfere ogir
seul ei n'occeple pos d'ordres. ll peut être le Zor-
ro providentiel surg;ssont de l'ombre qui souve
un personnoge d'une mort certoine,
Les deux oulres soldqts sont des réfuoiés sonrs
de lo mosse, sons porticulorité, ils obéissenr oux
personnoges, les occompognent el, èventr.:elle-
meni, prennenl des bolles oour eux.

IE' OUTSIDERS

KvrI Abner
st 12FOll DE t2AG l0 ME ll CO l0vo7
PEIIAP9
Aptitudes I Anglois 10, Allemond 10, Combod-
gien 3, tronçois 4.
Kuri est un Allemond idéoliste. ll s'est heurre
dons ce comp ô une for.e qu; l'o dékuit, déhuil
porce qu'd couse de lo peur, ilo renié tout ce en
qt oi il croyoit. ll n'est moinienont plus qu'un être
brisê, sons oucune eslime pour Iui-même, buvont
et se droguont pour échopper à lo réolitê.

John J. Carlonî
sr ll Fo t2 DE l3 AG l3 CO t3VO t3PE 12
Aptftrdes :Armes de guerre 08, Corps ô corps
07, Couteou 06, Grenodes 08, Survie en jungle
08, Premiers soins 05.

I.' YAN I&{N
ET SES HOMTIIES

Li Van Tron
sl 09 Fo 13 DE t.4 AG tl ME CO t3 VO
14PEI3APII
Hobilités : Sciences milibires
Apfitudes: Vietnomien 10, Anglois 5, Fronçois
3, Armes de guerre 09, Corps ô corps 08, Cou-

scénario
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Un ieu de rôle est avont tout
composê tun monde,
de personnoges
et d'une ovenfure.
C'est Io conionction
de ces trois êléments qui cée
une ombiance,
une otmosphère porticulière.
Que l'un d'eux vienne
à être nodifié, perverti,
et l'on ne ioue plus
ou même ieu,
même si les règles
reslenl inchongêes.
C'est d'oulonl plus vroi
quond un ieu est inspiré
d' une æuvre littéraire,
comme c'esl le cas
pour les ieux cyberpunk,
Voici quelques tuyaux
pour gorder et cultiver
I'ambionce...

Un ovenir possible

Not'e: si, dans les lignæ qui vont suiu€, ie vais plus
spécifiquement pader du jeu de R.Talsoian edité en
hanpis par Oriflam, Ia plupart des remarques sont
également valables pour ses p€tits ftères Shador+
gq CyberSpace, Cyber Age €t Gups Cyb€rpunk.
lroûe a\€ru verson c9berpunk est loin d êûe rose
(rcir anide CB 56 a Epreuræ du feu CB 62). tes
romans et les jeux prÉs€ntent un monde sans idâ
ni idéologie, un monde de villes tentaculaires aux
sordides banlieues et aux rutilants gratte-ciel. Un

monde

tout entier

voué à I'argent, où la

drogue æt un produit de
consommation couant€, où les multinationales dic-
t€nt leur loi aux Ehts, où Ia publicité est omnipré-
s€nte, où les mass-média font et défont le monde.
Un monde enfin où la cybernétique et les rælités vir-
tuelles sont d'usage counnt, presque banal.
n n'est pas très difficile de se repÉsenter tour cen,
hélas. Il suffit d ouwir læ yeLx, de regarder les jour-
naux télévises, de lire la presse, pou imaginer ce que

nohe quotidien poura êh€ dans trente ans; 2020,
c'est la date des Années noiræ dans Cyberpunk.
Cela n'a rien d'ineaiiste: un célèbre dæigner a ré-
æmment envisagé de æ faire grefler me montre, et
les techniquæ de réalite virtuelle avancent à Eand
pas. D'ailleurs les Japonais choisisent déjà leur cû-
sine avec c€ti€ méthode. Il manque seulement le
câblage neural pour que tout soit posible. . .

Si vous-même ou vos joueurs 
"décrochezo, remé-

morez-vous æla ou revoyez Blade Runner ou un
ëptde & Mox Headroon...

Jeu ou romon
Chaque jeu, que ce soit Shadowun, CyberSpace,
Cyber Age ou Cyberpunk, prâs€nt€ sa prog€ \.€r-
sion du monde, Celles-ci sont toujours différentes
des uni€rs des romans, egalement tès disparates.
0n est loin des æuvres monolithiquæ de Stormbrin-
ga ou d'Haw,lmoon qui font offiæ de tabiæ de la
loi en cas de différends,,.
Les romans de Walter Jon Williams lCablê et Le
Soulfle du cyclone) se situent envircn deux cents
ans dans le fuhr de ceux de Walier Gibson {Neuro
mancien, Comte Zêro el Mono Lin s'ëclote). Con-
bebande de produits pharraceutiqu€s, guene total€
entrc corporations spatiales et renconbes avec d€s
€xtntenestr€s sont au menu de Williams. Gibson

Féfère le irip, quelque peu métaphysique, d'une
Matrice habitée par dæ intelligences artificielles et
hantée par des esprits en tous genres. Bruc€ St€rling

lJ-æ moilles du rëæau, tomes 1 & 2) met en arnnt
dæ luttes de pouvoir entre pirates intormatiqu€s et
puissances mineues su fond de tenorisme nucléaj-

re. Quant à Georges Alæ Effinger (Gmuit'é ri io ncn-
que d. Priué de dëært), c ast le seul à mettre en scà
ne l€ tiers-mond€, miséreux et à la dérive. au sein
d'un monde sans prothèsæ cybernétiques, ni Mafi-
ce. dans lequel le top de la technologie es repÉsen'
té par la puce mémorielle...

&tte absenæ d'unité ne va pæ sans poser des pro
blèmes. Un joueur ou un maître de jeu fortement
marqué par tel ou iel roman aura du mal à æ glisser

dans un monde proche sans êûe s€mblable. Maîtres
de jeu, soyez clairs dès le début ! Définissez précisâ
ment dans quel monde érolueroni læ personnages

et tenez-vous en Là... Cela éùtera sans doue res

longues discussions €t les argummb du style *dans

tel mman, læ choses æ pass€nt ainsi,,, o.

Pow simplifier les chosæ, je préconise de choisir un
monde en bloc, qu'il soit d'un jeu ou d'un roman et
ne den piodpr ailleus. Notons au passage que æul
Cyberpunk propoæ des supplêmenh, malheureuæ-
ment en anglais pow I'instant, pour jouer dans I'uni-
vers des romans de Cdblé (déjà paru sous l€ titrc
Hordwireê1 d Grauite à la rnonque (à paraître).

Vlvre qôerprrnk
Un cyberpunker est arant tout un homo urbanus qui

n€ connaft que le bêton, la lumière aiificielle, les

rues $ouillantes d€ monde et les écrans vidêo publ-
cihir€s. Les campagnes sont lentement grignotées
par læ villes et les rares viliages qui y subsistent sont
soit dés€rtés peu à peu soit trandormées en forte-
resses auarcqu€s.
Dans les villes, les classes moyennes ont totale-
ment disparu, laisent un gouffre enhe les quelques
poignées d€ pdvilégiés, très riches, et I'immense
partie de la population, miséreuse et dêsespâëe.
Les riches ùvent dans des quartiers reservés, proté-
gés par des polices privées. Les pauwes croupis-
sent dans l€s taudis des banlieues, loin des cenhes-
villes occupés par les buildings corporatifs.
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Ce gouffre est pratiquement infranchissable, étant

direct€m€nt creusé par I'argent, &ul un pont d'or
peut permetirc à un u pauwe l de devenir nricheo,

sans jeu de mots facile.

Dans les deux mondes, les technologies les plus

modernes {de notre point d€ vue aciuel) sont omni-
présentes, banales, même dans le plus sordide des

taudis : Iargent élecûonique. Ie téléphone par voie

hertzienne, Ies puces de mémoires et bien sfu la
cvb€rnéticue.,.

S ajoute à æla la gande inlluence des modes væti-

mentaires, technolog(uæ (le dernier gadget qui fait

fureur) et comportementales (l'émergence d'un nou-

veau courant culturel comme le rapi qui se succèdent

à un rythme effréné.

CoroclÉristiques,
opporence et réputrolion

Le déc,:r planté, voyons à présent les personnag€s

qù y évoiuent.

QueQues mots sur les caTactéridiques tout d'abord,

et plus particulièrement sur I'Empathie. Cette ca-

nctéristique influe sur le comportement du person-

nage, car c'est une mesure de son humanitâ et de

sa sensibilitê. Trop de joueurs considèrent I'Empa-

thie comme une nâserve de points d'humanité dans

Iaquelle on puise sans cons,équences. Le MJ devra

faire ænbr à de tels joueurs que leurs personnages

deviennent des machines, et les obliger à jouer des

êtres froids, sans sentiments ni passions {voir à ce

zujet l'article Getting olong dans Interface vol 1,

n'2).
En termes de jeu, chaque fois qu'un personnage

bardé de prothèses cybernétiques nveuto ag[ pen-

ser, exprimer un sentiment, comme un êire hu-

main, il dewa rêussir un jet simple {10 ou plu$ en

ajouiant Empathie à 1d10. Inutile de préciser que

plus l Empathie est basse. plus les occasions où

I'humanité de I'individu émerge deviennent rares.

Cyberpunk est avant tout le royaume de i'apparen-

ce. de la frime, Dans ce monde. I'humilité et la dis-

crétion ne sont pas des qualités mais des tares.

Riche ou pauwe, le personnage est en constante

représentation, il se doit d'être à la mode et à la
hauteur de sa Éputation.
La Éputation est aussi pdmordiale que læ caracté-

ristiquæ, elle permet d'éviter des combats, d'écar-

ier de sa route )es petites frappes, d'obtenir I'aide

de telle ou telle personne (voir aide de jeu CB 64).
Le MJ serait bien inspiré de noter les diffêrents
agissements des pe$onnages pour créet à leur
insu. leur réDutation.

La rumeur peut faire et défaire des réputadons, un
faux pas d'un personnage répuié fera ainsi l€ tour
de la ville en oueloues heures,

Molivqlion et hi$rorique
Chaque personnage doii avoir une motivation. La
plus courante est l'argent. question de survie ou
d'élêvation sociale pour læ pauwes, de pouvoir €t
de standing pour les riches. Des motivations idêo-

logiques (religieuses. politiques. écologiques. etc.)
peuvent également exist€r, mais attention !, selon

la version du monde dans laquelle vous jouez, elles
p€uvent ête aussi important€s que I'aEent ou prâ-

tiquement inexisiantes, Ajoutons à cela les idéaux
qui sont toujours une raleur sûre, bien qu'un per-

sonnage idéaliste aii de quoi déprimer dans un
monde aussi matérialiste...
La vie d'un personnage ne commence pas au pre-

mier jet de la partie, chacun d'eux posède déjà un

" 
historiqu€'. Cet historique est une mine dans la-

quelle le personnage peut puiser s€s motivations, et
le MJ des idéæ de sÉnarios. Dans tous les cas, le

personnage gagne en profondeur à respecter cet

historique, à le cultiver par des petits dêtails comme

des phobies, dæ habitudæ, des liens particr:liers, , , ,

Prothèses et mémoirc
Læ prothèses cybernêtiques soni une des compo-

sanies pdncipales du monde Cyberpunk. Tous les

jouews s€ront tentés d'en doter leurs personnages.

Mais attention à la

démarche qû amène à

demander une telle opération I

Là, il faut distinguer deux types de prothèses :

celles bénignes, pratiquement invisibles, dont la
pose est non traumatisante ou presque, telle câbla-
ge neural et hs prises d'interface; et celles visiblæ,

traumatisantes et nêcessitant I'amputation des

organes d'origine (comme les yeux ou les mem-
bres). Un personnage doit avoir une très bonne rai-

son pour s€ faire greffer des prothèses de ce

second gpe. Les héros de roman et les PNJ du

scénario d'introduction de Cyberpunk qui portent

de telles prothàæ, y ont été containts à Ia suite

d'accidents graves.

En termes de jeu, toutæ les proùrèes dont I'interven-
tion chirugicale est "maj€ure " ou (critique 

" ou quj

entratne une perte d'humanité d'au moim 2d5 doi.

\rant êbe considér&s comme ébnt du scond type.

Un personnage qui æ fait amputer pour le plaisir

d'avoir un joli bras chromé est un malade mental
que ses amis feraient bien de surveiller...

Motrice et Netrunners
Tout le monde peut avoir accè à la Matriæ, par pri-

se d'interface ou hodes interposées, mais seul le

Netrunner peut ubidouiller" Ie système. Par.Âon

habilité unique dans les mondes virtuels, le Netun-
ner fait office de magicien. Son intenæniion est bien

souv€nt nêcessaire, \,oire primordiale, pour l'aræntu-

re. Mais, pendant qu'il prend son pied enhe deux

cycles madrine, les autres joueurs s'ennuient ferme,

d'autant plus que si, dans la réalité, le Nebunner n'a
besoin que de quelques sæondes pour ortrer, son

action solitaire peut durer plusieurs dizaines de

minut€s en t€rmes de jeu, Comment êvit€r un tel
problème? Je vois trois solubons, chaque maitre de
jeu prendra celle la mieux adapiée à ses joueurs.

Première soldion : résenær exclusirement le rôle de

Neûunner à des PNJ. Simph nais frustrant.

Deuxième solution I créer ufl groupe d€ Netrun-
ners. Cela cenhe automatiouement les scénarios



sur la Mahice et les univers virtuels lTotol Recoll)
avec des tnmes policières ou d'espionnage indus-
triel. Dernière solulion: cultiver la double compè-

tence {voir aide de jeu CB 64). Cela permet d'avoir
des personnages polyvalents, mais implique de
jouer en campagne pour justement développer cet-
te double cornpét€nce.

les ressorls d'un scénorio
Il serait dommage de réduire les scénarios Cyber-
punk au seul ressort des luttes entre corporations,
même si ce thème est le plus répandu dans les

romans du genre er les scénarios parus à ce jour
Ilexiste bien d'autres thèmes possibles. Par exemple ,

- Ies scénarios de découverte ou d exploration,
comme par exemple une virée hors de la ùlle ou
l'arrivée dans une cité {Les lumières de lo uille.
CB n" 62);

- les scénarios de proximité (défense du fast food
du "coin" contre des racketteurs, élucidation d une

aifaire de meurhes dans un bloc d'immeubles. op
position à un Boostergang);

- les vengeances el les courses-poursuiles (Les

Netrunners rêuent ils de vompires électriques?,
CB n" 65) ;

- les scénarios musclés (pour Gros Bill robotisés)

style extraction, âssassinat, sabotage, protection.

intimidation, guerre corporative. intervention dans

le tiers-monde i

- enquête policière ou espionnage iinfiltration
dans un Boostergang, trafic de drogues, corrup'
tion, traite d'organes, épidémie de mods mysié-

rieuses, tenorisme...) ;

- trip univers virtuel.

Bien sûr tôt ou tard, un scénario peut déboucher sur

une lutte entre corporations, avec la différence que

les personnages n€ sont pas engagés par l'un des

protagonistes et qu'ils sont donc libres de choisir leur

camp ou tout bonnemeni de n€ pas s'en mêl€r.

Dans tous les cas, les personnages doivent garder

le libre choix de leurs actions. Certes le monde et

la majeure panie des gen: :onL cordides. mais pas

forcément les PJ I Que les MJ les laissent décider

seuls de leur attitude.

Une poinle d'ombionce
Le ressort houvé, il faut lhabiller d ambiance.
Cyberpunk o{lre une multitude d ambiances pos-

sibles: les coulisses d'un conceri, le microcosme

d'une siaiion orbitale comme Crystal Palace. le

tournage d un clip publicitaire, une caiastrophe nu-

cléaire ou chimique, une "copy pady 
" dans un club

de Netrunners, les ghettos d'irnmeubles abandon-

nés ou des égouts, la vie dans une ferme fortifiée.

la confrontation avec des fanatiques de tout poil,

une émeute, une prise d otages, une épidémie
meurtrière, une panne générale d'électricitô... Le

choix est vaste I

Lo touche du chef
Toui oppose les deux mondes de Cyberpunk, le

MJ doit le laire ressentir dans ses descriptions et

les p€tits détails de la vie quotidienne.

Pour le monde des pau,"resl songez crasse. surpopu

lation. faim. pénombre, insalubrité. Les distributeurs

automatiques sont taggés et souvent en panne.

L'éclairage public est chiche et jaune, I électricité et

l'eau manqueni parfois. La nourriture est synthé-

iique, parfois immangeable (pensez aur fast food).

Les ruelles sont encombrées de sanslogis. Ies bars

louches et enfumés (voir l illuslration de l écran fran-

çais) sont plein de gens prêts à tout pour de l ar-
gent. La violence €st omniprésente, les Booster-
gangs rôdent. les descentes brutales de police sont

fréquentes, tout le monde est armé...
Pour le monde des riches.
pensez lure indécent, opulence,

espace. lumière, beauté. De char-

mantes vendeuses remplacent les

distibuteurs. La nourriture est natu-

relle. Les voitures sont ruiilantes. Les

rues sont larges, bien éclairées et proté
gêes par des polices privé€s surar-

mées. La paix et le calme règnent.

Les vôtements sont du dernier cri,
toujours impeccabl€s.

fans. Les Netrunners vivent dans un autre monde.

branchés sur la Mairice. enfermés dans leur appar-

iement minable, parmi les canettes vides et les

emballages de pizzas. Les Techies sont des achar-

nés de travail, incapables de parler d'autre chose
que de leurs gadgets, leurs puces miniaturisées et
les bugs de leur projet secret. Les Nomades sont

des asociaux, jalour de leur liberté. qui friment sur

leurs grosses motos. Les Fixers sont le cancer de la

société. lls sont dealers. proxénètes, indics; rien ne

leur répugne pouwu que cela rapporte. Alcoo-
lique!. dèprimés. sous payes. desabusès. les Cops

essayent de faire tout de même leur métier dans

l'indif férence générale.

Bi€n sût ious les personnages de Cyberpunk ne

sont pas obligés de se fondre dans ces archétypes
peJ ragodrants. Il exi'te des gen: bons. gènéreux.

idéalisies. mais ils doivent rester rares car aiypiques

et se recrutent généralemeni parmi les PJ.

Dernier conseil
0n ne souligne jamais assez limportance de 1ô

couleur locale. Dans Cyberpunk, elle peut être
donnée par des pin s 

" 
corporatifs " arborés par les

joueurs et par des expressions spêcifiques comme

il en existe dans Ie jeu ou encore tirées de romans

comme Terroplane de Jack Womack (Présence du

Fururt. Eile, sonr failes de rermes anglais lrancrsès

(spotter/voir r driver/conduire ; médiquer,/soignet).

de termes imagés (input/petite amie; outre lri-
qué,/très riche). d'expressions militaires (objectif

optimal atteint/réussite totale), de termes tech-
niques (options/choix ; inieraction incorrecte/pro-

blème ; transfert/voyage). de néologismes (nulli-

lierlmenre hors circuii: inturter/dvoir une idee ; se

logiquer/se calmer; microscruter/examinerr hos-

pitaleLôospitaliser) et d initiales (SC/sécurité cor
porative; PM/police municipale ; Air-C/air condi'
tionné).
Laissez libre cours à votre imaginaiion... et à celle

de vos loueurs L

Pierre Lejoyeux & Patrick Leclercq
illustration : fred' n'f n Blanchard

Pour les PNJ, n'ayez pas peur de

forcer le trait. tout n'étant qu appa-

rence dans Cyberpunk. Les Booster-
gangs, par exemple. soni cupides €t
sadiques. ils n'hésiteront pas à ache-

ver un blessé et. s il leur arrive d épar-
gner une de leurs victimes. c esi pour la

torturer. Les Corporates sont froids ei dis-

tanis, souvent méprisants. Les Journalistes
sont cyniques €t opportunistes. ils ne cher
chent qu'à faire des scoops. Les Solos sont des

machines à tuer sans aucune morale. Les Rockers

sont des êires superficiels, à l image fabriquée, qui

€xerceni une grande influence sur les hordes de
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Pour I'lnvesligoleur de bose,
une voiture ropide
peut foire lo différence
entre Io vie el lo morl.
Pourtant le suiet
n'est qu'eflleuré dons les règles
de I'Appel de Crhulhu.
Voici donc un petil complémenl,
à I'usoge des

Les voilures : de tout,
pour tous les goûts...
Pour un indMdu né à la fin du XXe siècle, les voi-
tures d'il y a soixante ans présentent une foule de

différences avec celles de nohe quotidien, La pre-

mière chose dont il importe de se souvenir c'est
que rien n'est standardisé. Chaque constructeur à

son idée sur la façon dont doivent être disposés les

ædrans du iableau de bord, les pédales du hein et
de I'accélérateur, etc, &lon les moteurs, le levier
de viiesses comporte deux, trois ou quatre crâns
(plus la marche anière... parfoisJ. Du coup. se Ia-

miliariser avec une voiture inconnue prend plus de

temps qu'aujourd hui. Et en cas d urgence. il est

fort difficile de s'emparer de la première voiture
venue pour fuir... A moins d'avoir déjà conduit un

véhicule de la même marque (le vol serait très faci-

le, la majorité des voitures étant des dêcapotables,

si Ia plupart des propriétaires ne les gardaient pas

sous cL4 dans un garage).

Jamais Ia différence ne sera aussi importante entre

les voitures nclassiqueso destinées au citoy€n de

base, et les modèles de luxe, rêservés à une élite

minuscule. En bas de l'échelle, de peiites voitures
produites à la chaîne, que M. TouLle-monde peut

acquérir sans se ruiner (d'autant plus que tous les

constructeurs proposent crôdits et facilités de paie-

ment). Et tout en haui, des modèles créés à la piè-

ce, sur commande, dont le luxe est difficilement
imaginable aujourd'hui.

Les voitures 
" 

populaires " sont de petiies machines

bruyantes, relativem€nt lentes (avec des pointes à

60km/h), assez inconfortables et surtout peu coû-

teuses. Une Ford T r€vient par exempie à 2 ou

300 $, et moitié moins d'occasion. Leur principal

a!"n6ge est un€ distribution imponante (au moins

à l'échelle d'un pays). Par consêquent, les gara-
gistes n'ont pas trop de mal à se procur€r des piè-

ces de rechange. Du point de vue assez particulier

des Investigateurs, de tels engins ont en ouhe
l'immense avantage de I'anonymat (l'immatricula-

tion existe déjà en France). D'autant plus que

l'éventail des couleurs proposées par le conces-

sionnaire (les construcieurs intelligents ont vite
compris I'intérêt d'un Éseau de distribution solide)

est raremeni fès étendu. La Ford I par exemple,

n existera qu en noir pendant des années. (Les

couleurs à la mode pendant toute la période sont le

bleu, le vert, le gris, le noir et le manon. llfaut être
jeune ou excentrique pour rouler dans une voiture

rouge ou orange.)

Viennent ensuite un foule de modèles plus gros,

plus confortables et plus rapides (avec des pointes

à 100 kmÂ, voire 150). C'est le genre de véhi'

cules que des lnvestigateurs normaux (et donc rela-

tivement riches) dewaient pouvoir s'offrf Il y en a
pour tous les goûts, de la grosse berline familiale à

la petite voiture de sport à deux places. Il eiste des

douzaines de marques, certaines imporiantes, d au-

hes beaucoup moins, Ces dernières ne produisant

que quelques milliers de voitures par an. er disparais"

sent gênéralement ass€z vite.

Enfin, on quitte I'industrie pour I'artisanat, avec les

fabricants de modèles de luxe. A ce niveau, il con-1qIL
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Enfin. n'oublions pas les véhicules utilitailes. Dans

ce domaineià aussi, le cheval disparaît au profit du

moteur. Les camions se multiplieni. Toutes les
grandes villes ont leurs lignes d'autobus. Des ser-

vices d'autocars bon marché se mettent en place

entre certaines villes, notamment aux USA (une

cinquaniaine de passagers, un ou deux étages,

wc).

Les morques

Dans I'espoir d'en finir avec le toujouls pénible
nben, c'est une voiture... avec des roues. Non je

sais pas quelle marque. Tu m'embêtes avec tes
quesiions I Une Ford, tiens, ça ie va ? ", voici une pe-

tite liste inon exhaustive) de conshucteurs, classés

par pays. (* Voituræ de luxe.)
. France : Amilær, Ballot, Béquet, BNC, Bugatti,

Citroên, Darmont, Delage', Delahaye, Hispano-
Suiza'. Hotchkiss. P€ugeot. Salmson. Voisin.
. Grande-Bretagne : Alvis, Angus-Sanderson,
Arab, Austin. Belsize-Bradshaw, Bendey', Blériot,
BSA, Lagonda, Riley, Rolls-Royce'.
. Italie : Alfa-Romeo, Fiat, Isotta-Fraschini* (très à

la mode à Hollywood).
. USA : Buick, Cadillac', Chrysleq Cord, Duesen-

berg', Ford, Hudson, Lincoln', Oakland, Packard,

Peeries', Pierce Anow, Stutz'.

Quiroule?
De plus en plus de monde, poul ne pas dire toui le
monde. Arant la Première Guene mondiale, l'au-

tomobiliste type éiaii obligaioirement riche, brjco-

leu et généralement jeune. A partir de 1920, les

USA et l'Europe de l'ouest entrent dans l'âge de

I'automobile. Des dizaines de milliers de véhicules

sont consbuits et vendus, Des Salons de I'Auto fleu-

rissent un p€u partout I Paris, Londres, Bruxelles,

Milan, New York, Chicago, San Francisco, Los
Angeles... En 1925, il y aura 22 millions d'auto-
mobilistes dans le monde, et 2000 morts dans des

accidents de la route la même annêe, rien qu'en

France. Les années 20 invenient également J'em-

bouteillage.., Le mëlier de garagiste est plein
d'avenir: la majorité des nouveaux conducteurs
soni désespérément ignarcs en mécanique. Le co-

de de la route est déjà fixé, mais la plupart des

pays négligent d'imposer des limitations de vitesse,

Quant au permis de conduire, il metfa hès long-

temps à devenir obligatoire... Rouler n'est plus une

aventure, du moins sur de petits bajets {et tant que

\/

Scène de.goroge :

ou prentet pton

,une 
Hispono-Suim

lronçoBe

devonl

une Pieræ Anow
onâricoine;
à droite,

un a<unple

de voiture de luxe

personnolisêe :

une Wolerhouse

sur un chdss,is

Rolls-Royce.s
b

G-) iB<r.

vient de faire la différence enhe le construct€ur et

le canossier Le premier fournit Ie moteur, le châr
sis €t la carosserie n standard ', le æcond 

" 
habille'

l'ensemble à votre idée. Si vous avez les moyens,

rien ne vous emçÉche de vous faire construire votre

voiiure 
" 
sur mesure o. Ce sera toujours une Bugatii

(par exemple). mais elle ne ressemblera plus guère

à ses sæurs de la même marque et du même mo-

dèIe.., Une remarque importante I I'immense ma-
joriié des voitures de luxe sont des 

" 
coupés ". Aube

ment dit, les passagers sont dans un compartiment
fermé. alors oue le chauffeur est à l'extérieur. L'a-

ménagement du compartiment est I'un des exer-

cices les plus prisès des carrossiers. Bar. mini
bibliothèque, fauteuih, tout est possible I Vers la fin

de la décennie apparaissent même des radios {pour
mémoire, dans les années 20, la radio est un
meuble encombrant). De tels véhjcules soni d'a-

bord des objets de prestige, avec lesquels les

conducteurs sont sûrs d'atiirer I'attention partout

où ils passent. Quant aux pièces de rechange. elles

sont difficiles, voire impossibles, à irouver. A cela,

une excellente raison : ces voitures ne sont pas

censées tomber en panne (et de falt, certaines Rolls

du début du siècle roulent encore avec toutes ]eurs

pièces d'origine).
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Croisement difficile entre un bolide onglois lune Alvis) el lo voilure du M. Tout-le-monde honçois lune Citrcën sCVl.

se trouve sur la ca e avec le paysage est souvent

très difficile. Les indications de distances, les

flèches, les panneaux indiquant le nom des villes et

villages et le numèro dp la route en sont encore à

un stade embryonnaire.

- L'essence. Les voitures des années 20 sont
plus lourdes et beaucoup moins aérodynamiques
que le" notres. De nlus. la norion d'économie
d énergie" ne dit rien à personne. Elles engloutis-

sent des quantités d essence phénoménales. La
plupart des grosses voirures ont de grands rèrer-

voirs, mais leur auionomie reste relativement limi-

têe. A vous de décider arbitrairement du rayon
d action de la voiture de vos lnvestigateurs en fonc-

tion de votre humeur et des impératifs dramatiques

du momeni. mais il ne de\,rait pas dépasser 200 à

300km. Bien entendu, les stations-service sont
beaucoup moins nombreuses qu'aujourd hui. Mais

ne dramatisons pas: à pariir du moment où les PJ

restent sur une route fréquentée. ils ont de bonnes

chances de trouver un garage à moins de quelques

kilomètres. Dans le pire des cas, un autre automo-

biliste leur prêtera bien un peu d'essence. Evi-
demment, si ils sont en panne au beau milieu du

Massachussets rural (du côté de Dunwich, par ex-

emple), ils risqueni d'attendre de l'aide pendant

longtemps... Le problème se pose de façon plus

aiguë encore en cas de casse sérieuse. S'il faut fai-

re venir des pièces de rechange de la ville voisine,

les Invesligareurs risquent d étre condamnés à

patienter un moment... (excellent moyen de les

retenir quelque part, si vous vous seniez d humeur

cruelle ou s'ils s'obstinent à aller dans un endroit
sans intérêt).

Tristan Lhomme
illustration : Emmanuel

le chauffeur reste sur une route qu'il connaît). Peu

de gens prennent leur voiiure pour accomplir de
longs voyages ou pour aller au bureau. Pour pres-

que tout le monde, l'intérêt est plutôt de pouvoir

[aire des promenades paisibles le dimanche. de
partir en vacances (pour ceux qui ont les moyens).
Sur de longues distances, le train reste Ie moyen de
transport le plus utilisé.

Les ioies de l'qutomobile
Quelques idées d'incidents à utiliser pour mettre du
piment dans la vie de vos personnages...

- Le démarrage. Il ne suffit pas de mettre le

contact. La plupart des modèles bon marché sont
équipés d'une manivelle sous la calandre. Pour lan-
cer le moteut il suffit de la tourner vigoureusement
plusieurs fois. L'ennui esi que l€ processus est loin
d'êhe silencieux... S'il y a quelqu'un, ou quelque

chose, dans les environs susceptible d'entendre
démaner les Investigateurs, il y a de fortes chances
qu'illes repère.

- Le temps. 90 % des modèles normaux sont des

décapotables pleines de courants d'air Par temps
froid, le démanage est encore plus diîficile, Rouler

sous lô pluie n esL pas conseillé. pour une raison

toute simple: les essuie-glaces n'existeni que sur
une toute petite minorité de voitures (sur certaines,
ils sont actionnés à la main par le conducteur ou
par son voisin de droite). En cas de mauvais temps,
la chose la plus sensée à faire est de chercher un
abri et d'attendre.

- L€s routes. Tour dèpend de I endroir où vous

vous houvez, mais il reste des coins oubliés par le

minisière des Ponts et Chaussées même dans les

pays les plus civilisés. Bien entendu, les autoroutes

n'€xistent pas. Les nationales ne sont encore que

partiellement asphaltées, dans Ie meilleur des cas.

Quant au reste... La suspension est souvent le point

faible des voitures bon marché (au USA, c'est en-

core pire. Traverser I'Arizona ou le Nouveau-Mexi-
que en voifure relève encore de lexpedition).

- Se repérer. Des guides et d€s cartes précis et
adaptés aux automobilistes ne soni guère dispo-
nibles qu aux USA et en Europe de l'Ouest (Rand

& McNally aux USA, Michelin en France). Dans le

reste du monde, ilfaui compter sur la chance et la

bonne volontè des indigenes. Faire colncider ce qui

Pour les Éméroires...
to fin de lo Première Guerre mondiole met sur le

morché des cenloines de moleurs d'ovions bon mor
ché. Tout ou long de lo dêcennie, il se houvero
d'ingénieux bricoleun pour tenter de les odopbr ù
des chôssis de voiture, eux-mêmes bricolés pour obb-
nir un meilleur oêrodynomisme. Cerloins essoÈrent
même ovec des moteurs de dirigeoblo... les plus

doués réussireni ô cré€r oinsi des voitur€s dépossont

oisément le l50km/h lovec des pointes de 200-
250). Les outres se luèrenl en e3soyonl. Inhrdhez
l'usoge de telles mochines ô vos Invesligoleurc, souf si

l'un d'eux possede des scores prodigieux en Meco-

nioue et Conduiie Aulrcmobile et onive ô éoondre ô
quelques questions du style: commenl loger sous un

copol un monshe deux lois plus gros qu'un moleur

normol? commenl renforcer lo suspension do fuçon è
ce qu'elle le supporle? comment reequilibrer lo voitu-

re, moinlenonl qu'olle o un excèdent de poids à
l'ovonl? où se procurer du kêrosène en rose com-

pogne, ô 3 heures du motin ? Por conlre, un engin de
ce lype pourroit foire un occessoire inléressonl pour
un odvenoire recurrcnl (de ceux qui s'enfuient tou-

iours por un moyen incroyoble pour revenir se ven-

ger deux ou trois scénorios plus irrd).
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DANS L'IMMOBILIER !
DE LiÀ CABANE AU CANADA

AUX CHATEAUX EI{ ESPÂGNE

La marque HOVELS vous offre un choix incomparable
de bâtiments en résine de toutes époques, régions
(Amérique, Europe, Atrique et Asie) et d'échslles:
25mm, 15mm et 6mm. Vous découvrirêz égalemenl
leurs accessoires: murs, ponts, calvaires, haies, ainsi
que notre gamms d'arbres, buissons et herbes
synlhétiquos.

Disponible en magasin at €n vente pâa coraspondance.

ON (ONNAIT !
TES WANGÀME' IES IEUXDE ROLE

TES IEUX DE SIRÀIEGIE TTS FIGURINE',

C'EST NOTRE SPECIATITT !
Eil PUt 0N A fouf CE oun tÀUf
Etr tEUxcussr0uE G0, ECHECS

(IRADII IONNELS OU ETEORONISUES',
PUZZLE' r/.SSE-ÏEIES

Ef IDEES DECADEÂUX

AIORS PAS D'HESIIATION:

JEUX DESCARTES
52 rue des koles, 75005 PARIS
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L'archipel de IIIaIîenda
Les cortes en couleur du poster centrol de ce numêro sont celles oue vous trouverez en février orochoin en noir et blanc
dons SongDrogon, le dernier supplémenl Simuloues à paroître ihez Jeux Descorres, ou thèmà médièval-fonlastique.
Vous pouvez, avec les indications que nous vous donnons ici, et celles que vous inventerez vous-même,
vous en servir pour n'imporle quel outre ieu ou compogne médiévol-fanlostique.

a[enda est un archipel parcouru par des

vents violents, tourmenté par d'innom
brables tempeies, sur les océans duquel il

est très difficjle de naviguer. Son atmosphère,
instable au possible. défie preque toute prévision

météorologique. La zone centrale de I'archipel, qui
comprend I'île de Malienda, jouit d'un climat iem'
pérê, humide, avec un été frais. Plus au nord, les

influences oéaniques se faisant senti( le froid n est

Das aussi riooureux 0u on pounait l imaqiner. S€uls

ie Crând liord et làs iles Formores àffrent des

conditions de vi€ vraiment difficiies. Au sud. au'
delà du . Monde engloutio, le climat se réchauffe
jusqu'à devenir tropical au niveau des les Dwené-
mène ei Solune. L'archipel a une taille équivalente,

dans son axe nord-sud, à I'Europe, depuis Ia Suède
jusqu'au Maroc. L'ile de Malienda elle-même, fait
oresoue la taille de la France.

Uhistoire de l'orchipel
Il y a de nombreux âges, l'archipel était constitué
d'une grande ile centrale, où vivaient les magiciens

des Vents. et d un cercle de grandes iles nommées

respectivement Helevern, Oslie, Boriane, Myrdia,

Osirie, Antaluve, Malienda, Alikir, Swangladek,
Liestar, Dwenémène et Solune. Elles étaient habi-
tées par divers peuples qui se liwaient une lutte
sans merci, notamment le peuple arachnide et le
peuple des Ailés {ainsi que le peuple serpent).

Les Arachnides entamèrent un€ vaste enireprise de
sape, passant d'île en île par de vast€s conduits
souterrains, utilisant une magie blasphématoire.
Les Ailés s'allièrent aux maîfes des V€nts. mais il
était trop tard, un cataclysme brisa I'archipel en

mille morceaux. L'île centrale s'enfonça sous les

flots, créant un giganteique tourbillon éternel, les

îles pêriphériques tournèrent autour du centre de
l'archipel, se fragmentant en mini archipels. Les

tunnels arachnides furent rompus et leurs temples
s effondrèrent. Peu après, des pluies loxiques accé-

lèrent la dispariiion des races belligérantes. Ce fut
le début de l'âge des hommes.

Dans chacun des groupe d'îles, l'évolution varia,
créant à chaque fois une raæ d'hommes légèrement
différente. Malienda les contient presque toutes, la
grande île ayant été h siège d in\,"sions sucæssives.

La navigation dans I'archipel est plus que périlleu-

se. Une flortille de guene de 50 vaisseaux qui vô

d une île à une autre proche doil s afiendre à un

tar.u de pertes proche de 60 0/0. Autant dire qu'il
est ouasiment imoossible d'aller d'un bout à l'autre
de l'àrchipel. À moins d'utiliser un des vaisseaux de

la Guilde, ces gros galions ventrus et noirs pilotés

par les Prêtres-Navigateurs. On murmure qu'ils

anivent à n s'engoulfer , (aller d'une îe à I'aube) sans

dommages grâce à des créatures magiques préco-

gnitiv€s qu'ils gardent cachées à fond de cale.

il æmblerait que leurs habitudes de vie les rappro
.honr /ac Gra.< ântid,oq

Les chroniqueurs estiment que les Mahotek ùen-
nent d'une autre partie du monde, peulêtre d'un
des contin€nh extérieurs (notamment le contin€nt
Bt où la rumeur situe Ia ville mytlique de Laelith).

I1s sont proches des Mongols, ei prcmpts à la guer-

re et aux conquêt€s.

Les Swangs, leurs voisins, semblables aux Indiens

d fuie. préfèrent lutier conre eux de laçon passi-

ve, en rendant les imversées maritimes encore plus

dangereuses.

Les Elfes, auparavant une simple légende, soni ap-
parus il y a quelques siècles sur l'îe de Malienda,

on murmure qu'ils viendraient des îles de Boriane.

Tous les renseignements que nous avons sur Dwe-

némène sont tirés de 
',agues 

légendes. L'archipel
est complètement recouvert, dii-on, d'une forêt
épaisæ et luxuriante appelée la "forâ des nuageso

dans laquelle s'élèvent des temples dédiés à des

divinités assoiffés de sang.

En ce qui concerne Solune, la seule source de con-

naissance est un conte que l'on raconte aux en-

fants I D'après celui-ci, les habitants de ce lointain
archipel seraient des primitifs de très petite taille,

capables de chevaucher de gigantesques oiseaux

carnNores.

Les rqces de l'orchipel
Les Gaëls sont une des deux races principales de

l'île de Malienda, originaires de la Myriade. Leur
culture et leur apparence sont proches de celles

des Celtes.

Les Fianna sernblent èÎre une branche humaine
hès proche des Caëls. rnais moins avancée. ils

vivent principalemeni dans les bois, avec un mode

de vie nomade.

Les Barbares sont plus anciens que les Gaëls, et
leur ciùlisation primitive. On pounaii les æsimiler
à des Vikings, mais sans leur culture. IIs luttent sou-

vent conte les Formor€s.

Ces derniers, €n provenance des îles du Grand
Nord sont un peuple hès raffiné, mais sans aucun

sens moral, vivant pour Ia beauté et la destruciion
(inspirés des Formoirés des légendes celtique$.

Les Mélènes ne quittent presque jamais leurs îles et

l\ iene Lesconne esl un sympotfiique lecteur belge qui o eu l'excef

|/ lente idee de concevoir un supplément Simulocres consocé ô lo
I decouverb de l'oviotion. ll s'ogit d'un livret de 90 poges en noir

& blonc, topé à lo mochine, lrès bien ecrit. Une section explique l'his-

toire de l'oviotion, une outre decril les ovioteurs célèbres, puis on vous

opprend commenl, en lermes de !eu, concwoir un protot/pe qui, peul'
être, volero. Enfin, deux scénorios policiers situés en 1906 et 1908

dons le milieu de l'oéronoutique vous plongero dons l'ombionce des

Foucheurs de morguuites {ou encore dons une période proche des

Br{7odes du ligrel. Même sivous ne iouez pos ù Simulocres, ce livrel

pourroil vous sewir, ô fuible coût, de référence pour MoléficesrM, ou

encore, vu lo conshuclion des enquêtes, comme bose de scênorio pour

un grondeur'nofure. ll seroit vroiment dommoge de vous en priver !

te Rêve d'lcorq disponible chez Pierre lesconne, 223 rue de lo Poste,

8'1030 Bruxelles, Belgique. Prix: 60FF ou 350F8, port compris {por
cheque en Belgiqoe, Eurocheque ou mondot postol inbrnolionol dons

lo communoulé européenne)-

Pierre Rosenthal

@ 
et Marc Deladerrière

{
F
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METATLIQUES

TonI de novveoutés
cet dulomne que,
de dossier,
point il n'y o dons ce numéro!

a rædefle de cette fin d année. c est RAFM,
une marque canadienne dont \rous ne \renez
pas trace cid€ssous, mais qui risque d'occu-

per d'ici peu une bonne partie de cette rubrique.
Elle vient d'obtenir en effet, coup sû coup, les droits
pour les figurines officielles de Star Trek, Star Wars
ei I'Appel de Cthulhu (et elle est en négociation
serieuæ avec Steræ Jackson Games oour produire
une série de figurines Car Wars). Surveillez les
vitrines des boutiques les plus dynamiques, elles
d€lraient recevoir les premières nouveautés de ces
différentes &des d'ici NcÉ|.

ALTERNATIVE ARMIES
Vingt{uahe nouræaux blisters ! Un contrôle anti-
doping s'impose. Dans le désordre, on note des
Braves des plaines (VFL 09): quahe Indiens avec
notamm€nt un chef sup€rbe au regard fier, de nou-
veaux blisters Free Companies (lFC 19 à 22) et
I'Empire Shia Khan (VSK 06 à 10), les zombies II
et leur commandement MIN 11 et 12), pleins de
détails bien gore : intestins qui pendent hors du
corps, magicien mangé par les vers,..
Si personne n'est barbouillé. on continue avec des
squelettes alec arcs, lances et leur étaLmajor (VNT
13 à 16), de I'infanterie elfe de la garde (CE 10 et
11), des soldats fomoriens mi-orques mi-gremlins
(CM 13), et des gueniers milésiens (CM 9) que I'on
peut appeler barbares, Celtes ou Dunlendings. Ils
sont tout simplement fabuleux, pleins de déiails et
dans des attitudes réalistes. &uls les barbares de
Marc Copplestone (Gr€nadier) p€uv€nl support€r
la comparaison. Et dans la foulée. on a droit au
commandemeni. au char à faux et aux mort,vi,
vants (CM 10, 11 et 12)quisont ausibien.
Terminons avec mon préféré: La Compagnie du
magicien (VFL l l). enæmble plein d espril réunis-
sant un magicien, son apprenti, leur mule et la
grosæ brute qui les accompagne. Le tout est plein

En route vers le covenant le plus proche,
wilà une tièrc équipe pou AB Mogico
si g nèe Ahenotive Anie'

Enpo es pot leu fueù guaièrc, cettoihs Milésiens ont oùblié
de posset leut terue de botoi e lAltenotive Atniesl

& p€tits détails qui vous feront cnquer {petit fami-
lier perché sur la mule, souris dans la poche de la
grosse bruie...). Sans parler du fait que c'est de
loin le blister idéal pour Ars Magica.

torce de hoppe dù nogicien. ce pu6son! g@niel
senble tout igna@ de lo signtticotiôn des initioles Qt.

ARMAGEDDON
E.M. DIFFUSION

0 joie, elles sont enfin là ! Et pour un deuxième
€ssai. E.M. Diffusion a réussi la lransformation:
une gueniàe qui n'est autre que la p€tite sceur de
Conan (BH 02), un voleur en pleine action (PNJ

01), une aventurière à la lanterne (PNJ 02) telle-
ment réussie que j'ai cru avoir affaire à une figurine
de Marc Copplestone, €t deux saltimbanques très
originaux : un montrew de singe et une barde avec
tambourin et mandolin€. Si les Eaveurs font autani
de progrès pour Ia prochaine série, il va falloir
s'accrocher aux branches.

ÆF/slROZ
Le ænon des orçes pirat€s est enfin sorti, et c'est
une nouvelle preuve de I'apparition dans nohe He-
xagone de graveurs de hès grand talent. Le ka\ail
de M. Bocognano est ici digne de Citadel (à l'épo-
que de son âge d or): peu ou pas de coulure, souci
exhême du détail (p€noquet, canon richement gra-

vê), humour, tout est réuni pour vous permethe de
réaliser une de vos plus belles saynètes.

La prochaine prÉLsenten une chass€ au géanr menée
pr des nains; nor.rs I'attendons awc impatience.

Cone de bauc, naussoillan !
l-ès pnotes atques on! rcpis I e de lo Iottue tgrcz).

CITADEL/MARAUDER
Y a-t-il encore dæ gnveurs chez Citadel? On peut

se le demander au vu des nouveautés des deux der-
niers mois: une belle Slasha Grgani en 6mm (B

2824) et quelques raisseaux pour Space Fleet. La
consolation est toujous la même : des rééditions il
est r,rai splendides, notamment chez les nains (nain

tueur de dragon entre autres) et les gobelinoiiCes

(archers orques et cavaliers gobs). Pour Blood
Bowl, réédition des joueurs du chaos, qui iombent
à pic pour célébrer la nouvelle édition du jeu en
français. Enfin. deux nouveaux blisters de nains
Marauder sympas : les lron Breakers et les Longue-
barbes {BMM 16).

FANTASY FORGE
Les décors sortis le mois dernier (dont ie vous ai
parlé dans CB 65) sont les premiers d une série @-





Chez nous vous trouverez de tout,

Figurines...
TEMPS ttBRE
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Mélro Sainl-Paul le Motois
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TWEUil
de décors officiels pour Fantasy Wanior Cinq nou-

veaux blisters de Nexus Marines (réf. BN 04 à 08)

sont parus, ils soni vraiment beaux et finemeni gm-

vés, et pourront s€ mélanger à n'importe quelle

autre gamme.

FOLIO WORKS
C est en fait la nouvelle marque adoptée par les fi-
gurines produiies pour Fantasy Warlord. Beaucoup

de rééditions et quelques nouveautés parmi lesquel-

les deux modèles de gob sur porc, car vous pouvez

au choix prendre ce dernier en carênage normal
ou blindé. D'une allure folle sur le champ de batail
le, et très amusant à p€indre, Ie gob sur porc dewait
être un des gros succès de I'hiver

GRENADIER
De nouvelles ligurines dans la série Fantasy War-

rior : des amazones, des mort vivants et deux nou-

veaux blisters de Copplestone, des arbaléiriers
humains et un commandement d'elfes montés,
toujours aussi bien gravés. La sêrie Fantasy Per-

sonnalities II de Julie Guthrie compte maintenant

une vingtaine de rëfërences dont certaines sont
:rès réussies. La première boite de figurines pour

Cyberpunk est sortie, et constitue un assofiiment
de départ quasiment indispensable pour tous les

MJ de ce jeu.

Enfin, contrairement à toute arrente. Ia dernière
boite de figurines pour Star Wars esi sortie : il s'a-
git des fameux soldats d'apesanteur dont j'avais
parlé à de multiples reprises. Elles ne sont pas

géniales, et il laut espérer que les premières BAFM
æront de meilleure qualité.

Enfin, le rhinocéros de guene de I'armée barbare

dewait êire disponible ce mois-ci, c'est une grosse

niàro Âo tarro Èoattô

METAL MAGrC/CJR
Peu de nouveautés mais comme toujours de quali-

té : un trône elfique avec deux encensoirs (C

1018 p), un géant des collines (C 1034 a) et un

autre des bois (C 1034 b), six minotaures avec

.obettn sur porc Ohd euh deFohowols

foce à deux Ahenotive Atnies omées canne un crciseu loud de l'Enpne,
gue deviendro ce pouvre spoce na ne fantosy fage?

armes diverses et varié€s (C 1038 a à 1038 l) et
enfin quinze nouvelles figurines SF: les Cyber-
Iecns secs.

PRINCE AUGUSÏ
A chaque bimestre sa nouvelle sêrie Mithril. Cette

fois, nous avons droii à la légende de Tùrin : Tùrin

" 
Neithan " le hors la'loi (M 215); Morwen et Nie-

nor (M 216), rnère et sceu de Tùin; Thingol, roi
de Doriaih (M 217); hors'laloi du Teiglin (M 218);
Mim et hun (M219), Ies nains amis de Tùrin; Tù-
rin Gorihol "Heaume de teneuro (M 220); Beleg
"Arc de {er' (M 221). elfe sindar à Iadrese incom.
parable; deux orcs de Morgoth (M 222); une senii'
nelle loup (M 223); et Gwindor, seigneur elfe de
Nargothrond (M 224).
Enfin, grande nouvelle pour tous les collection-
neurs de cette série, le Mithril Handbook est an-

noncé pour fin 91. Il présentera des photos de

toutes les figurines (même celles épuisées), un topo
d€s différentes races des Tenes du Milieu ei bien

d'auhes choses encore.

place à côté de ses congénères de Prince August r

un hippogriffe (R 399); une reine guerrière avec

son chien de guene {R 402)1 un champion en

armue et un guenier nain (R 405); Lrn guenier et une

genière iR 406) à la force de frapp€ impr€ssionnan'

te. chacun ayant une arme dans chaque main I un
chef de guerre et une gu€rrière elfe (R 407): un
gentilhomme accompagné d'une reine de guerre

fori jolie {R 408).
Dans la série des figurines officielles pour AD&D.
vous pounez vous ruer les yeux fermés sur la boite
intitulée Les habitants de Ravenloft (R 397i qui
coniient une dizaine de figurines remarquables, du
vampire à la "vampireite", en passant par Lord
Soth et d'autres personnages aussi slmpathiques.
Figurines touies de qualité inéprochable.
Les premières figurines pour Shadowrun der,raient

déjà êhe en vente, et nous y reviendrons dans un
prcchain numéro.

Ce nouveou droson
Rol Ponho vient d'èft'ectùel
ses premrer5 essors -ên vo/

S il est honalogoé.
n se p.seta

oans vas aou,q'es
dêbut dêcembrc

lextes: François Décamp
Plrotos : Christophe Santerre

ôù pied des ûuoilles

RAt PARTHA
Comme pour Aliernatjve Armies, un sérieux
contrôle antidoping s'impose: 25 figurines en

deux mois, c est un rythme inhumain pour les col-

lectionneurs. Et en plus elles sont belles !

On trouve deux nains guerriers avec haches (R

396); un ent (R 398) qui trouvera sans honte sa

Enluminures
et merveilles peîn turluresques :

6runo Allanson et François Décamp
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UJD-0-5: 30
Les sensoriums du voisseou Esprit de vicloîe vanient de

reperer le Spoce Hu/l, une immense corcosse composee

de nillius de novires spotioux plus plits, surgie de nulle

port. ll senbhit se dîiger droil sur h plonèle Phodel lV.

L'ostropoke qui lovo|l repérê ovoit tellanent êtê choquê

por celte vision d'opocolypse qu'il en êloil noÈ, canne
électrifié, après ovoî hulé son désespoir, comrne si /es

prles de I'enfer venoienl de s'ouvrir Le Spoce Hulk oppo-

rul obrs iusle en foce du voisseou. les sirènes d'oierte se

nient à hurler. Vernlrox se diigeo d un Ns presque né-

conique uers lo solh de briefing, il n'en narcil pos lorge.

Au hin, hs ronps de nissiles Whirlwind cntoient voine'

nenl de percu Io cogue du Spoce Hvlk Messoçr du cré'

pu;cule. les ormes du voissæu anîol n'y parvenoienl pos

el l'innense corcosse s'opprochoil dongereusenenl de

l'otnosphère de Phoedel lY. Si dons vne heure lo nel

nonslrvatse n'éloil ps déhuib, les norinæ devroienl k
prendre lossoul. Vemtox éhil percuodé qu'il serail d'ici

peu de tenps dons une borç de dêborquenenl. lJn oller

sirnple pour I'enfer

Le thème de Space Crusade esi d'une simplicité
déconcertante: il s'agit pour le (ou les)joueur (s) Ma'
rine de I'espace de " neitoyer, une gigantesque car-

casse spatiale défendue par le joueur khaterestre.
Si, dans Heroquest, ce joueur étail l'équivalent d'un
maîbe de jeu (et donc risquait quand même de s'en-

nuyer un peu) il esl ici un adversaire ïès coriace
qui participe réellement à I'action. Bien sûr, las

peci .rôle, est légèrement laissé de côté mais les

principaux mécanism€s de ces dits jeux soni r€pro

duits fidèlement.

Le sysième de jeu est assez proche de celui d He
roqueSl er uliliqe un grard nombre de dés speciaur
qui perm€nenl de quanti{ier les dommages cdu:é:
par les div€rses armes utilisées aussi bien par les

marines que par les troupes extraienestres. Les dé

placemenis ne sont pas aléatoires et dépendent
uniquement des performances de chaque person-

nage. Le plaieau de jeu est en volume et tous les

protagoni5res soni reprèsenlés par des iigurines en

plastiqu€ (ceriaines, suriout les marjnes et les dr€ad-

noughts, sont tout simplement magnifiques). ll laut
noter que ioutes ces figurines peuvent êire utilisées

avec d'aubes jeux de la gamme Games Workhop
(Warhammer 40,000 et Advanced Space Crusa-

de). Le marènel lourni esr imposani. mème au

regard des standards de jeux américains et anglais.

0n peui jouer immédiatement après I'ouv€riure de

]a boîte.

UJD-2-ô: 4l
&nêre ses /unefrbs noires et son ræpiroleur, le konissor

regordoil læ vingl sergenls rosænblls devonl lui. brdre
des lJhronorines ne pouvoil pos suppoùet une défoile.

lJempereur venoii de ieur foie I'honneur suprêne d'êlre

de h prenière nogue d'assoul du Spoce Hull Messoger

du crépuscvle. Aucun norine ne devoit foilli, ou so [oi'
b/esse hcheroil d jomois i'honneur du Chapitre. Il devoil

veiller à ce que lous en soienl conscienis. Il orpenlo les

rongs el se figæ devont h serger,l Vernhox. ll opprocho

son visoge du sien el nvnuro: (Quelesl volrebuf?

- Sewi l'anpereur

- Que veul l'anpereur ?

- Que nous novrions pur lui.

- Pourqwi volre épouhtte gouche n'orbore'l'elle pos le

sceou de purelé que l'enpereur, por non inlernâlrcie, o

foit l'honneur de 
"ous 

donner?

)e l'oi perdu dons les sobles de Phoedel lY tors oe

lossoul du conplexe soulerroin Croniun.

- Quelfut le kill rolto de votre squod?

- Vingl pour un. >

Le konissor se lourno vers /es oulres sergenls el hurlo,

pour que laus I'enlendenl: ( l,Àêne si ce sergenl ne porle

plus l'insigne qui prouve so vohur ovx yeux de l'enpereur,

il esl de ceux qui ionl porlu oulourd'hui so porole oux

hordes chooliqua. Messieurs, il at l'heure de porti. Ce

iottr suo pur vous celui du iugenent demier !>

Chaque joueur Marine dirige une unité de cinq per

sonnages qui comprend un commandant et quatre

hommes de iroupe. Ce commandant est le princi
pal acteur du scénario et dispose de 5 points de vie
(à la différence des hommes de troupe qui sont plu-

tôt des faire-valoir et qui meurent au premier point

de dommage reçu)et d un armement spécialisé. Le

Jou€ur après avoir pris connai5sance de lô mlsstor

qu'il doit réussir, choisit les armes dont il va doter

ses troupes (à I'aide d'un grand nombre d armes

amovibles), ainsi que les gadgets et les tactiques d€

combat qu'il pourra utjlis€r (à l'aide de superbes

cartes en couleur). Une partie peut être mise €n pla-

ce. côle N4arines, en moins de dix minute:. Il est

cependant conseillé aux joueurs de se concerter afin

que tou\ n axenl pà5 leur armemenl sur un mème

type de cible.

UJD-4-7:23
Le pelit Lvnhonne qui renploço h konissor pouvoil po'

roître bien hogile ou niliev de lovs ces gronds honmes

vêlus de leurs ornures bleu'nuit. ll n'n êloil rien. Celle

pelile uêoture hunondide n'êlail ollre qu'un squol Mois

il tenoit le rôh d'odEtus nechonicus àons ce chopilre dæ

Lhromarines. ll connenço à porler loul en orpenlonl lo

gnnde solle de briefkg. <Votre houht casiste à réduîe

en bouillie ces funrds d'orks el lous ceox qui s'ollierobnt

d eux. Mon bould c'esl de vous liler du molos d vionder

sul{sonnenl per{ornonl pour qu'il n'y oit pos de nohise.

J'oi ræu hs rowls en provenance die<le du sensoriun

du voisseou el ie peuxvous die qu'vous olhz pos êlre à lo
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[êle. le ne sourois lrop vous caseiller na pote lil pso lo

noin sur une repéseflklion hologrophiqve d'un ossoul con-

non]. 5o codence de Éeu est suffisonle pour que volre squod

ne soif, lors d'un conbol, qu'une noissonneuse'bofleuse

dons vn cho,np d" bla. û croyez pos que i'essoie de uaus

butre ddons. Si vu orne, lourdes bnbenl en corofe, je

serois ps h pur les réprer, olors renuez'rous n peu le

cul el facez. J'oi pos qæ ço d foire. les orls on ies en. . . ,

L arsenal proposé au joueur Marine comprend le

terrible canon d assaut qui sert à (arroser, plu-

sieurs cibles en même t€mps. le lance-missiles qui

est principalement utilisé contre les cibles blindées.

les Melta bombes qui sont presque le seul moyen

sûr pour éliminer une dreadnought (si vous trouvez

un homme assez courageux pour aller la placer

directement sur le cops de la créaiure) et les ci'
bleurs qui perm€tt€nt d amplifier la puissance des

armes sur lesquels ils sont fixés. Le jouew équipe

ses hommes à son idée. Cela permet. dans le cas

de plusieurs joueurs Marines, de créer des unités

différentes et complémentaires Pour ce côté très
tactique' Je recommande Space Crlsade màme

aux habitués de Space Hulk ou de Warhammer
40.000. Inutile cependant de préciser qu il est rare
que le matériel choisi corresponde au iype d adver

saire qui va vous attaquer (le joueur Extratenestre

.onnait exacr€menr le matériel dont vous dispo'ez
et va ç en servir pour mettre au poinr sa srràlègie).

UJD-5-8: 3l
azgul, en enlendonl læ coups sourds el rêpêlês des nis'
sihs qui louchoient h cogue de son Spoce Hulk, eul envie

d'inproviser un pelil chonl guerrier. 1l connenço à hurlu
en fropponl son ploslron couverl de ploques nélolliqua
ovec vn rylhne frénétique. lJn grclchin, orné tun lron'
blon ou look orchoique se nil en têle de l'occonpogner el

hulo à nn lour. Ozgul soilil son bollet d'un geste larye,

poso son conon sur /o lempe du gretchin el fit leu: <lls

5onl cons ces grekÀins l) Ious écklèrenl de rie. lls se diri-

gèrenl ensuile vers l'ornurerie. Comne les ornes con'
nençoient o nonquer, plusieurs orls en vinrenl oux moins.

azgul fvl obligé de les séporer là gronds coups de bolter)

pour ne pos voir son squod réduil de noilié. Puis ils enlon'

nèrml hur chont de guerre loul en se dirigeonl d un pos

ropide vers leur posle de conbol.
t A qui i'orroche un bros, à qui i'éclole un g'nou?

El çui qvi vo nonger sa boher il af où?

Vous êtæ une bonde de ploucs el vol'mobs il pue

Dêgoçz foces de Squols, ovon! qu'on vaus chie d'ssus ! D

Côté joueur Extraierrestre. le travail est beaucoup
plus complexe. Il doit prêparer ses iroup€s. Ies pla-

cer sur le plateau au fur eL à me'ure qJ€ les jou€urs

Marines arriveront à leur contact et les fera agir
une fois qu ils seront découverts. Ces troupes peu-

vent être composées de petits gretchins (goblins),

d orks ou de marines du chaos. Sans parler des ter-

ribles dreadnought" (de., robot: de combot qu' re:-

semblent à sy méprendre à Iennemi de Robocop

dans le fjlm du même nom. j ai nommé ED-209)
qui peuvent éliminer en un seul tour de combat la

moitié d une unité de marines (ou tuer sur le coup

un commanqanlj.
II deua aussi développer un véritable plan de ba

taille en attaquant les marin€s au bon moment et là

où ils auront le plus de mal à déployer leur teni'
lianle pujssdnce de feu. S il ne peul pa5 y avoi"
plus de quinze marines en jeu en même temps, le

joueur Extraterr€stre. lui, peut les attaquer avec des

vagues de lrent€ crealLres. cp qui donne Jne im
pression de la taille des combats (au moins par rap'
port à Heroquest). Des renforts lui permettent
meme de remedre en jeu dec pions dejà èlimines.

Les marines sont avantagés par leur matériel mais

peuveni être rapidemeni dépassés par le nombre

de leurs adversaires.

UJD-7-9: l0
Attlour de Verntrox les lroces de bollers zébroienl les

nurs de lo solle de conhôle. Le son de l'ossoull connon

résonnoil encore à ses oreilles, conne Ie hourdonnenenl

d'une grosse obeille prise ou piège. Son bros gouche,

orroché por lo lone de conbot d'un ork gisoit ou sol. Le

song de ses frères se mê/oit oux flols verls qui sorloienl en

gros bouillons des ploies bêanles de ce qui éloil, il y o

quelques ninules, des o*s. // seniil ses genoux pir'er soos

lui el s'êcrouh. Lo vue ûscurcie por un voile cornin, il eul

à peine le lenps de voi un norine de l'ordre des Bhod
Angels se pencher vers lui el lui nurnurer : < Mission

occomp/r'e. Nous ne nous o ublierons ionois. >

Au bin, la prenières vogues d'ossoul orks enlroienl en

contocl ovec I elle des Blood Ange/s. Ciroit r,n 6eou lour

Même si le but ultime de tout scénario resre sou-
iert a desLruction de ses advercaire<. il arrive qu{

ce soit un p€u plus subtil, voire carrémeni élaboré'.
L intérêt du jeu réside aussi dans le développement
de' perlormances de votrp unrté. 5'du noins un
membre de celle ci survit. et les capacités offen-
sives du joueur Extraterrestre s il remporte la par-

tie. Ce côié acquisition d'.expérience" est tout à
'drf inter€s)dnt et djoule une aurre dimension au
jeu. Les joueurs sont de plus en plus motivés au fur
€t à mesure des parties et Ia campagn€ s arrête dès
qu une unité de marines ou que le joueur Ertrater-
reslre aneinr le plu. haut grade (Capilaine Senioris
pour les marines et Seigneur du Chaos pour l Ex
iraterr€str€). ce qui arriv€ le plus souvent au bout
de quatre à cinq parties.

Croc
t ) St)rtaut si vous foitès l'acquisition de l'extension Miï
sion dreodnought qui aioute drJ nouveau matêtiel et cle
novveoux odversones.

Scénario : Pour l'honneur !

Mission principale
Mission : 548/3-secteur 103 - Récupération du dossier XM--l1
L'escadron Radius, compasnie Bela, a élé éliminé oar les trouoes
exlralerreslres du Space H"ulL Messager du crépusdule. ll comfortait,
oulre les oualre hoinmes el le comm"ândànt. uh kornissar de tiaul
rang qui devait enquèler sur la loyaulé des marines en combal.
ll oôrtait sur lui un sceau de oureié el un dossier très imoortant
p<iur les Iroupes de l'empire.'Vous devez récupérer ce dôssier.

Le jeton de mission principale
sera accordé au joueur IVIarine
qui ramènera le doss er à son point

de départ (a pince d'arrimage).

Mission secondaire
Les f orces extraterrestres
disposenl d un dreadnoughl
quidoit abso ument êlre éliminé.

Le jelon de mission secondaire
sera accordé au joueur Marine
qui détruira le dreadnought.

Silps: tous.
Berforls I aucun.
Bègles spéciales .le dossier esl placé af,
sur acase le plus en haul à gauche
du plateau de jeu. Prendre le dossier
coûte une case de déplacement à !n personnage qui se trouve sur la case du dossier.
On peul récupérer le dossier en tuant son propr élaire
el en déDensant !ne case de déDlacement à l'endroil ou i est mort.

FICHE TECHNIQUE
Spoce €rusode
Un ieu en fronçois de MB Fronce

Conceolion ; Gomes Workshop
Matetiel:
- Figurines: 3 commondonb de morines, l2 morines, 8 orks,
l4 grêkhins, 3 geneleolers.2 commondonk de morines du choos,

4 morines dr: choos, 4 ondroides et I dreod.rought.

- Accessoires pour ligurines ]5 socs ô dos, 27 ormes.

- Ploteou de ieu: y' solles, 4 murs, 24 porles, 3 sos, 5 oltoches de
mur, 32 ietons Blips, 32 ietons de renbrtr.
- Cortes: hois ieux de 12 corles division.64 cortes 6Énemenl5.

- 3 ponneoux de contrôle pour gérer les diven poromèkes du ieu.
Et qrLelques pions et morqueurs de plus, ovec un liuret de règles,

un livret de scénorios el de nombrerx dés specioux.
Supplément poru: Mision dreodnought.

Nombre de ioueurs: de 2 ô 5.

rnx tnolcollt: Jlvr. 83



SUP

Coup d'envoi !

Question I qu est-c€ qui pèse 1,180k9 et mesure

42x29x9cm? S il peut paraître curieur de com

m€ncer la criiique d un jeu comme Blood Bowl par

ses mensurations. c est qu il vaut mieu,( abord€r un

tel produit avec ordre et discipline.

" Blood Bowl. mais qu est-ce donc que Blood Bowl?,.
se demande le lecieur qui vient d€ pass€r dix ans en

hibernation. La réponse est simple r c est LE jeu du

lootball fantastique, une simulation spodive et san-

glante. plus proche du Ro//erbol/ que du rugby, dans

.dqLelle c dffrontenr de-x equrpes de guerrier< ar

més lusqu aur dents de leur courage, de leur habilité

et parlois même de quelques instruments plus tran

chants. Voilà pour Ie football. Quant au Iantastique.
pou\"e) no\:ces. opp"e-ez qu il e-L rnhèrent au eu

puisque les joueurs peuvent non seulement êtr€ hu

mains. mais aussi et surtout nains. eltes. orcs ou au

tfes représentants des races habituellem€nt rés€r'
!é€s aL.L\ jeu-\ de rôle médiéval fantastique.

Une fois la boite ouverte. deu\ qu€stions viennent

tout de suite à l esprit. [a première étant: .Com-

m€nt ont-ils fait entrer tout le matériel dans cette

boiie. sans qu elle ne m explose au visage quand je

soulère le couvercle ? " 
(Reportez-vous à la fiche t€ch-

nique pour avoir une idée de ce que contient la boi
le.) C est surtout le plateau de jeu qui se fait remar

I Dr 
"n donnônr lorrl (on <ens à lexf,re."ion jeL

de plateau, Le terrain de jeu est en effet entière'
I enr er re iel el me)ure 3g(m 

'ur 
72 .rne fois a'

."mhà Un noLvpau ndlàridu d d dil€1r"5 e.è 5pè-

cialem€nt conçu pour la construction de ce terrain

de ieu, qui remplace le gazon employé dans l édi
tion précédenie. Les mauvaises langues insinuent
que lAstrogranit@ ressemble à du polystyrène
erpansé. mais des rumeurs affirment qu il serait
.onstitué des os broyés des victimes des matchs

Cu précédeni championnat d€ Bretonnie extérieure.
La seconde question que se posera le joueur c est :

BLOOD BOWL
2e édition

-Comment je fais pour tout rem€ttre dans la boite

après une parlie?" C est lune des bonnes suq:rises

de la seconde édition : elle peut aussi servir de casse

tèL€. pdr €\p-nf.e .rolr -p.dlmer les nerf. oprès

une padi€ mouvementée.

Posse !

Restons sérieu,\ (encore que ce ne soit pas waiment

dans lesprit du jeu). €t attardons nous un peu plus

précisément sur le contenu de c€tte seconde édition.

L adaptation a été réalisée avec la plus grande fidé-

lité par rappod à l original. La maquette. le contenu

des livreis de règles et le matêriel sont exactement

id€ntiques à ceux de lédition anglaise. Il ne s agit

donc pas d une version bridée réalisée spécialemeni
pour un public français. iugé plus crétin que son

homologue d outre-Manch€. comme cela s est déjà

r,u dans le milieu du jeu de simulation'. Le parti pris

de la traduction a été de consefl€r la majorité de la

nomenclature originale. Blood Bowlest en effet très

inspiré par le football américain. et traduir€ les

termes techniques et surtout les noms. races et
marque, di'tinctite. de. equipe" auroj €nlevè ou JeL

beaucoup de son charme et de sa "couleur locale,.

De plus. la quasi totaliié des jeux Games Workshop
(lèdiLeur de l. V.0.) urili.e J'lu- o- moins le mème

décor. C est également le cas de Blood Bowl. dont
l univers est celui de Warhamrner le Jeu de Rôle

Fantastique. et les joueurs évoluani dans le Reik ne

seront pas dépaysés par des équipes qui s app€llent

Reikland Reavers ou Middenh€im Marauders, et

€n(ore no'n5 pd" le. cymnarhiques Skavenq. crea

rure. <pèc'r'ques à lpnvironnement dp WJRF.

Interception !

Le pr€mier livret contient tout ce qu il faut savoir

pour débuter une partie en moins de 15 minutes,

ainsi que les règles avancées. A la l€ctur€ de celles

ri. rldev,ent raprdement ,vident que les ota cé,.
sont en fait les règles de base, et que les règles de

demarrage ropide sont plutôt de, règle: o' ar
dées,... sur lesquelles. justement. la plupart des

joueurs ne dewai€nt pas trop s atlarder s ils veulent

apprécier à sa juste valeur le fonctionnement du
j€u, dont voici un résumé rapid€.

Une équipe de Blood Bowl est constituée de s€iz€

loueurs, doni onze au ma\imum sont en mème temps

sur l9 t€rrain. Chacun d eur dispose de sept carac

téristiqu€s: Mouvement, Sprint, Force. Agilité. Lan

cer Calme et Armure. En plus des joueurs de base.

dont l intérêt principal est de n avoir rien de r€mar'
quable. une bonne équipe doit compter un cedain

pourcentage de Lanceurs. de Receveurs. de Bloc

keurs ei de Blitzers. Les Lanceurs et les Recevcurs

s occupent de faire passer le ballon d un point à un

oulP dU telrain er e:,ayant d pviler le: Interc€fr

tions. Les Blockeurs bloquent (d où leur nom) les

p€rcées ennemies ou avanc€nt droit devant eux

pour passer en force. Virtuell€m€nt non stoppables,

leur puissance €st souvent créé€ au détriment de

l€ur Agilité ou de leurs possibilités de lancer ou de

rattraper le ballon. Les Blitzers, polyvalents. sont les

véritables stars de Blood Bowl. Ils savent tout taire.

ils sont beaux, grands. intelligents ei, selon la lor-

mule consacrée, sentent bon le sable chaud. C est

souvent grâce à eux que sont rnarqués les points

oes malcns.

PTATEAU



Les deux équipes une fois installées sur le plateau.

la partie va se déroul€r suivant des phases simples

de progression, de lancers et de fésolution de com'

bat". Llle ,achèvera lorcqu une équife aura reu"si d

marquer un certain nombre de points. fi\é d un com

mun accord par les joueurs. La première édition du
jeu priùlégiait le massacre dans la bonne humeur et

la débauche d effets spéciaux. au dékiment d'une

c€rtaine cohér€nc€ de jeu. Grâce à des règles plus

dèpouillee. er plu: claireq. cede secolde vpr.ion ga

gne ses galons de jeu de simulation à part entièf€.

En 
'e 

corcentront qur ler dtver'e, -or b' oi'orq
entre les joueurs et le ballon. le jeu gagne er simpli-

cité, mais aussi en efficacité

Sans rentrer dans le détail des changemenis ellec-

tués, précisons que la force n est plus la caraciéris-

tique ersentielle d une pan,, , l e -.'ormdr' un€

équipe entièren€nt composee d e,ies. et dont le jeu

fepose sur une tecl--iq .e oer e ' t ,r d' bal

lon), ne sera plus inéluctablement d€stiné€ à s€rlar

de paillason à ses adversalres. La n'teilleure équip€

ne sera plus celle quj réunit le plus grand nombre de

kilos de muscles mais bien celle qui aura réussi à se

construire une stratégie (même basée sur la for-

cel)... ce qui demande ér,iden]nent un plus grand

travailà la celelle des loueurs Il 1 a néanmoins des

limites aLL\ miracles de l intellect. et une équipe de

halfhngs aura toujours beaucoup. beaucoup de mal

a sul14vre...

La qecond hwel se compo'e d" 40 page. de ren.ei-

gnemenis historjques. géographiques, génétiques et

sportifs. Même si elle ne rajoute aucune règle. la

lecture de ce livret est indispensable. Les aut€urs

ont reus'i. "n Jn volur " rplativempnt coui, a Lreer

ce qui fait la dilférence entre un bon jeu ei un nclas-

sique, r l'ambiance. Les an€cdotes soni savoureuses

et les allusions répétées aux joueurs. au\ équipes et

atl\ omniprésents chantag€s et pots de vin donnent

I impression au ioueur novice de connaître tous les

acteurs et tous les "trucs" de Blood Bowlavant mê

me d avoir joué son premier match. Bref iout ce qui

est nécessair€ pour comprendre la substantifique

mælle de cet événement philosophique qu est un

match de Blood Bowl.

Touchdown !

Le joueur particulièrement habitué aux règles de la
pr€mière édition r€grettera sûrement l'absence de

roLq lp< dptail: qui se contredi.aient d une page à

l autre et qui translormai€nt assez rapidement une

partre e- boucherie gènerdhse€. sur le lerrain oL

autour de la iable de jeu.

Qu il se rassure. rien n a été oublié. L€s règl€s de

magie, de tricherle et les règles complètes de cham-

pionnat exist€nt toujours, elles ont toui simplement

été déplacées €t sont réunies dans les deur supplé

ments qui æront paru: au momenl où voJ. lirez res

lignes. Sfors de Blood Bowl elle Supplêment oux

règles, qui sont respectivement les traductions de

B]ood Bon,iStors ,t ou Blood Bowl Camponion.

Ces deux volumes lui fourniront tout ce dont il a
besoin pour transformer le t€nain de jeu en champ

de bataille. Ils s articuleni autour du concept des

!1615 çq. 5upçr jq reur. doie, de compete-ces :pé
ciales ou de pouvoirs qui leur sont propres et dont

lJlilir on ôjoule encore un Inrerèt Ld(trque du jPJ.

Outre la magie. l€s objets magiques, les mutations.

les différentes manières de tricher les compétences

des Stars et les effets de la météorologie. il y a une

nouvelle classe de joueur. le Botteur. et de nouvelles

races, des garous aur Enormes Monstres. Le Sup-
plément oux règl€s détaille les armes secrètes soi

gneusement mises au poini dans les laboratoires
orcsj nains ou humains, et je résiste pas au plaisir

de vous citer les cannes sauteuses de l enfer, les rou'
leaucrabouilleurs nains ou la balance du chaos.

Une ombre au tableau: c€rtains points de r,:gles pré

sents dans le Supp/émeni oux règles et dans St'ors

de Blood Bowl rendent obsolètes leurs équivalents

de la boite de base. et il aurait été judicieux de les

modifier directement. Il faut cependant bien noter
qu€ toutes les règles de Blood Bowl. même les

règles avancées, sont optionnelles et seules sont vé-

ritablement officielles les règles de base, qualiliées

ailleurs d',attardées,. La majoriié des joueurs em-
ploieront la dernière mouture des règles. en I occur

rence celle du Supplément. mais rien ne l€s em

pêche d uiiliser une des versions antérieur€s.

Coup de sifflet finql !

Un jeu de simulation sportive. aussi sanglant soif .

n€ serait ri€n sans l'organisation d'un championnat

digne de ce nom. Bonne nouvelle pour les aficiona-

dos des jets de tripes en tout genre, ce championnat

existe. il est national, et il en est rnême à sa seconde

saison. Organisé l'année dernière en tournoi inier

club. il s était tefminé en apothéose au salon du Jeu

de Réflexion de la porte de Versailles. Gageons
qu avec ious les nouveau,\ jou€u6 séduits par cette

:er onde édition. celui de cetle annee. organi:é par

Ia tout€ nouvelle {édération franpise de Blood Bowl'.

serd enLore plus rèussr et dote de nombreux prix.

Les inscriptions sont ouv€rtes à tous, et non plus

aux seuls clubs, et des manifestations oJficielles

seront organjsées dans toutes les conventions
importantes (voir ci conhe l€ bulletin d inscription.

ainsi que le Calendrier d€s manifestations).

0u anendez-vou" pour oller reduire toc adverso.re.

en purée ?

Luci€ Delage

I ) Un exenple récent étonr lo 
"ereion 

hancoise de Hera
Ouest de MB/Ganes workshop, qui <oublie> une di
zoine de pases de rèsles, ce qui rend de foit le ieu beou

2) Pout tout sovan sur lo Fédêrotion ftancoise de Blood
Bowl, odressez-vaus sons hésitotion à la FFBB, leux Des'
toaes I ,ue du coloneiP;et,e A\o 7sAt 5 Potk

FICHE TECHNIQUE

BTOOD 8OW[ 2e EDITION
. Boiie de bqse

de plobou ediÉ en fronçois por Jeux Descûrtes

: lerroln de ieu en 3 porl;es, 32 figurines en

plo*ique, 16 humoins, 16 orcs, ô4 poges de regles

illustrees etde détoih percuionts sur le ieu, 20 boses

de couleurs, 5 bondeoux de zone d'en bul, 2 boncs

de touche, 2 gcborits pour lo resolution des rebonds

d des renvois, 1 réglefie de mesure pour les loncers,
y' bollons,2 morqueurs,4 dês à 6 foces, I déô 8

loces.

indicotiL 390f.
. Stors de Blood Bowl et Supplémeni oux

LE CHAMPIONNAT EST LANCÉI
Toutes les équipes de la région étaient présente,.
à Orléans pour le premier tournoi officiel
de ce Championnat nouvelle formule,
organise par le toulours brillant Dé Strie
Les Scotti:h Destroyers et les Blood Breaker.
s étaient même déplacés de fort loin
pour participer à cet événement
et pour affronter les équipes locales.
lJne mentron remarquable pour les equiDes
des Célèbres Clones, qui iront très loin
dans ce championnat, le Dé Strié
ayanr offrciellement mandaté ses équipes
pour ramener Ie Trophée 92.
Les résultats complets de la période
seront communiquës dars Je prochain numer'
de Casus Belli.

. TOURNOIS OFFICIELS r

- PARIS : 23 et 24 novembre | 991.
l"' STRATEGIKON, Rencontres MLrltiieux
de la Ville de Paris. lMairle du XV".

Contact: Hicham BADRAN té|. 45 l2 94 03
entre l7h et 19h30les mardiet ieudi.
lnscriptions à la FFBB, I rue du colonel Avia-Paris XV

{tél 46 48.48 26 ) iusqu au l9 novembre

- LIMOGES: 23 et 24 novembre 1991.
T"salon du ieu de rôleetde sjmulation.
Contact: LA LUNE NOIRE Tê1.55.3454.23.

- BREST : 23 et 24 novembre | 991.
Salon du leu - MPT de I Hartelolre
Contact : Emmanuel Perrignon, Cujlde de Bretagne
tét. 99 63.85.81.

- COMPIECNE:30 novembre et I"décèmbre I991.
3'convention de la Guilde de Picardie
Contact : Sylvian MiLstein
6 place Câmbettâ 60800 Crépy en Vâlois.

- TOURS : 8 et 9 fév.l€r 1992.
challenge Ecole Ingénieurs de Tou rs
Contact : Olivier Crimaud, Bureau des Elèves

1él. 47 27 .35.9'.

. BOUTIOUES:

- DRAGON D'lVOlRE à Montpellier orgânisera égâlenrent
des rencontres officielles dont les dates ne sont pas encore
définies. (contact : Philippe BALARD, tél 67 60 54 14 l

- ROCÀMBOLE à Lille fait le relais entre les joueurs
souhaitant paniciper au Championnat
et les clubs de la région qui organisent des paftjes régulièr.:
(contact: Benoît CLERC. tél 20 55 67 0l )

POUR PARTICIPER AU CHAMPIONNAT :

INSCRIVEZ VOUS A LA FEDERATION FRANCAISE .

L inscriDtion est de 50 F. et vous Dermet
de recevoir votre carte de membre,
un pin s, un postet
le règlement complet du championnat,
de figurer au classement national, etc....

Votre règlement ainsi que vos nom et adresse
sontàenvoverà:

FFBB. DESCARTES EDITEUR,
I RUE DU COLONEL PIERRE AVIA
75503 PARTS CEDEX I5.

règlee de Blood Bowl
2 livret de 80 poges illustrés el sous couverlure cor_
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BON D'INSERTION
D'UNE PETITE ANNONCE
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Ecrivez lisiblemeni en CAPITALES en utilisani une casc
pâr letire et un blanc €nire chaque moi. Notez vos noms
èt adresses conplètes ou voire iéléphone âvec obligâtoi-
rement le (1) pôur Paris et sâ réqion, le (16) et le codc
pô5t.rl dq h villc por r Lr p'o\ jj]ci. Tourc .rnnoûcc p^ur
dp. prôdu . informarique. de. pl,oto.opip. dp r.Sl..
ou de irâduction esi... suppriûée.

Dc\.fl lrl .r.|l.' d'*,'.lilc. àrno1... 'cLl..cf, lc.rrri-
\.ics;lrilnt l,l dite limitc ei Iibellées sur le dernier bon à

découpcr (l|rle fhotocopie esl lermise) seronl dés0nniis
publiées.

Casus Belli n'66'Parurion n'67 janver Dare imite 15 décembre.
Eres-vous abonné f l Not'l f-l outrjorsnu' uo"..'q,.u"r

CLASSEMENT
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Le ieu du Chompionnot de Fronce deWargome 1992

EDITORIAL

de ce numero
est entièrement consacrée
à notre nouveau jeu en encart :

I 792-La patrie en datlger,
cre€ par lvlarc Brandsma,
grand amaieur de ceile périodc.
Ce jeu sera celui sur lequel
s'affronteront les participants
du championnal de France
de \rargame 1992,
arr mois d'avril
a la porle de Vcrsailles,
dans le cadre
du ler salon de l'Histoire.
Vous trouverez des règles
optionnelles, des conseils dejeLr
el le scénario du chan]pionnal
dans le prochain numéro de CIl,
Par ailleurs, nos collègues
du Journal du Stralège publieront,
dans leur lrunréro de décembre,
des aides de jeu officielles
ei leurs propres conseils de jeu.
Le thème que nous avons choisi
pour le jeu du championnal 92
n'esl pas dLl au hasard.
En effet, il célébrera à sa façon
le bicentenairc de la bataille de Valmy,
prernière gfande victoirc
de la Révolution française.
tn lant que telle, cette bataillc
ne fut pas très iniéressante;
di'plus. JeuÀ Descane\ a dejà cditC
un wargame sur le suJet.
C'est pourquoi 1792. La patric cn dangcr
traitera de la catnpaEle
de 1792 à I'échelon opérationnel.
Il v a deux ans, l91l avait pour cadre
la Seconde C Lrerre moltdiale;
l'année dernière Âaphia nous plongeait
dalrs les guerres hellénistiques.
.\près un wargame stratégique
et Lrn wargarne tactique,
il était lemps d'aborder
Iechelon opérationnel et de re\'enir
pfesque) à I'époque napoléonienne,

oLr toLrt au moins à celtc période
charnière er'rirc la guerfe frédériciennc
du XVllle siècle
et la guerre napoléonienne.
Ld Rc\oluLion françaisc rnarqua a"rssi
u11 tolrn]ant dans l'an de la guerre.

Le 20 ovril 1792,I'Assemblee legislotive décloroit
lo guerre ou n roi de Bohême et de Hongrie>.
Dole copitole, cor elle inougure une période de
vingl-lrois ons de guerre enke lo Fronce el l'Euro-
pe, mois oussi porce qu'elle morque un lournonl
dons lo Révolution. Bien sûr, les octeurs de l'évé-
nement n'en éioienl pos conscients, quoique cer-
loins oienl vu plus cloir que les bellicistes qui ont
poussé sciemment ou déclenchement du conflit.
Pourquoi celle déclorotion de gr.rerre? Lo situo-
tion diplomotique l'exigeoifelle? Cedes, les co-
piloles européennes ne voyoienl pos d'un lrès bon
ceil les troubles du royoume de Fronce. En Rhé-
nonie, des émeules poysonnes contre les droits
léodoux loissoient penser que lo contogion rèvo-
lutionnoire olloit s'étendre sur tout le <onlinent et
les ( pokioles )i européens suivoient, enihou-
siostes, les progrès de lo libe.té en Fronce; mois
ceJ mouvemenls ne menoçoienl pos les lrônes ô
courl lerme. Les puissonces elles-mêmes éloienl
indécises et divisées. Les deux chompions de
l'obsolulisme, Gustove ll de Suède et Cotherine
de Russie, prenoienl des posilions rodicoles mois
ne foisoienl pos grond-chose dons lo protique.
lo Prusse, occupée qu'elle étoil ô dépecer le
royoume de Pologne, ne pouvoii guère prendre
porl à une inlervenlion onlifronçoise. De plus, son
olliee et boilleur de fonds, l'Angleterre, y etoit
rèsolument hostile. En ef{el. un couronl imoorronr
de l'opinion ongloise étoil fororoble ou mouue-
ment fronçois et le gouvernemenl onglois se so'

tisfoisoit pleinemenl d'une siluolion dons loquerre
so gronde rivole coloniole étoil occupée ô ses

offoires intérieures. C'étoit donc lo posilion de
l'Autriche oui devenoit déterminonte. Or celle-ci
refusoit d'ogir seule. En ooût 1791, l'empereur
d'Autriche et le roi de Prusse odoptèrent une
déclorotion {celle de Pillnifz) s'inquiétonl de ro

siluotion honçoise, mois vide de loule proposi-
lion. Molgré le lon du lexle qui scondoliso l'opi-
nion lroncoise. c'étoit en foii un oveu d'im-
puissonce. A lo lin de 1791, l'empereur s'odresso
oux cours européennes en vue d'orgoniser un
congrès gênérol ; mois lont que l'Angleterre ne
s'y rollioif pos, lo réunion restoil un voeu preux.
Pourtonl, lo siluolion inlernolionole se déqrodo
rooidement Lo resoonsobilitè en incombiit in-
conte{oblemenl ô lo Fronce. En effel, un couroni
belliciste se dessino dons l'opinion fronçoise-ô
l'outomne 1791. Qui souhoitoit lo ouerre? Toul
d'obord, le roi Louis /Vl. ll cherchoitiepuis long-
temps une guerre exlérieure de diversion pour
reprendre l'initiolive polilique. to Foyelte el 5es

portisons vouloienl égolement orrêter lo Révo-
lution et briser le mouvemenl populoire por lo
guerre- Les démocroles voyoienl d'oilleurs en lui
un opprenli dictoteur lMorot l'oppeloil Gilles Cé-
sor !). Mois un couronl belliciste existcil oussi chez
les Jocobins. Brissol, lsnord, Vergnioud, et ious
ceux que l'on oppellero plus tord les Girondins,
s'engogèrenl dès novembre l79l dons une com'
pogne poliiique en foveur de lo guerre. Lo plu-
port des hisloriens expliquenl cette position por
le désir des Brissotins de reloncer lo Révoluion
en obl;geont le roi ô se démosquer. Mois cette
interprélotion n'o pos lo loveur de bus les spècio-
lisles. En effel, les Br;ssolins étoient très opposés
ou mouvement populoire ei lovorobles è un régi-
me éliliste. Brissoi lui-même décloroit en 1792 ;

1792
Volmy... Ce nom évoque le peuple froncais défendont face oux envd-
hisseurs so ( Liberté, Froternite, Egolite > fraîchement acquise. Pour-
lant ce n'est pos seulement cette botoille mo;s loute une cdmpogne
qui décido du sort de la Révolution.
Le 2l septembre, lendemoin de Ia batoille de Volmy, lo République
étoil en effel proclomée. Louis XVl, déposé depuis le l0 ooût, ovoit
voulu ef précipité celle guerre. ll en sero lo première victime. Le pro-
ceisus de déchéonce de lo royouté o oinsi occompogné Id monfée en
puissonce des armées révolutionnaires.

Laurent Henninger
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u Le peuple est foit pour servir lo Révolulion, mois
quond elle est foile, il doit rester chez lui et loisser
ô ceux qui onl plus d'esprit que lui lo peine de le
diriger. > ll n'est donc pos exclu qu'eux oussi oient
complé sur lo guerre pour orrêter lo Révolution
plutô que por..,r lo reloncer. Ouoi qu'il en soit, lo
compogne politiq,-re con;Jguee des royolisles, des
Feuillonts'et des Brissolins oorb d'oulonf olus ses

fruits qr.re le longoge rodicol de ces derniers et
leurs oroclomoiions contre les lrônes ei oour l'é-
moncipotion des peuples européens olloieni ô lo
renconke du seniimenl oooùloire de solidorilé ovec
les peuples opprimés (lo Révolution belge venoil
d'êlre écrosée).
Une Êoction non negligeoble de l'opinion s'oppo-
soit pourlont d lo guerre. Robespiene, Morol, Des-
mor-,lins, Billoud-Vorenne monkèrenl que lo ques-
iion des émigrés util;sée por les bellicistes n'étoit
qu'un prélexle. ( Le donger n'est pos Coblence,
offirmoit Robesoierre. il esl ou milieu de nous. C'esl
e * Coblence interier:r > llo Courl qu'il lout empè-
cher de nuire. > Qvont è l'émoncipotion des peu-
ples, les opposonis ô lo guerre offfrmoient qu'elle ne

oowoil se foire por les ormes el encorc moins sous
lo direction du roi. Robesoierre reorocho oux Bris-
sotins de vouloir exporbr les droits de l'homme
olors ou'ils étoient bofoués en Fronce même. ll
oioutoit que les peuples n'oiment pos les ( mrsslon-
noires ormés ) el que lo Dêclorotion des droils pré-
sentée ou boul des bo'ibnnetles feroil recurer ro

Revolulion europèenne. Le déroulement de> pre-
mières opérotions olloienl lui donner roison.
Le plon d'invosion de lo Belgique échouo lomen-
loblement. Le commondemenl éloil ou mieux In-

compétent, ou pire fovoroble ô lo défoite de lo
Fronce. Les soldob ne se trompoienl pos lorsqu'ils
porloient de kohiron ouverie. En moi, des règi-
menls royolisles possèrenl à l'ennemi el Lo Foyet-

te négocio l'orrêt des combols ovec les Autri-
chiens pour préporer un coup de force contre l'As-
semblée. A Poris, lo tension monloil cor le roi
venoil d'opposer son velo sur |es mesures pour-
lont limides proposées por ses nouveoux minislres
brissotins. ll les renvoyo d'oilleurs le )2 iuin. ll
éioil devenu cloir que lo lrohison se siluoil ou
sommet de l'Étot. Le 20 iuin. une monifestotion
s'orgoniso pour exiger lo levée du velo el pour
prolesler conhe le renvoi des minishes; ce fut un
échec, cor le roi mointint ses décisions. Pendont
ce femps, les généroux n'en foisoient qu'ô leur
lête sur lo frontière. to Foyette décidoit d'échon-
ger son commondemenl ovec celui de tùckner
tout en conservonl ses trouoes, le chossé-croisé
qui en résulto loisso lo frontiêre totolement dégor
nie pendonl plusieurs iours I A lo fin du mois de

iuin, les troupes prussiennes commondées por le
duc de Brunswick se fiirent en morche. A Poris,
I lssemblèe décloro lo potrie en donger. Lo mobi-
lisolion ooouloire 5'occéléro el les volonloires
olfluèreni vàrs lo copitole. C'est dons cette otmos-
phère éleclrique qu'orrivo le monifesb du duc de
Brunswick. Cerloin de lo victoire, celui-ci porloit
en moîlre ef exigeoil une reddilion immédioie, il
menoçoil de foire roser Poris d de foire exéculer
tous les responsobles. Le tele fit l'effet d'une bom-
be el les sections de Poris réclomèrent lo déché-
once du roi; elles se doièrent d'une direction (lo
Commune) et d'un comité insurreclionnel choroé
de oréporer l'ossout conlre le chôteor, des Tuile-
ries. Le l0 ooût, le roi étoii déchu ô l'issue d'une
botoille songlonte dons loquelle s'ill.:strèrent les

volontoires morseillois; mois les Prussiens ovon
çoienl louiours. Por..rrtont, l'offensive n'étoit pos lo
promenode de sonlé onnoncée por les émigrés
qui ovoienl ossuré oux Prussiens oue leurs t< bons
poysons n olloieni les occueillir en libéroieurs.

C'esl une veriloble guerillo octive et porsrvy qLl
se déclencho derrière les liones des Prussiens. Les
proclomolions de relour J l'oncien Réqime, les
àf{icie.s emigres qui formoient l'ovont-iorde de
lo force d'invosion, rien de roui celo ne oloisoil ô
lo populotion rurole qui étoit oftociee oux
conquêtes de lo Révolulion. Les Prussiens occupè-
renl lorlt de même Longwy le 23 ooûi- Ce fut lo
ponique o Poris. Les militonts sectionnoires se
rendirenl soonlonémenl dons les orisons où crou-
pissoient les suspecls orrêlés depuis le 10 ooû1
pour liquider lo <5e colonne> ovont de portir
oux lronlières. On mossocro pendonl quohe iours
sons que quiconque puisse inlervenir
On comprend mieux l'impoct psychologique de
Volmy dons celle situolion de double pouvoir et
de ponique que vivoit Poris. ll ne nous opporiient
pos de troncher dons le débot sur lo significotion
mililoire de Volmy (boloille ou cononnode?) mois
l'imporlonce politique du combol est énorme.
C'étoil lo première fois qr-,e les Fronçois soufe-
noienl le choc sons dâoler et l'invosion éiorr srop-
pée. Que Volmy oit été une victoire militoire, peu
importe. Elle o été lo oremière victoire de lo Ré-
publique. C'est peul-êke pour celo que certoins
historiens onl cherché ô en minimiser lo portée.
En effet, on o émis l'hypoùèse que le sod du com-
bot ovoit été ocheté por Donlon ovec le trésor du
Gorde-Meubler ou encore que lo connivence mo-

çonnique enlre Dumouriez et le duc de Brunswick
ovoil permis d'orronger une reiroite ô l'omioble.
Outre que ces hypothèses se fondent sur une
conceplion quelque peu < occuhe, de l'Histoire,
elles ne sonl guère solisfoisontes. En elfet. lo pre-
mière tend ô dédouoner Donion de l'occusolion
du dêlournemenl des fonds secrels qui lui étoieni
olloués loccusotion très fondée semble+-il); lo
seconde lire un koit sur lo responsobilitê politique
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de Dumouriez dons lo tronquille relroiie prussien-

ne. Quoi qu'il en soii, l'opinion fronçoise el inler-
notionole o occueilli Volmy comme 1e début d'une
nouvelle ère politique ei c'est bien celo qui impor
te ô l'historien.

Fonçois Borret
rI À.ele ép.q!e .e re.n. jf. iro Ip.r:riL'.r.r'l
joli5o. dè lo r;r.l!i;ô. libôr.re ei ré i. ,éD!i-.rr!-.

.2i4'le.ibrer dù .i,. g.lirrq!e. r c.-'r !Ê!iilr.rs
:rrrro.r ce ic n::r:'cl e rIsir.,' c',reii:

Jl l;qlirrreJrl i'' iob,l,e, f.1,o,!1

Suivoni l'opinion de leurs coniemporoins, les coo_

lisés ne feroni qu'une bouchée des Fronçois. for
rnée prussienne ovoil montré ou cours de lo guer-

'e de Sepr Ans qu elle e-oit lo rrellleure d'turooe
Son orgonisoiion el ses dochines de combol onl
éié copiées sons iomois êire égolées. Les greno
o ers prussiens, enhoinér o o limite dJ d'es""g.
por lo ne'l'ode du dr |l ' son'reputè. pour le..rr

discipline ei leur song froid. Les officiers, oyoni
pour beoucoup servis sous le grond Fredéric, se

ugent invincibles. Dors cetle èlorme mà oniqJe.
'oui esT colculé ovec une précision exirême, iouf
esl ordonné pour une efficocilé moximole, sout Lo

ogistique el les services de sonlé qui montreront
:rûmenl leurs limiies. formée Prussienne, dons lo
lrodition du XVll e siècle, est oussi lrès lenle: en

coys omi, eile ne porcolrl pos ph-rs de 10 kilo-

-èkes por ;our e_ de olgues t'oliors tonl ré.es
soires pour cornp éier les opprovisionnements en

poin qui suiveni dons des choriots. Mois ces dé-
iouis, que nous jugerons oujourd'hui létoux, ne

'ernissenl en rien son lmoge écloionle.
À'ec les P-ussiers cLeninenr les Fessois 'nenés

oor leur londgroue, equel

est surveillé de près por
< eisl- Celle ormée mlnio_

rure, colquée sur le modè'

e frédéricien, esi dispro
poriionnée por roPPorl
cux ressources du pays
qui lo suppo*e. ELle forme
.rne espèce de légion é'
irongère inlégrée ô l'or-
mee prusstenne/ sons lo

Ëlïi"n',',,i, l" .o,p, a". ari
a.és. oleins d'ordeur et
à'illu.ion'. Commondés
por le moréchol de Cos'
kies, ils formenf un ossem-

bloge hétéroclite d'offi
ciers et de bos'officiers
ovonl fùi les muiineries, de
,Éldot. dêserteurs de l'or-
mée royole, de nobles de
cour, d'ovenluriers, de vo-
lets et de hobereoux chos_

sés du poys, qui esPèrent
profiter de celle compo'
gne pour remefire lo co-
noille révo|r:lionnoire ô so

ploce_ el reirouver lo leur.

Leurres por les Souverolns

prussien el oulrichien qui ne songenl obso umenf

oos à resiourer l'ordre oncien, tololernenl indisci'
p inés et inefficoces, ils seront les dindons de lo

formée ouirichienne vient iuste de terminer une

compogne conire les Ollomons ei ne Peut pos
encore olioner ses solides réoiments de trodition.
Les co.psie Clerfoyt et Hoienhole'Kirschberg
soni cependant remorquobles por eur souplesse

e' leL' sens oigu de lo morceuure. l) coloren_
lecl qLelqJes uniles d'el te speciclisée' comme
Les chosseurs de loups tyroliens, tiroilleun d'une
redouioble efficocité, el les hussords qui n'ont pos
leurs poreils pou. pousser des roids meurlriers
loin derrière les disposilifs ennemis.

1"792 - La patrie en danger !
dol'lormee ovair besoin C est loll.oge de ce'
foiênces bleues et des culs bioncs qui prendro è
Volmy ei sur lequel les Prussiens se cosseronl les

dents. I ne foul cependont pos oublier l'oiout
principol de l'ormée fronçoise r l'excellente ortille
rie héritée de Gribeouvol.

Cere corrpogne se deroule o ur nomert c\orniè
re de l'hisioire militoire de l'Europe, quond lo
guerre limitée des professionnels dr-r XVllle siècle
cède lo ploce ô lo guerre notionole prévue por
Guiberi. ll esi pourtont exogérê de dire qu'elle se

rofioche oux futurs exp oils de Bonoporte en llo_

itt,jt.,. i ...1.: C. i-i!ni.!.:/ r..:rrir:.r.1.,r:i.,ri.-:!.r"5j-.i-t!;!:..,rrir...r!'.i.'
ao'-.ù i c. .: ; :l.J! i. '9 Lrr: ' :,i .::

( De ce lieu, de ce jour, date une nouvelle époque

de l'histoire du monde et vous Pourrez dire que vous y étiez )
Goethe, à Valmy le 21 sEtenfue L792.

Lo surprise de ceile compogne viendro de l'ormée
honçoise, qui subil poLrrtonf une crise kès grove.
5o bose esi encore lo rieille ormée royole, dont lo
mérhode de recruiemenl por uolontorioi ne suflil
plus o oss-,rer le reno.:'elleme"l ou"i bien'n
quontité qu'en quolité. Bien que le corps des bos-
officiers oit connu une oméliorolion remorquoble,
le commondemenl, chorge exclusiue de lo nobles-

se, esi foib e et inexpérimenté. De plus, lo ré"olu-
tion est enkée dons les cosernes: c.r.l.t 

", 
.,ro"

Joqi'ert lo o sc,pl ne eç de moirc er rro rs bie^

'rpporee. 
O' de lirdis,ipli.re nol lin.rbo'd no

rior. elcou oqè. po' des cordi ions de vi" r ise-

robles, puis f insurreclion comme d Noncy en ooÛ1

I /90 où il fcllut Bouil é pour reprendre lo uille
oLrx mutins. Lo principole conséquence de l'ogi
lotion dons les cosernes esl une grove crise du
loyolisme chez les officiers, qui déclenche un vos'
ie mouvemenl d'émigrotion ei de démisslon. A lo
ueille de lo compogne, seul un iiers des officiers
de l'ormée royole esl encore en ploce. Ce phéno'
mène suscite ou sein de lo koupe un sentiment de
trohison 

^synb_olise 
por 'e,,mosso<-e o Lil'e. en

iuÀ'792 de T.eobold Dllor cpres qre lo po'
nique se soit emporée de son délochemenl. Pour

compenser le déclin des troupes de ligne, l'As-
semblée o décrété en 1791 lo levée des uo o"-
toires notionoux qui, molgré un foib e degré d'é'
qLripemeni ei d'entroînemeni, opporte.ont Por
leur foi en lo poirie le personnel de bonne quolilé

lie. Les commondonts, Dumouriez or-rssi bien que
Brunswick, soni encore lorgement imprégnés de
lo strolégie clossique de o <( non'boioille > visonl
à foire céder l'odversoire sons livrer de combot,
_ou olrs coÙreJ,( ô ro ce de monceurres qui rer_
deni le goin disproportionné por ropport ou r s

que encouru. C'esi ou niveou de lo o gronde toc_

liqLe _ous dirions oFËro_ionnel.. qJe les Fro_cors

corrrrercen_ o oppliquer Lne nouve le dock ne issue

de, concepiionr de Cuibei er Bource' oosse|opi'
demeni de lo dispersion d o concenkofion. Lo bo
toille esr voulue comrne oboulitterlenr logique
des mouvements des corps quosi outonomes com_

posont l'ormée. Cetle conceplion dynomique de
lo monceurre strolégique connoîiro un semblont

d'opplicotion à Volmy ovoni d'être poussée ô lo
perfeciion por un cerloin Corse. Enfin, les forte_

resses de konlière consliiuenl, comrne en 1940,
Lr eremenr copiro ou sysrème defen: f [roncois
qJ se revele'o o.rssi decevonl Lo " ceirlu'e de
ler ' noginee po Vo.:bor o u'eilli les ploces
soni peu odoptées, en mqlvois éiot et mol qppro
visionnées, les voies de pénétrolion soni nom
breuses. Plus grove, es responsobles miliioires
fronçois ne soveni pos se servir de cette orme sio_

tique et o combiner ovec des forces mobiles dons
une stroiégie d'ensemble. En conséquence, lo foci-

lilé ovec loquelle les Prussiens perceront le mur ouro
en 1792 outont de relenfissemeni morol or-r sein de
l'ormée que lo percée des Ardennes en 1940.

Lorsqr-r'ils pénètreni en Fron_

ce le l9 ooût, les coolisés
sont divisés sur les buts de
guerre. Le roi de Prusse of
fiche cloirement so volonté
d'oller j,-rsqu'è Poris remei-
lre Lolis )0y'1 sur son trône,
poussé por les émigrês.

Brunswick, conscieni des li

mites de ses forces el de lo
soison délù ovoncee, comp
le plutôt se constituer une
solide bose d'opérotion en

prenoni Ies lorieresses fron-
tollères de Sedon à Metz
ofin de posser l'hiver el de
reprenore ro compogne ou
printemps 1793. Les Autri-
chiens, er..rx, se métient de
leurs bons olliés prussiens
ei cherchent ovonl loul ô
paoÈger leurs possessrons

des Poys_Bos. De ces diver_

gences de vue, l'éioi moior
de l'ormée coolisée accou-
chero d'une direction sho_

tegique imprécise et d'un réel 0'



monque de combotivité. Pourtont, lo compogne dé
bute sor-rs les meilleurs ouspices : dès le 23 ooût,
ic aornison de longwy copilu e sous lo pression
des civils effroyés por les bombordements du
co onel Tempelhof, 1'orli leur prussien. Brunswrck
se porie olors sur lo Meuse où lo prise de Verdun
ui ossurero une posiiion stroiégique moieure ou
cenfe des armées fronçoises. Ces dernières sont
en pleine réorgonisotion. Dumouriez et Keller'
monn, froîchement nommés, doivenl ioul foire:
compléter les unités, gornir les mogosins, hobiller
el ormer les volonToires. lls horcèlenl Servon, le
ministre de lo Guerre, pour que es forces fron-
çoises puissenl foire foce ovonl que l'irréporobte
n'orrive. Dès lo chute de Verdun le 2 septembre,
Dumouriez décide de chonger ses plons (envohir
o Belgique) pour ure defense frontcle oppuyee
sur lo borrière de l'Argonne. Por un mouvement
oudocieux, l'ormée des Ardennes morche de flonc
devonl l'ennemi el occupe les principoux défilés.
Lo posiiion est solide, les coolisés buJient iusqu'ô
ce que les Autrichiens forcent un possoge quelque
peu < oublié > à lo Croix-oux Bois. Tournées por
les corps ennemis qui se précipilent en Chompo-
gne, les uniÉs fronçoises se regroupent outour de
Ste'Menehoud. Dumouriez, qui o préféré cette
solution d lo couverture direcle de lo route de
Po.is oppelle à lui t elle.rnonn et se prepofe ô
livrer rne botoille ô fronl renversé. Ce sero Vol-
my, e 20 seplembre 1792. Dès le lendemoin, lo
coolition éclote : Clerfoyl se retire vers ses boses
en Beigique et Brunswick négocie une rehoile
qu'il pressent dêsosireuse. En effel, ses lroupes
onl enormément sou[[e.t de Io pluie el lo dysente-
ne o loil de. rovoge: Por un occord tocite ovec
Dumouriez, obsédê por ses chimères politiques ei
ses idées de compogne en Belgique les Prussiens.

exkêmemenl offoiblis por lo molodie, se retrrent
lenlemeni. Verdun esl evocuée le ly' ociobre, Long'
rn le 22 el le dernier grenodier quifle lo Fronce
le 23.

Ce n'est qu'un début
1792 n'est que lo première compogne de lo Rê-

volulion. De défensi"e, lo Fronce possero bienlôl
ô une ottitude offensive en Belgique. Jemmopes
puis Neerwinden viendront pour précipiier l'Euro'
pe dons des guerres de plus en plus nombreuses
el éiendues. Mois ceci esl une ouke hisloire...

lerr.,n... ô \,.r'"r " I/ire rr Nflioi r,

1792 - Lo potrie en donqer
èsl un ieu de sirnulotion
à l'échelon opérationnel
de lo première cdmpagne menée
par lo Fronce révolufionnaire ccnire
l'invosion des tyrans caalisés.
Les méconismes de jeu sonl issus

du système créé par Kevin Zucker
dons la série de worgames
qu'il o consacrés oux compagnes
nopoléoniennes : Bonoporte In ltoly
(Avolon Hill), 1809 (Victory Gomes),
Struggle Of Notions (Avalon Hill),
Nopoleon At Bay (Avalon Hill),
lle Emperor Returns /C/osÀ Of "Arms
Gomes).
1792 - Lo pdtrie en donger
ne s'odresse pas aux débutonts.
ll est conseillé de bien assimiler
les méconismes de ieu
Pour en oPprécier l'essence ;
avec de lo pratique,
il devient très fluide.

I.O COMPOSANTES

l.l. Lo corte
Lo corte représente lo région Chompogne'Arden
nes, théôtre d'opérotions de lo compogne. une
grille hexogonole y est surimprimee ofin de fociliter
le plocement et le mouvement des pions. Choque
hexogone (obrégé en hex. pour lo suite) esl numé-
roté : oinsi, le villoge de Volmy est en 1020.

L2. Les pions

Les pions sonl de hois lypes :

- uniiés de combol plocées sur le hbleou des
effecti[s de choque ormée;

- chefs plocés sur lo corle pour représenier les

formotions d'unités qu'ils contrôlent ;

- morqueurs de ieu.

1.3. Les différents types de pions

Voir encodré ci'conhe.
Pour distinguer les notionolitès les Fronçois por-
tent l'initiole de leur ormée (les généroux: un dro-
peou tricolore), les Prussiens un monôgromme
royol, les Auhichiens un oigle, e' les Emigrés une
fleur de lys.
les piors chels sonl nominolifs quond ils reprè_

sentenl des commcndonts de rong imporloni, ei
désignés por des lettres quond il s'ogil de subor-
donnés {généroux). Les chefs fronçois sont de cou-
leur bleue, les prussiens bleu de Prusse, les oulri
chiens bloncs ei l'émigré beige.
Les uniÉs de combol opportiennent ô l'infonterie,
lo covolerie ou l'orlillerie.
Des couleurs similoires éiont employées pour les

uniformes des ormées en présence, les pions un -

lés portent le symbole de leur ormée d'opporle-

Les morqueurs de jeu sonl plocés sur lo corte ou sur

les echelles correspondontes (tour, météo, morol...).

L4. Aides de jeu

Elles consistent en: tobleour des effectifs fronçois
et coolisés, ordre de botoille, récopitulotif des
tobles.

| .1. E(ne e

1792 esl ul ie'J opêtolionnel : choque tour de ieu
représenle 2 iours de lemps réel el un hex. foit
environ 3,2 km de lorge. Un point de force vor:f

500 hommes (infonterie et covolerie) ou 20 co-
nons (ortillerie).

L6. Instoller le jeu

Déployer lo corte enlre les ioueurs qui plocenl
leur tobleou des effectifs devonl eux, ou nord
pour le Fronçois el ou sud pour le coolisé (qui di'
riqe les Prussiens, les Aulrichiens et les Emigrés).
PËcer les pions .hefs srr lo co*e dons l'hex. indi-
qué por l'ordre de botoille ou sur le colendrier ô
lo dote d'enlrée s'il s'ogil de renforls. Plocer les

unités commondées por les chefs sur le lobleou
des effectifs à lo 

"oleur 
indiquée sur l'ordre de bo-

ioille. Aiuster enfin les morqueurs de morol, mé'
teo et colendrier en fonclion du scénorio choisi.

Morc Erondsmo
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2.0. SEQUËNCE DT JEU

2.1 . Déroulemenl du ieu

1792 esl cansliluê d'une suite de lS lours qui se

composent d'une phose iniermêdioire el deux
pêriodes {une por joueur) comportont trois pho
ses successives. Le joueur dont lo période est en

cours esl oppele le foueur oct'fet son odversoire
le ioueur possif. Duront chcque phose, les oc-
lions des joueurs doivent se dérouler suivont un

ordre précis détoillé ou S2.2. Une portie se ter'
m;ne lorsque les conditions de victoire sonl rem_

plies.

2.2. Tour de ieu
A. PHASE INIERMÉDIAIRE
Un ioueur détermine lo méléo pour e tour et oius
te le morqueur sur lo corie. ,
B. TOUR DU JOUEUR COATISE
I. Phose de commdndemenl
Le ioueur oclif peut simultonémenl:

- désigner une source d'opprovisionnemenl pro-
vtS0tre;

- tronsférer des unités enke des chefs silués dons
un même hex;

- honsférer des points de force entre unités de
même lype sous le même commondemenl;

- creef ou suppflmer oes generoux;
plocer les unilés en renlort sur lo corte-

2, Phose de mouvemenl
o. Mouvement por ordre: le joueur oclif peut dê_

plocer ses forces en dépensonl un ordre por force

b. Mouvement por initiolive : le joueur octif peut
tenter de déplocer ses forces n'oyonl pos reçu d'or-
dre dons ce tour, en uiilisont l'initiotive du chef.
c. Mouvement: choque force qui se déploce, por
ordre ou por iniliotive, dépense un certoin nom
bre de points de mouvemenl pour pênétrer dons
choque hex. Le joueur octif doit terminer le mou
vement d'une force el délerminer son ohrrron
ovont de tenter d'en déplocer une oulre.
d. Attrition I le joueur octif doii déterminer l'ottri-
tion de loutes les forces qui n'ont pos foit mouve-

e. Consolidotion. le ,o-eur oc i[ doit rèorgoniser
ious les hex. qui conliennent plus d'un chef.

Symboles des pions

A,C,NF # æ T
Fronce Prusse Autriche Emigrés

lnfonterie

f. Génie: le ioueur octif peul endommoger ou
réporer des ponls.
3. Phose de combot
o. Mouvemenl por morche forcée {ioueur possil
uniquemenl) | le joueur possif peut tenter de dé'
plocer ses forces suivont lo procédure de mouve'
ment por iniliol;ve.
b. Consolidotion ljoueur possif uniquemeni): le
joueur possif doit <onsolider tous les hex. qr,i
conliennenl plus d'un chef, suile ou mouvement

c. Combol: le combot est obligoloire pour touies
les forces omies siluées dons des zones de conkô-
le ennemies. Les forces du ioueur ociif oitoqueni,
el celles du joueur possif défendent. Un combot se

déroule en lrois phoses:
I : le ioueur oclil oitoque
2: le joueur possil peut conlre-olloquer
3: le voincu relroite et le voinqueur peut pour'
suivre
Les phoses I el 2.peuvent èt.e repétées plusieurs
tols, ou cnorx des loueurs.
d. Désorgonisotion et rolliement.
C. TOUR DU JOUEUR FRANçAIs
Le joueur Fronçois devient le ioueur octif et rêpèle
lo séquence de phoses de commondemeni, de
mouvemeni el de combol décrile ci-dessus-
D.IOUR DE JEU

Un joueur ovonce le morqueur de tour sur le co-
lendrier situé sur lo corie.

3.0. COMMANDEMENT
Un chef peui diriger une force comprenont des
uniiés de combot rottochées ù lui sur le tooreou
des effectifs et des chefs subordonnés qui doivenf
se trouver dons le même hex. ou odjocenis ô lui.
Un , hef s.:bordonnè ne peul pos ovoir lui méme
de suboroonnes el ro force ne do:l èhe composée
que des uniiés de combot rottochées ô lui sur le
tobleor-, des effectifs. Le nombre d'unités de combot
et de subordonnés dirigas depend de lo copocité
de commondement. Des généroux d'infonterie ei
de covolerie peuvenl êke créês pour commonder
des unilés de combot indépendonies.

3.l. Tobleou des effectifs

Choqr','e joueur dispose d'un tobleou des effectifs.

]âille de l unité lype de l'unité

< N'de I'unilé

1-792 - La patrie en danger !
La carte et les pions se trouaent
sur une des Ïaees ilu poster centtal,

Les chefs oni chocun un compteur de force sur
lequel sonl plocées les unités de combot qu'ils com
mondenl. Duronl le jeu, seuls les pions chefs sont
plocés sur lo corte er lo 'oleur d une force est incon
nue lonl qu'elle n e5t pos engogee en co.nbol.
Toubs les unilés de combot plocees sr,,r 

'es comp
teurs d'un chef et de ses subordonnés siiLrés dons
le même hex. doivent respecter les limiies d'empi
lemenl.
3.1l. Utilisotion
Au début du jeu, plocer loubs les unités de com
boi sur les compteurs des cheh doni elles dépen-
dent suivonl l'ordre de botoille. Le numéro oe ro
cose de plocement sur le compieur reprêsenle lo
voleur de l'unité en points de force. Qr-,ond une
uniié subit des pertes, le pion est déplocé sur le

compteur iusqu'ô une ccse correspondont ô so
force réduite. Lorsque lo voleur en points de force
d'une unité de combot devient nulle, e pion est
reiiré du ieu et ne pell êire réemployê.
3.12. Ironslert de points de force
Lors de lo phose de commondemenl, une unité
peui recevoir des points de force de lo pori d'uni-
lés du même iype situées dons le même hex. I

foui simultonément réduire lo vo er.:r du pion do'
noleur et ougmenter lo uoleur du pion bénéficioi
re du même nombre de poinb de force. Une unité
de combot ne peul iomois déposser so force mo
ximole.
3.1 3. tronsfert d'unités
Duronl lo phose de commondemenT, une untlè de
combol peut être tronsférée d'un chef à un outre
s'ils sont dons le même hex. et si 1o copocité de
commondemenl n'est pos dépossée. funrtè esi
plocée sur le compteur du nouveou chef otec lo
même voleur de comboi en poinls de force.

3.2. Généroux
3.21. Ulilisotion
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Infonterie lêgère

S Grenodiers

@ Chosseurs et fusilliers

Généroux

Armée/nation >
Force maxi )

Les généroux peuvenl êhe créés ou relirés du ieu
duront lo phose de commondemenl, en dâochoni
des uniiés de forces commondées por un chef
nominotif. Pour créer un générol, e joueur cclif
ploce un pion disponible du ype opproprè dors
l'hex. de lo force d'origine el honsfere o ou les

unités de combot du compteur du chef vers celu
du générol, ovec lo même voleur en poinis de for-
ce. Pour supprimer un générol, suivre 1o procecu
re :nverse. On re peul pos créer plus de gele
roux que de pions disponibles.
3,22. Types de généroux
Un générol d'infonferie commonde tout i/pe d'u'
nité et un générol de covolerie uniquement des
urrtès de co"olerie ou d infonterie legère. J'r ge-
nérol de covolerie commondoni des unités d'in
fonierie o une initiotive réduite à 2.

un pion générol représenle un chef de rong ",-neur Toul générol qui se lrouve sons unité rotio
chée lors de lo phose de commondemeni est reti-
re de lo cole. De prus. 'il esl elimi'le 5L,te o ure
ottrilion ou un combol, il peul être réemployé lors
de lo prochoine phose de commondement.

3.3. Hiérqrchie

Lrgne

Fédérés

A*illerie

fi-l a+ ; ^;.J
E Art. à cheuol

Toille de l'unité

X Brigode

lll Régiment

ll Botoillon

cén. d inlàlteric

7llz4caù\de--:- su0orqlnalLon
A Mnur 

"a"n,
Covolerie lourde

/ Covolerie

.E Corobiniers

!! Drogons

ff Cuirossiers

€ovolerie légère

æ nussoros

@ Chosseurs

Cén. de caralerie

ffiffiffiHffiffi
Lo hiérorchie est à quoke niveoux, du plus hcui
ou plus bos: le commondont en chef, les com
mondonts d'ormée, les commondonis de corps,
les généroux. Un chef ne peut jomois commonder
un outre chef d'un niveou supérieur ou égol ou
sien. Les généroux ne commondent que des unilés

Caparité de commandement Fronçois Prussiens Autrichiens Emigrês
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3.4. Cooocilé de commondemenl

Le nombre d'unilés sur le compteur d'un chef et le
nombre de subordonnés ou'il confôle déoendenl
de so copocilé de commondemenl. Les unilés el
les chefs oni un coût de subordinotion dont le to-
tol ne doit oos excéder lo cooocité de common-
dement du chef de lo force. Exemple: un chef
oyonl une copociÉ de commondement de 5 peut
conhôler 5 unilés d'infonterie, ou 4 unités d'in-
fonterie et 2 de covolerie, ou encore 3 unités d'in-
fonterie et un chef oyont un coût de subordinotion

3.5. Les {orces

Une force est dirigée por un chef oppelé common-
donl et peul comprendre des unités de combot qui
lui sonl ro ochées oinsi que des chefs subordon-
nés oyont eux-mêmes des unilés otlochées.
3.51. Types de forces
Lorsque l'ensemble des unités et des chefs subor-
donnés occuoe le même hex.. lo force est dite
monohex. el les subordonnés soni plocés sur le
tobleou des ef{ectifs dons lo cose du commondont
de lo force. Un commondont de force peut égole-
ment conlrôler des chefs subordonnés situès sur
des hex. odiocents ô l'hex. où il se trouve; il s'o-
git olors d'une force multihex. et les subordonnés
sonl loissés sur lo corte,
3,52, Mowement
Lors de lo phose de mouvemenl, le iorleur octi{
doil onnoncer lo comoosition de chooue force
ovont de déplocer les pions. [e ioueur peut déto-
cher des chefs subordonnés d'une force en mou-

"emenl mois ils ne peuvenl pos se dèplocer ensur-
te. fottrition est déterminée pour l'ensemble de lo
force définie ovont le mouvement, quel que sotl te

nombre de subordonnés détochés en cours de

3.53. Combor
Lors de lo phose de combot, le ioueur possil dé-
signe choque force qui effecfue une morche for-
cêe ovonl qu'elle se déploce et le ioueur octif
chooue force otloouonte ovonl le combof.
3.54. Consolidotion
Après un mouvement normol ou une morche for_
cée, les forces ou porlies de forces situées dons
un même hex. doivint être consolidées lohose de
consolidotion), c'est-ô-dire qu'il doit y ovorr un
chef orésent dons l'hex. oouvonl commonder l'en-
semble. Lors de lo consolidotion, si une ou pru-
sieurs forces ou porlies de force ne Deuvent êlre
plocées simullonément sous le commondement du
chef désigné pour l'hex., lo dernière oyont foit
mowement ou, en cos d'4olité, lo moins impor
lonte en poinls de force doit être reculée vers le
premier hex. libre d'unités sur le chemin suivi lors

3.6. Notionolités
Les chefs ne peuvent commonder ole des unités
de même notionolité, mois un commondonl de
force peut ovoir des subordonnés de notionolités
différenles. Dons ce cos. on considère louiours lo
notionolitê du commondont de Io lorce pàur dé-
lerminer l'ohrition suite ou mouvemenl. Des unilés
de notionolité dilférente ne oeuvent idmors se
trouver empilêes dons le même hex. ô lo fin de to
phose de mouvemenl ou de morche forcée.

4.0. ZONE DE CONTROTE
(hex. occupé por une unité et les 6 hex. qui l'en-
tourenl consliluenl so zone de contrôle {obrégé en
ZdC oour lo suitel.

4.1 . Effets des ZdC
sur les mouvements

Une force en mouvement doil s'orrêter-quond elle
pénètre dons une ZdC ennemie. Une lorce située
dons une ZdC ennemie ou début des phoses de
mouvemenl ou de morche lorcée ne peul tenler
d'en sortir que sous l'initiotive modifiée de son
chef. So*ir d'une ZdC ennemie coûle 2 poinb de
mouvemenl en plus du coût du premier hex. de
mouvement. Une force ne peul jomois foire mou_
vemenl direclemenl d'une ZdC ennemie ô une
ouke ZdC ennemie.

4.2. Diminution des effets des ZdC
sur les mouvements
4,21. Force réduic
Quitter lo ZdC d'une force ne comprenonl qu'l
ou 2 points de force d'infonierie ne coùte pos de
point de mouvemenl supplémentoire. Quitter lo
ZdC d'une force de 3 ou 4 points de force d'in-
fonbrie ne coûte qu'l point de mouvement sup_

plémentoire.
4.22. Covolerie
lJne force ne comprenont que des unitês de covo_

lerie peul sortir d'une ZdC ennemie sons pénolilé
de mouvemenl. Si une force ennemie comprend
ou moins 1 point de force de covolerie, quiller so

ZdC coûte ioujours 2 poinls de mouvement.

4.3. Effet des ZdC sur les retroiles
et poursuites oprès combot
Lne lorce peut re'roiler ou lrovers d'hex. de ZdC
ennemie {si ce foisoni elle respecle les priorilés
pour le chemin de rekoile) sons s'orrêler Cepen-
donl, les pertes dues ô lo poursuile sonl olors dou-
blèes. Une force oulorisée à poursuivre oprès
combol ignore toules les ZdC ennemies situées sur

le chemin de poursuile.

5.0. coMMUNrcATtoNS
Les forces doivenl moinlenir une ligne de commu-
nicotion depuis le théôke d'opérotions iusqu'à
leur bose orrière représentée por lo source d'op_
provisionnemenl permonenle.

5.1 . Source d'opprovisionnement
5.1 l. Types de sources d'opprovisionnement
Au dépo*, les Coolisés disposent d'une source
d'opprovisionnemenl permonenle (hex. ll05) et
les Fronçois de deux (hex. 1600 et 4421 ). Lors de
lo phose de commondement, un ioueur ped dési-
gner une ville ou fortificolion comne source d'op-
provisionnement provisoire, ô condition qr,r'elle
soil reliée à une source d'opprovisionnement per-
monenle por un chemin cgntinu d'hex. de route
ou de chemin exempb de ZdC ou d'occupotion
d'unités ennemies.
5.12. Occupotion
Une source d'opprovisionnemenl occupée por
une force ennemie devient inoctive, c'esi-ô-dire
qu'elle ne pe,lt plus servir ô trocer de ligne de
communicotion. Une source d'opprovisionnemenl
permonente redevient octive dès que lo force en-
nemie occuponle quitle l'hex.
5.13. Limitotion
Les Fronçois n'ont pos le droit de fronchir lo fron-
iière. S'ils peuvent être omenés ô le loire suite ù
une poursuile oprès combot, ils doivent s'orrêter
ovont el on délermine les eflets de lo poursurte
comme s'ils ovoieni élê iusqu'ou bout.

5.2. Ligne de communicotion
Lo ligne de communicolion est le chemin le plus

courl oui séDore le commondonl d'r,rne force et
une source d'ooorovisionnemenl octive. Elle lui
oermet de recevoir des ordres de mouvemenl. Ce
chemin peut être trocé ou lrovers de tous les iypes
de lerroin en utilisont le coût en poinb de mouve-
ment de lo covolerie. Une ligne de communico-
lion ne peul iomois excêder l0 points de mouve-
ment. Elle ne oeul oosser ou hovers d'un hex.
conkôlé oor l'ennemi oue si une force omie occu-
pe cel hex. Elle ne peul pos posser ou trovers
d'un hex, occucé oor une force ennemie,

5.3. torce isolée

Une force qui ne peut pos trocer de ligne de com-
municotion est dile isole€. Elle ne peui pos recevoir
d'ordres de mouvemeni et débrmine son othilion
en ufilisont une colonne porliculière sur lo lobte.

6.0. ORDRES DE MOUVEMENT

Les ordres de mouvement sont reçus ou début de
lo phose de mouvemenl, en fonclion du nombre
de sources d'opprovisionnemenl permonentes oc-
lives. Au moximum, les Coolisés peuvent donc en

recevoir un el les Fronçois deux. les ordres sont
diskibués ô porlir des sources donl ils sont issus,

souf dons le cos d'une morche ètendue. r-es or-
dres de mouvemenl non distribués dons re rour
sonl perdus, ils ne peuvenl pos êlre occumulés
d'un lour d l'ouhe.

6. |. Distribution des ordres

les ordres de mouvemenl qoronlissenl ô une force
lo possibilité de se déploier duront lo phose de
mouvemenl. lls ne oeuvenl êlre donnès oue du-
ront lo phose de mouvemenl por ordre; dons lous
les outres cos, une force ne peut se déplocer que
por initiotive. Pour receuoir un ordre de mouve-
ment, une force doit ovoir une ligne de communi_
colion ei ne pos êke dons une ZdC ennemie.
Annoncer quelle force reçoit l'ordre et exécuter
immédiotemenl le mouvemenf. Une force ne peur
recevoir qu'un ordre de mouvemenl por lour, souf
si elle exécule une morche êtendue.

6.2. Morche étendue

Pour foire une morche âendue, une force doit
disposer d'une ligne de communicotion ou débul
et ô lo fin de lo ohose de mouvemenl oor ordre.
Elle reçoit olors deux ordres de mouvemeni: un

oremier oour le mouvement normol el le second
pour ollonger lo morche. Une force peut dépen-
ser 4 points de mouvemenl duronl une morche
étendue, en plus du potentiel olloué pour lo mor'
che normole. fofiriiion est olors déterminée en
une seule fois, ô lo fin de lo morche étendue el
oolrr le nombre totol de ooints de mouvement
dépensés.

6.3. Mouvement sirotégique
Le mouvemen' slrotégique permel ô une force
oyoni reçu un ordre de confinuer, dons les lours
suivonls, un mouvemenl vers un obiectif désigné
sons dépenser d'ordre supplêmenloire. Pour rece'
voir un ordre de mouvement skotégique, lo force

doit êlre ô plus de 5 hex. de loute force ennemie
el possêder une ligne de communicotion. Le iou-
eur octif désigne l'obiecti[, ville ou fo*ificotion, le
nole sur un popier et ploce un morqueur de mou-
vemenl stroléoioue sur le chef de lo force. .e
mouvemenl do'it se foire exclusivement sur roule
ou chemin el oor lo voie lo plus courte enke le
point de déport et l'objectif. fottrition est résolue
normolemenl. [e mouvement skotégique cesse
dès que l'objectif est otteint, dès que lo force por'0/J'l
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1792 - La patrte en ilanger !
vient d 5 hex. d'une force ennemie ou dès qu'elle
reçoil un nouvel ordre ou foit un test d'initiolive.

7.0.INITIATIVF

finitiotive des chefs est ulilisée pour les mouue-
ments de forces n'oyont pos reçu d'ordre, p.u,
les morches forcées el lors des poursuites de for
ces ennemies foisoni retroile suile ô un combol.

7.l. Mouvemeni por initiotive

Pour déplocer une force n'oyonl pos reçu d'ordre
de mouvemenl lors de lo phose de mouvemenl en
cours, le ioueur oclil doit obtenir sur un jet de dé
un chiffre inférieur ou égol ô l'initiotive du com
mondont de lo force, modifié por le morol de
I ormee. S'il echoue, les cheh s.bordonnes ne
peuvenl tester d leur tour leur iniiiotive ofin de {oi-

2.2. Modificotion de l'initiqtive

finitiotive du commondonl d'une force srr..,ee

dons une zone de conlrôle ennemie ou qui pour_
suii une force ennemie rekoilonl suite ô un com_
bot peut être rnodifiée por comporoison ovec
'initiolive du commondonl de lo force ennemre.
Lo loble de résisionce utilisée dépend des condi'
ilons météo du lour. Le croisemenl entre l'initioti-
ue du chef qui doit tesler son initiotive et celle
du chef ennemi donne l'initiotive modifiêe du
chef.

7.3. Sortie d'une zone de contrôle

Une force siluée dons une zone de confôle enne-
mie peut tenier de lo quitter lors de lo phose de
mouvemeni- Elle ne peut le foire que sous l'initioti-
,e modifiée de son commondont. Le chef ennemi
doni l'initiotive est utilisée dons lo toble de modili'
cafion de l'initioiive peui être n'importe quel chef
copoble de commonder une force comprenont les

unilés situées dons l'hex. odiocent d lo force

7.4. Morche forcée

Le ioueur possif peut tenter, ou début de lo phose
ie combot, d'omener des renforh ô une force
:ituée dons lo ZdC d'une {orce ennemie suivont
o procédure de mouvement por initiotive. Lo for'
ce devoni ef{ecTuer lo morche forcée ne doit pos
éire dons r-rne ZdC ennemie où déport et ne peut
'erminer son mouvemenl que dons un hex. occu-
cé por une force omie ou situé dons lo ZdC d'une
:orce omie el d une {orce ennemie. foltrilion sui-
'e ô une morche forcée esl résolue ovec +4 ou
cé.

7.5. Poursuite oprès un combol

Une force ennemie qui relroile suile ô un combol
peut être poursuivie. On utilise olors l'initiotive du
commondont de lo force en relroite {ou lo plus
imporlonie si plusieurs forces retroitent) pour dé-
terminer l'initiative modifiée du commondont de
lo lorce poursuivonie.
Iiniliotive modifiée du poursuivonl esl comporee
ù lo longueur de lo relroile pour déterminer une
colonne sur lo toble de poursuite. Un iet de dé
dons celle colonne donne le nombre d'hex. de
pours!ile oulorisés.

8.0. MOUVEMENT

Les mouvemenls oni lieu duroni les phoses de mou-
vement el de combol (morche forcée). ll ne peul y
ovoir de mouvemeni ennemi ou de combol duronl
les mouvements.

8.1 . Mouvement des forces

Toutes les unités composonl une force, représen_
lée sur lo corle por un chef, se déploceni en-
semble Une force monohex. se dèploce en sui-
vonl un chemin unique. Une force multihex. se

déploce suivont un chemin muhiple, sochoni que
toubs les porlies de lo force doivent être odio
cenles ou empilées ô lo lin du mouvemenl, mème
si les chemins suivis por les chek subordonnès ne
sonl pos toujours odjocents ou confondus ovec le
chemin suivi por le commondont de lo force. Pour
déierminer l'ottrilion d'une force multihe^., on
considère touiours qu'elle o dépensé le nombre
de poinls de mouvement de ro composonie qui en
o depensè le plus. Un commondont de force peul
détocher des chefs subordonnés duront le mouve-
menl, ces derniers ne pouvonl continuer ô bouger

8.2. Mouvement des chefs

Les chefs sons unités ou subordonnés rottochés
peuvenl se déplocer sons dépenser un ordre de
mouvemenl ou tesbr leur initiotive. lls ne subissenl
pos l'ofirition ei onl une copocilé de 9 points de
mouvemenl. lls peuvenl lroverser des ZdC enne-
mies sons s orrêler mois pos des her occupes por
des un;lés ennemies.

8.3. Copocité de mouvement

Lo copocité de mouvemenl dépend de lo noture
de l'unité el représenfe lo dislonce polentielle
qu'elle est copoble de porcourir duronl un lour de
jeu :

- infonterie et orlillerie ô pied: 5 point de mou-

- covolerie lourde ei ortillerie ô chevol : 7 points
de mouvement;

- covolerie légère et chefs sons unités : 9 poinis

Une force peui conlinuer ô bouger ioni que so
copociré de mouvemenl n o pos èté dèpossèe,
mois elle ne peut pos pènétrer dons un hex. si

I'une quelconque des unités qsi lo composenl n'o
plus ossez de poinh de mouvemenl pour le foire.
Les points de mouvemeni non dépensés duront
une phose ne peuvenl pos êlre occumulés pour les

8.4. Effets du terroin

Le coût en points de mouvemeni de choque hex.
ei bordure d'hex. est exprimé sur lo loble des ler-
roins. ll est vorioble en fonction de lo noture du
ierrcin el des unilés en mouvement. Les coûn sonr
cumulotifs: enlrer dons un hex- de forêt en lrover_
soni une rivière coÛte 3 points de mouvemeni
{2+1} d l'infonterie et 5 (4+1) ô lo covolerie. une
force qui se déploce en suivont une roule ou un
chemin ne poye que le coût de lo voie quer que
soil le type de lerroin lroversé.

8.5. Limites el inlerdiclions
de mouvement
Une unilé ne peut iomois enlrer dons un hex.
occupé por l'ennemi souf si elle rêussit un posso-
ge en force. Elle doit s'orrêter dès qu'elle entre
dons une ZdC ennemie. Une force qui enhe dons
un hex. ne conlenonl pos d'unités ennemies dé
ploce les chefs ennemis qui l'occupent dons un
hex. odjocent ou choix du joueur possif. Une {or-
ce peui lroverser librement el sons pénolité un
hex. occupé ou conkôlé por une force omie. Une
force ne peul iomois quiller volonbiremeni lo cor-
te souf si elle le foit pour remplir une condifion de
vicloire, suile à une reiroile oprès combol ou en
oyonl déclaré un mouvement hors corte.

8.ô. Mouvemenl hors corte

Pour foire un mouvement hors corie, une force
doil sorlir por un hex. de rouie ou de chemin. Le

commondonl de lo force est olors plocé sur le
colendrier 3 tor:rs oprès le lour en cours. L oll.i
lion est dèterminée pour lo lonqueur du .nouve-

menl effectué sur lo corie ovonl lo soriie. Une for-
ce effectuont un mouvemenl hors corle ne sr..'bit
pos d'ohrilion el ne peut èke réorgonisée. Au ter
me des 3 tours de mouvement hors corte, lo lorce
peul enlrer sur lo corte lors des phoses de mou-
vemenl ou de combot (morche forcée) por un
hex. de route ou de chemin situè ou plus ô 20
hex. de l'hex. de soriie, en suivont le boro noro
ou sud de corie en direclion de l'est pour le Coc-
lisê et de l'ouesi pour le Fronçois. Une force ne
peut pos enker por un hex occupè por l'enneni
mois peut le foire si l'hex. est seulement contrôlé.
Si oucun hex. d'enkée n'est disponible, le com-
mondonl de lo force esl replocé sur le colendrier
ou tour sùivonl el peui lenler d'entrer sur lo corle
ô choque lour

8.7. Possoge en force

Lors de lo phose de mouvement, le joueur octif
peut tenter de repousser toule unité ennemre sr-

tuée sur le chemin suivi por l'une de ses {orces. 11

doil onnoncer lo lenlolive de possoge en force el
désigner l'unité qu'il désire repousser dès que so

force entre dons lo ZdC ennemie. ll ne peut le foi
re que si so force possède ossez de copocilé de
mouvemenl résiduelle pour entrer dons l'hex.
occupé el si toutes les unilés siluées ou contoci
sonl repoussées ou ottoquées lors de lo phose de
combof. On compore les voleurs en poinb de for'
ce: un possoge en force nécessile un 'opporl de
force minimol de 7 conlre l, en tenont <ompte oe
lous les effels du terroin. Si ce rol;o esl otfeini,
l'unité repoussée est immédiotemenl reculée de 2
hex. por le joueur qui lo contrôle, et le mouve'
menl de lo force peul continue. ovec évenluelle
ment d'oulres lenlolives de possoge en force. Si le
rolio esl de 6 conlre I ou moins, le mouvemeni de
lo force esl orrêlé dons lo ZdC ennemie et lo
con{ronlolion esl résolue comme un combol nor
mol lors de lo phose de comboi, qvec un dkologe
de 2 colonnes è gouche sur lo toble de combot.

9.0. ATTRITION

Toubs les lorces doivent déterminer leur ottrition
(usure des unilés por les perles qui ne sont pos
dues ou combol: molodes, deserleurs, détoche-
ments égorés, etc.) lors de lo phose de mouve-
ment, qu'elles oieni bougé ou pos. Toubs les for-
ces effecluonl des morches forcées lors oe ro

phose de combot déterminent égolemenl leur oi-
trition.

9.l. Délerminolion de l'ottrition
Choque comp dispose d'une colonne de référen-
ce sur lo toble d'ottrition, sochont que les unités
isolées des deux comps iouenl sur une colonne
spéciole. Déterminer lo ligne utilisée por ropport
ou nombre lotol de points de force composont lo
force oyonl foil mouvement, comporer un iel de
de modifie o"ec le nombre de points de mouve-
menl dépensés pour lrouver lo colonne corres.
pondonte du iobleou, et lire le résultof à l'inter-
section des deux. Le résultot est le nombre de
points de force perdus por ollrilion suile ou mou
vemenl, el qui doivent être retirés immédiolemenl
des unités composont lo {orce. Le dé d'ottrition est
modifié por les conditions météorologiques {+1 si

9'



Pluie ou Boue), por le type de mouvemeni effeciué
(+4 si morche [orcêe), et por le bonus du com-
mondoni de lo force ( 1).

9.2. Répurtition cl-.: perie:
Les pertes dues è l'ofirition doivent être réporties
le pius équitoblement possible entre les diffêrentes
unités qui composenl lo force oyonl foit mouve-
menl. Avonl de foire perdre un second point ù
une unité, il fout que toutes les unités de lo force
en oienldéjà perdu ou moins un.

?"3. Aitrition por nim.:
Même si des uniÉs d'infonlerie, d'ortillerie el de
covolerie peuvent foire portie de lo même {orce et
se dèploce|. conioinlemenl. l'oitrilion esl louiours
résolue ô port pour lo covolerie. ll y o donc de,..rx

procédures de déterminotion de l'otlrition pour
des forces rossemblont les lrois ormes: une pre_

mière fois pour I in{onterie, une seconde fois pour
lo covolerie. fortillerie n'est iomois comptée pour
déterminer l'ottrition.

IO.O. EOMBAÏ
Les forces du ioueur octif qui sont dons une ZdC
ennemie ou début de lo phose de combot doivent
olloquer ou moins une force ennemie odjocenle.
Le résultst du combol s'exprime por des pertes
éventuelles de points de force de porl el d'oulre,
lo reiroile d'un des comps et lo poursuile por l'ou-
tre. La force rctrcitant peut être èêsoryonisêe et le
résultot du combot peut modifier le niveou de
morol d'un des comps ou des deux.

1 0. I " Obligaticns de tcmbot
Le combot est obligoioire enlre unilés qui se lrou'
uent dons leurs ZdC respeclives. Une force qui se

trouve dons une ZdC ennemie ou début de lo pho-
se de combol doit ottoquer ou moins ,..rn hex.
comprenonl des unilés ennemies. Toutes les forces
ennemies odiocentes d des forces omies doivenl
être ottoquées. Le ioueur ocliI déiermine quelles
unités olloquent choque hex. qui défend. Toutes

les uniiês oiloquont un même hex. doivent oppor-
bnir d lo même force et doiveni êire odiocenles ô
l'hex. ottoquè. Toutes les unitès ennemies empi_
lées dons un même hex. défendent conjoinremenr,
quele que soii leur force d'opporlenonce. Des

unilés empilees ne peuvenl iomois éhe oiloquées
individuellement.
'10.1 l. €ombot multihex.
Une lorce doil loujours olloquer en cumulonl lo
totolité de ses points de force. Si elle occupe plu-
sieurs hex., chocun d'enlre eux ne peui pos olto'
quer séporêment un hex. occupê por des unilés
ennemies. Un combot peut impliquer des unités
olloquonl el défendont dons oulonl d'hex. que
nécessoire, ù lo condition que toutes les unilés
otloquontes fossent portie de lo même force ei
qu'elles soienl ioules odiocenles oux unilés enne
mies qui défendent. Deux forces disfincles ne peu-
venl pos olloquer ensemble, mois séporémenl
l'une de l'ouhe et conhe des hex. différenls. Un
hex. ne peui êke olioqué qu'une seule fors por
phose de combot. Deux forces diffêrentes peuvenl
êire ohoquées simullonémenl en un seul combol
por une lorce odiocenie ô toutes les ùnités qui dé
fendent.
10.12. Combol multiforce
5i ur joueur dispose de plus d'une force odiocen-
le ô un iex. occupe por Iennemi, ,ne seule d'en_
tre elles peut olloquer les lorces en surplus ne
poriicipeni pos ou combot mois en subissent tous
les résullots en commun ovec lo force oiloquonle.
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10.2. Effek du terroin sur les combots

Le lerroin de l'hex. ottoqué, celui de l'hex. otto-
quont ei le côté d'hex qui les séporeni peuvenl
modifier le ropport de force en combot. Les effeb
en sonl résumés dons lo loble des lerroins el s'op-
prrquent hex por l^e:. Lorsque le terroin d'un des
hex. modifie le roto de combot {indiqué por un

M sur lo toble des terroins), on utilise lo ligne cor-
respondonte sur lo toble de combot.
. tiois, colline boisée: les points de force de lo
covolerie sont divisés por 2 si elle olloque vers ou

défend dons l'hex.
r Morois: lo covolerie est divisée por 2 si elle
défend dons l'hex.
. Crêle, crêle boisée: un moximum de 3 unités
d infcnrerie peut defendre dons ou oltoquer o
portir de l'hex. Elles subissent les peries. Les où
lres unilés présenles dons l'hex. doivent relrorier
ovec les 3 si nécessoire. On peùl chonger I unilé

pormi les 3 à choque iour d'ottoque. llinfonlene
est doublée en défense.
. Morois, fleuve: une force esl divisée por 2 si

elle ottoque à porlir d'un hex. de morois ou ex_

clusivemenf ou trovers d'un fleuve.
. Fortificotions: un moximum de 10 points de
force sont doublés ou triplés
. Rivières, {leuves: le combol esl modifié s; le
cours d'eou sépore touies les uûilês qtloquqnler
de toutes les unités qui défendent.

i 0.3. Procédure
de réso|r.rliion du combot
Le combot se dêroule suivont une procédure com-
porlonl plusieurs élopes, dont certoines sont condi_

tionnees por les choix opérés por les ioueurs:
I : le ioueur octi{ indique lo force qui ottoque;
2: le ioseur octif indique le ou les hex. qui défen-

dent;
3: choque ioueur choisil secrètement un morqueur
de type de boloille(rongée ou poursuite);
4 : le ioueu'octiI ef{ectue ses lirs d'orlillerie,
5: le joueur octif dâermine le rotio sur lo toble de

combor ielle un dé, opolique les modi{icolions
é"entuelles, el onnonce le resullol du combol;
6: le voinqueur relire les poinb de force perdus;
7: le voincu révèle son morqueur de rype de bo'
toille;
B: si le voincu o choisi une botoille de poursuiie:
le voincu rekoile, le voinqueur peul poursuivre, les

perles son' oppliqr:ees, et lc botoille prend fin;
9: si le "oircu o choisi une botoille rongée: le

voincu relire les points de force perdus et le com_

bol conlinue;
10 : le joueur possif définit lo force qui contre'or
loque;
1 1 : le ioueur possif indique le ou les hex. qui dé'
fendent;
l2 : le iouer-,r poxif elfeclue ses tirs d ortillerie:
l3 : le joueur possif détermine le rotio sur lo toble
de combo', jette un de, opplique les modificotionr
éventuelles. el onnonce le rèsultot du combot;
i4: le voinqueur relire les poinls de force perdus;
l5: le voincu révèle son morqueur de iype de
botoille;
l6 : si le voincu o choisi une botoille de poursuite:

le voincu rekoile, le voinqueur peul poursuivre, les

perles sonl oppliquées, et lo botoille prend In;
l7 : si le voincu o choisi une botoille rongée : le

voincu reiire les points de force perdus ei le com'
bot reprend ô portir de l'étope 1.

I 0.4. Re:trictions ou .ombol
Les oénéroux ne oeuvent iomois choisir de con-
duirË une boroille rongée. iJn chef peut choisir de

mener oulonl de tours de botoille rongée qu'il o
d'initiotive, mois pos plus.

i 0",5. Réportiti,rn des pertes

folloquont et le défenseur réportissent ô choque
bur, leurs perles comme ils le désirent, ô condition :

- d'en foire subir lo moitié ô une seule uniié;

- de réportir le reste équitoblement pormi les

oufres unilés (même procédure que pour l'ottrition);

- d'éliminer 1 point de force de covolerie pour 4
points de force perdus (compté sur le cumul des

perles, si plusieurs tours de botoille rongée).

10.6. Avonce qprès cornbot

Lorsqu'une force esl iotolemenl éliminée du foit
des perles en combot, hors poursuile, l'ottoquonl
peul occuper l'hex. vocont ovec loule lorce ou

porlie de lorce oyonl porticipé ou combol. Cetle

ovonce ne compie pos comme un hex. de pour-
suite pour lo modificotion du morol.

10.7. Artillerie
llortillerie n'est iomois comptée pour dèlerminer
l'ottrition ou le ropport de force du combot. for-
tillerie peut tirer ô choque round de botoille ron-
gée. Son but est d'èliminer des poinls de force
àduerses ouonl le colcul du ropport de {orce pour
le combol. Sur lo toble de bombordement, le croi'
sement enlre lo colanne çorrespandonÏ ou nom'
bre de ooints de force d'ortiiierie de lo force ofio-
quonte'el lo ligne coftespondont ou iet de dè pis
J"ns lo colonne du rotio de covolerie donne le
nombre de points de force éliminés.
10.71. Pertes de l'oriillerie en combol
llortillerie ne peut iomois perdre de points de for'
ce suite ù un tir d'ortillerie, souf si elle esl le seul

composont de lo force olloquêe. Une force com-
posée uniqlemenl d'unités d'ortillerie est êliminée

àn combot si elle est otioquée por une force enne-

mie comportoni ou moins un poini de lorce. L'or
tillerie ne perd jomois de points de force en bo'
toille rongée, elle en perd un si lo force donl elle

dépend est poursuivie d'ou moins 5 hex.
10.72. MouvementJ de l'orfillerie
Une unité d'ortillerie ne Peul pos effectuer de
morche élendue, ni porticiper ô une poursuite.
Uortillerie ne perd un poinl de force dons l'ottri-
lion suile ou mouvemenl que si duronl un lour de

Boue lo force doit perdre ou moins 5 poinls de

force.

'l I"O. RETRÂITE APRES COMBAÏ

Une force devonl relroiter è lo suite d'un combot
doii se déplocer du nombre d'hex. requis en di-
rection de so source d'opprovisionnemenl permo-
nenle. Les unilés empilées doivent rehoiler en'
semble. Lo rehoite esl mesurée en hex. mois elle

doit se foire por le chemin le moins coûteux en
poinis de mouvemenl. Une force complèhment
bncerclée est é iminée si lo force olloquonle peul
poursuivre d'ou moins un hex. Une force relroi-
tont peut enher dons des ZdC ennemies mois ses

pertes dues d lo poursuile sont olors doublées.
Ùne force relroilont peul enlrer dons des hex.

occupés por des unilês omies, oPrès ovoir déPlo-

cé ces dernières d'un hex.

1 L I. iorr.es mr,liihex.

Des chefs odjocents ne peuvenl pos foire relrolle
dons des direcons differenles s'ils onl porticipé ou

même combot ou fonf portie de lo même lorce oyont
comboiu. lls doivent lerminer leur retroile odiocenls.
Dons ce cos, on considère comme chemin de rekode

celui suivi por Ie commondonl de lo force.
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| 1.2. Chemin de relroite

Lo retroite doit s'effectuer por ordre de priorité
décroissonl:

- en direclion d'une source d'opprovisionnemenl
permonenle;

- por des hex. non odiocents ou chemin dejo suivi ,

- por des hex. non contrôlés por I ennemi .

por des hex non oc.upés por les Jnires o'nies
et si necessoire por l'hex. occupé por les plus foi
bles en points de force g i sontdéplocês d'un hex;

- por les hex. les moins coûleux en poinls de

Si le mouvement de retroile ne peui plus s'effecfuer
en respectonl les priorilès lo [o'ce er' bloquée

I 1.3. Déplocement d'unités
Si le ser-rl hex. disponible pour trocer ie chemin de
rehoite esl occuÉ por une force omie, ce e der-
nière esl déplocée d'un hex. comme s'il s'ogissoit
du résultot d'r.rn combot. Une force ne peut de ce
foit entrer dons une ZdC ennemie. Si c'est l'uni
que possibilité, lo {orce refroitoni esl olors blo-
quée. Un déplocemenl d'unilé omie peul en en-
troîner d'outres por rêoclion el former une choîne
d'uniiés déplocees.

I 1.4. Retroite hors corle
Une force peut, si elle / en obligée, foire rehoite
hors de lo corte. Elle esi olors oulomoliquement
désorgonisée et ente de nouveou comme renforl
por l'hex. de so*ie dès qu'elle est rolliee.

I2.0. POURSUITE

Lo force viclorieuse en comboi peul poursuivre le
voincu relroiioni en suivont le chemin de retroite.
Elle peut troverser des ZdC ennemies el enlrer dons
l'hex. occupé por lo force poursuivie, ouquel cos
celle-ci est élimrnée. -e voinqueur n'esl iomois
obligé de poursuiure. ll doil onnoncer son inlen-
tion d l'issue du combot. S'il ne poursuil pos, le
voincu perd oussilô outont de points de force que
le voinqueur.

1 2. l. Unités poursuivonles
lo totol;É de Io force oyonl porlicipé ou combot
peul poursuivre. Le voinqueur peul oussi délocher
un ou plusieurs chefs pour {ormer une force desti'
née ô mener lo poursuile el loisser le reste de to
force sur ploce. C'esi l'initiotive du chef de lo for-
ce poursuivonle qui esl utilisêe pour déterminer lo
longueur de lo poursuite. Lo force poursuivonte
doil comprendre ou moins oulont de points de
Iorce que d'hex. de poursuiie oulorisés.

12.2. longueur de poursuite
Pour dâerminer lo longueur de lo poursuile ex-
primée en nombre d'hex. :

- utiliser lo toble de résislonce pour dèterminer
l'initiotive modifiee du chef poursuivont (octif) por
ropporl ou chef retro iiont lpossif] ;

- sur lo toble de poursuile lporlie houlei, conr
porer l'initiotive modifiée ei lo longueur de lo re
lroite pour houver lo colonne de resolulion;

- dâerminer le dilférentiel de covolerie oppli-
coble en comporoni le nombre de points de force
de covolerie présents dons les forces poursuivonte
et poursuivie. Si le ropport est de 1/1 , Ie différen'
tiel est de -l en foveur du mojoritoire, s'il est de
2/l le differentiel esl de 2, eic. Le différentiel
moximum esl de '3 ou +3. En cos d'egolilé por-
foite, il est de 0;

- ieter un dé modifié por le différentiel de covo-
lerie et lo noture de lo force l-l si covolerie).

Lo force poursuivonte doii emprunler exoctemenl
le chemin de rehoile suivi por le voincu. Lo lon-
gueur de lo poursuite en hex. donne le nombre
de points de force perdus por le voincu, qui est
ou minimum égol oux pertes du voinqueur Lo

poursuile iorrêle louiours dons l'hex. occupé por
le poursuivi, qui est olors éliminé.

12.3. Poursuite hors corle
Une force poursuivonle doil louiours s'orrêler ou
bord de lo corte même si le nombre d'hex. de
poursuile oulorisés esl supérieur Lo force oyonl
foit retroile hors de lo corie perd ouionl de poinls
de lorce que si lo poursuile iétoil deroulee ius-
qu'ou boul, y compris pour son él;minolion even-
tuelle-

I3.0. DESORGANISATION
ET RALI-IEMENT

Une force relroilonl suile ù un comboi peui êke
désorgonisée. A lo fin de lo phose de comoor,
jouer un dé pour choque force oyonl loil relrorle
el comporer le résuhot d l'initiotive du chef de Io
force modifiée por le morol de l'ormée. S'il est
supérieur, lo force est désorgonisée et un mor-
queur est plocé sur le pion chef sur lo corte. Lors-
que lo force relro;lonl comporle plusieurs chefs
subordonnés, qu'ils soienl ou non sur lo corle, il
esl possible de jouer lo désorgonisolion pour cho-

13.l. Effets de lo désorgonisofion
Une force désorgonisée ne peul pos foire de mor-
che forcée ni ienter de se déplocer sous l'initiotive
de son chef. Si elle reçoit un ordre de mouvement,
elle doit terminer son déplocemenl plus près (en

po;nls de mouvemenll de so source d'opproui-
sionnemeni- Une lorce désorgonisée ne peul pos
enfer dons un hex. contrôlé por l'ennemi, souf si

cet hex. est déiô occupé por une unilÉ omie. Elle
peut êlre inlégrée dons une force non dèsorgoni-
sée commondée por un oulre leoder, mois cefe
force ne peu plus foire que des mouvements por
ordre et doit olors se ropprocher de so source
d'opprovisionnement. Une force dêsorgonisée ne
peul pos otloquer mois se dêfend normolemeni.
5i une force composée enlièrement d'unités désor-
gonisées est obligée d'ottoquer une force enne-
mie, l'otloque est rêsolue en decolont le ropport
de force de 3 colonnes d gouche sur lo lobte ou
moment du iet de dé. Une force désorgonisée ne
peut êke modifie€ dons so composition sur le lo-
bleou des effectifs ltronsférer ou recevoir oes unr-
tés). Enfin, une force déid désorgonisée qr.:i re-
iroile suile ô un combol ne ioue pos une seconde
lois pour so désorgonisofion.

I3.2. Rolliement

Les commondonls de forces désorgonisées dons
les tours prkedents peuvent lenter de les réorgo-
niser o lo lin de lo phose de combot. Pour rèorgo
niser une force, il suffit de réussir un iet de dé
infêrieur ou egol ô l'initiotive du commondonr mo-
difiée por le morol de l'ormée. ll n'y o pos de
limite ou nombre de fois où une force oeut èke
oesorgonrsee el reorgonrsee,

I4.0. RENFORTS

Les renfods enhenl en jeu duront lo phose de mou-
vemenl por l'hex. indiqué sur le colendrier. lls
peuvent recevoir un ordre de mouvemenl ou len-
ter de se déplocer sous l'initiotive du commondont

de lo force. Les renforh oovent le coût normor ou
terroin dès l'hex. d'entrê. lls peuvent entrer sur lo
corte si l'hex. d'enirèe est contrôlè por l'ennemi
mois pos s'il esl occupé por une unilé ennemre.
Dons les deux cos, le ioueur oclif peut décroer oe
leur foire effectuer immédiotement un mouvemenr
hors corle ou de les foire entrer dons l'hex. re prus
proche libre de toute influence ennemie.

15.0. FoRTtFtcATtoNS
ET PONTS

| 5.1. Fortificotions

ll existe deux types de fortificolions : les citodelles
et les forteresses. Les ZdC s'étendent normolement
dons et hors des fortificotions mois le combol
n'esf pos obligotoire enlre une force située à l'in
lérieur et une force ennemie odiocente. Les fortifi-
cotions modilient le rotio de combot. Un moxi
mum de l0 poinb de force oeuvent être doublés
dons les forleresses et triplés dons les citodelles.
Du foit de leurs dimensions r#uibs, un moximum
de 40 points de force peuvent être plocés dons
une fortificotion.
l5.l l. Combol
Lors de lo phose de combot, le joueur possif in
dique pour chocune de ses forces dons des fortifi-
coiioni situêes dons une ZdC ennemie s'il désire
combolhe en rose compogne ou bénéficier de l'o-
voni,oge de lo lortif;cotion. Dons le premier cos, il

s'ogil d'un combol normol; dons le second cos, le

ioueur octif peut choisir de donner l'ossoui ou de
foire le siege. Un ossout est résolu comme une bo
toille rongée n'o),ont qu'un seul icur el sons conhe-
otloque du défenseur Choque comp opplique les
perles el le combol s'orrêle. ll ne peui y ovorr re-
koite du délenseur et poursui|e de l'ofioouont.
l5.l2. Siege
Une force esl considérée comme ossiéoée dès
qu'elle profite de l'ovontoge donné por là fortifi-
colion pour éviler le combol et que lo force enne-
mie odiocente possède ou moins outont de poinis
de force ll n'est pos nécessoire que l'ossiegeonl
occupe ou conkôle lous les hex. odiocents ô une
fortificoiion pour commencer un siège. Une force
ossiégée comptont ou plus 1 2 points de force dé-
lermine son oltrition normolement. Au delà de l2
poinls de force, on utilise lo colonne correspon
donl oux forces isolées. Une fortificotion se reno
dès qu'ô lo fin d'un tour il y o ou plus 4 points de
lorce ossiégès. Tous les points de lorce et chels
survivonts sont éliminés el retirés du ieu. et lo for
ce ossiégeonle peui olors pénétrer dàns lo fortifi
cofion. On considère que lo force ossiégeonle
occupe les 6 hex- qui enlourenl lo fortificotion.
Pour briser le siège, il suffit d'interposer une force
non ossiégée dons un hex. odjocent à lo fortifico-
lion. Aulrement, lo force ossiâgèe ne peut quitter
lo fortificotion qu'en onoquon-i d'obord lo force
ossiégeonte. Une force omie ne peut pénétrer
dons une lortificotion ossiégèe sons que le siege
oit été ou preoloble brisé.

15.3. Gornisons
Les fortificotions fronçoises de frontière sont occu
pees ou début du ieu por des gornisons représen-
lées por une seule unité rottochée ou common-
doni de lo ploce. Les gornisons peuvent recevoir
des points de force provenonl de n'importe quel
rype d'unilès mois pos en hons{érer vers d'oukes
unités. Les forces de gornison ne peuvenl pos
quitler volontoiremenl leur fortificofion de rotto-
chemenl ni choisir seules de combottre err rose
compogne.
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15.4. Ponts

Seuls les fler.rves sont hoversés por des ponls qui
peuvenl êlre endomrnogés ou réporés ô lo fin de
/o phose de mouvement {Semuy entre les nex.
0807 et 0908 est un gué qui n'onnule pos lo 6É.
rolité de +2 pour lo koversée de l'Aisne). Pour
endommoger ou.réporer un pont, une brce odio-
cente ou côlé d'hex. du pont doit réossir une let
de dè sur lo bbie correspondonle. Si une force
ennemie occupe l'ouke extrémiÉ du pont, oiouter
I ou dè pour endommoger el lo réporotron esl
impossible.
Un pont endommogé est indiqué por un mor-
queur sur lo corte et n'onnr.rle plus lo pénolité de
+2 poinls de mouvement pour hoverser le fleuve.
Un pont réporé ogit normolemenl. Un pont peut
êhe endommogé et réporé plusieurs bis dons lo
porlie.

I6.0. METEO

Le lemps esl déterminé ou débui de choque tour
en utilisont lo toble climotique l+l ou dé si Pluie
ou tour precâJent). les effeb sont:
Beou : oucun eflet ;
Boue: +i ou dé d'ottrition, le cinquième point de
{orce perdu por o rition doit être de l'ortiilene;
Pluie: +l.ou.dé d'othition, ufiliser lo portie ( pluie)
de lo toble de Ésistonce.

I7.0. MORAL

Le morol de choque comp est enregishé en coura
de jeu por le compteur figuront sur lo core. Le
morol esl ojouÉ ô l'initiotive du chef pour les mou-
vements. ll peut être modilié por:
I : lo perte d'une fortificotion ô lo suite d'un os-
sout ou d'un siège l-l ou morolfronçois);
2 : lo sortie por l'hex. 0123 d'une force coolisée
corhptonl ou moins 40 points de forco ef possedont
une ligne de communicotion ou début du mouve-
menl (+2 ou morol coolié, opplicoble uniquement
si le morol est dèiô su5Érieur ou égol ô +21;
3 : fouie botoille rongée dons loquelle commonde
un chel oyont une copocité de commondement de
6 or., plus el qui coftporte ou moins un tour de
combol {otloque et contre-otloque) et un hex. de
poursuile outorié (le voinqueur choisit enhe -l
ou morol du voincu el +l ô son proore morol
dons lo limile du compteur de moroi);
4 toute bo|oille rongée dons loquelle commonde
un chel oyonl une copociÉ de commondemenr oe
6 ou plus, où le voincu est totolement êliminé er qul
<omporle ou moins un icxrr de comLtot oinsi que
l'occupolion de l'hex. voconi (le voinqueur choisir
enhe -l ou_morol du voincu et +l ô son propre
morol dons lo limite du compteur de morollj
5: l'éliminotion en combot d'un chef oyont une
copociÉ de commondement de 6 ou plus (mêmes
consâquences que 3:);
6: l'êliminotion en combot du duc de Brunswick
{mêmes conséquences que 3: souf que le morol
honçois pevt déposser lo limit,e du compteur).

r 8.0. coNDtTtoNS
DE VICTOIRE

rête dès qu'un joueur porvient ô déposser lo limi,
le supérieure du compteur de morol {oudelô du
niveou +3). Sinon, ou terme des l8 tours de ieu,
on iuge,le degré de viaoire en comporont le mo-

- ûctoire d&isive = 4 intervolles de diflérence ;

- vicloire monginole = 3 incrvolles de difkence;

- egolite = ou plus 2 intervolles de différence.
Pour le chompionnot. le colcul des niveoux de vic-
loire sero offiné por lo prise en comptre d'objectifs
secondoires {villes) et strotégiques {possoges de
flewes), oinsi que des peries de choque comp.

f a ordre de botoille conèspônd ù lo sihoolion
\r- des houpes le 19 ooût 1792, dote d'enfée
en Fronce des ormées coolisês. l-e ieu débute
directemeni ô lo phose de mowement des Cooli-
sés du premier tour 119-20 ooût). Le temps esr
beou et le niveou de morol est respeclivemànt de
0 pour les Coolisés et de +l pour les Fronçors cor
( Lo polrie e5l en donger ! >. llordre de botoille
donne le plocement sur lo corie de choque chef
ou générol, son rong hiérorchique et lo liste des
unités qu'il commonde directement. Choque unr-
té, désignée por son numéro et son type, eit suivie
de so voleur iniliole en points de force entre po-
renthèses.

ARMEES FRANçAISES

Gornisons

Générol Lovergne {3408) : gomison de Longwy 16)
Générol Beourepoire (24181 : gornison de Ver
dun (8)

Gênérol Wimpfen (4313) : gornison de Thionville
{l o)
Générol de l-igniville (2508) : gornison de Mont-
medv {10)
Génerol Gor Mei-z (432 I ) : gomison de Metz {8)
Générol Gor: Sedon {1601) : gomison de Sedon (8}

Armée du cenlre

- Deprez-Crossier, commondonl l'ovont-gorde
{3913): 1-chosseurs (2), l-hussords {l}, 2-ihos-
seurs à chevol (l l.

- Générol E llo Borolière) 14214|: 2-orenodiers
(2), 3-chosseurs ô chwol {l L

- Kellermonn, commondont l'ormée du cenke
{4221}: ortillerie ô pied (3), ortillerie ô chevol {l }.

- lynch, commondont lo lre ligne {r'221): 3.ligne
lé1, lligne (6), 4-cuirossiers (l), S-drogons l2l.

- Murotiel, commondont lo 2e ligne {renfort 4-5
sepiembre, 4421) : 5-ligne (4), 6-volontoires (2),
6-cwolerie (21, 7-chosseurs ô chwol {2).

- Volence, commondont lo rêsewe l422ll:7-
grenodiers {4), 8-gordes notionoux {2), 8-corobi-
niers (2).

Armée des Ardennes

{1601} : ortillerie à pied {3}, o*illerie à chevol (l ).

- Dillon, commondont l'ovont-gorde {210tr): l-
ligne (3), 2-chosseurs {21, l -hussords (2), 2-chos-
seurs à chevol (2).

- [e Veneur. commondont lo I re ligne (1904) :

3ligne (é), 4-ligne l3), S.volontoires l8), 3-cwo-
lerie {2}, 4-hussords (2).

- Chozot, commondont lo 2e ligne {2004} : 6-
ligne (6), Tligne l3l, 8-volonbires (8), s-covote-
rie (1), 6-drogons {l ), 7-chosseurs à chevol (2}.

- Stengel, commondont lo réserve (léOl): 9-
grenodiers (61, 8-drogons ll ). 9-drogons (21.

- Générol luckner, commondont le comp de
Chôlons {renforr condirionnel', 0l 23) : lo-f,éde-
rés (iOl.

Armée du nord

- Dwol lrenfort 6-7 septembre, 01051 : lligne
(3), 2-volontones (2), I -drogons ll).
- Beurnonville {renfort l2-13 sepbmbre, 0105) :

3ligne (41, 4-volontoires 16), 5rolontoires l5), 2-
drogons {2}, 3-chosseurs ù cheol (l}.

ARMÉE DEs coAusÉs

Armée du roi de Prusse

- Hohenhole. commondont l'ovontgorde {4108):
l-ligne {lO), 2-fusilliers l2), l-huisords (d), 2.
drogons {21.

- Générol G (Kohler) {4409) : S-hussords {4), 9-
fusilliers {2).

- Générol H (Eben) (3906): 6-hussords (41, l0-
fusilliers (2).

- Brunswick, commondont en chel l'ormê des
Coolisés, commondont l'ormê du roi de Prusse,
commondont lo lre ligne (tr30d) : 3ligne (9), 4-
ligne l9), 5.ligne {9), o*illerie à pied (6).

- Courbière, commondont lo 2e ligne 14306| :

6.ligne (9), TJigne {9), Sligne {4}.

- lotlum, commondoni lo réserve de covolerie
(4306) : 3-cuirossiers (41, 4-drogons (71, ortillerie
ô chevol (2).

- londgrove de Hesse, commondont le corps
hessois 14306) : l -fusilliers (l l, 2-ligne (61, l-hus-
sords (2), 2-drogons (1), 3.corobiniers ll)
- De Coshies, commondont le corps des Emigrés
(/r'05) : I ligne 16), l- covolerie (3).

Corps outrichiens

- Cle.foy' lrenbrt 2l -22 ooût, 3305 ou d 105) :

lligne (9), 2-ligne (9), 3-ligne (7), l -covolerie

{4), 2-hussords {2).

- Hohenhole-Kirschberg (renfort 23-24 ooût,
r'/10): tr-ligne {91, S-ligne l7), âligne l7), 3-
covolerie (4), 4-hussords {2}.

I ) Ênfc'n canditionnel: 1o fotce de Iucknet oppotoîl
su l'hex. 0123 ou cou6 de n inFrcrte quelle phose
de iet, nêhe enneûie. dès qu une ûité ehnenie
se rauve à 5 hex. de I hex Ol23 koute ve6 Chôloos
et Porsl Lucknet est Êptèsentè pot ùn gèhèrc|
d'ntontere S l n y a o pos de d,spn,ble
I .J1trce en ieû d4ledéés est ,ernrdeê

è 10 ptochoine phose de comnondenel honcois
au ùn génêrcI d inlontetie est dispanible

2l Les rcnlotts de I onee du Nod eont @ttochés
à t anée de5 Adennes

r0

Lo victoire est principolement débrminée por le
niveou de morol de choque comp. [o porlie s'or- - Dumouriez, commondonl en chef de l'ormee

fronçoise, commondonl l'ormée des Ardennes

Coolirér | 126 u8

Totol des points de force
lnlonbrie Gomison Covolerie Aaillerie

rronçorsl ruJ 503lI



Coù en points E
de mouvement E

Ez
utalt 1

Eois 2 4 Cav/2 siatl. ou dét. dans l'hex.

Colline 2 2 M

Colline boisée 2 4 i/ Cav/2 siatl. ou dél. dans l'hex.

Crête 4 6 M Max. de 3 unilés inf. peuvent déf. dans ou att.

depuis l'hex. Inf,x2 en déf.

Créle boisée 4 8 (ldem Crête) Cav/2 si att. dans l'hex.

Marais 2 4 Force/z si att, deDuis l'hex. cav/2 si déf. dans l'hex.

Roule 1t2 1t2 cf.lerain de l'hex.

Chemin )f. lerrain de I'hex.

Rivière +1 +l t\.,1 lvodiliê si atl. au travers

Fleuve +2 +2 [T lllodiliê si att. au travers, lorce/2 si att. au lravers

Pont Itl

Village
Ville

Citadelle M Max. de 10 points de force triplés en déf.

Combat non obligaloire avec ennemi adjacent
Max. empilement de 40 ooints de force

Forleresse Irl Max. de 10 poinls de lorce doublés en déf.

Combât non obligatoire avec ennemiadiacenl
[,lax. emoilemenl de 40 ooints de force

r).
l-

4):

ô-
rle-
t.

9-

de
dé'

lne

18) :

2-

,9-

t0'

des

,4-

trie

rPs
rus-

1rés

:rie

oût,

,3-

Table
climatique

ltlodifcaHr:

+1 sitenF€+uie au

tur précédent

Tabls de résistancg

Modilicateur: +1 pour

délruire si une force ennemie

occupe l'autre exlrémité.

Table d'attrition

Points de lorce

Français Prussiens Unité

Autrichiens Emigrés iso ée

Pts irvl
0t
2-3
4.5
&9

0 3-4

0

LE

5-6

émo

7-8
3-4
0

ditié

le-10
1""

ï
7-8
3-4
0

9-1 0

5.6

T
7-8
3-4

I,10

5-6

11

7+

14 1-2

5-7 3-4

8-10 5,7

11-15 810 1.2 1

1

2

2

2
16-20 11.15 3-4

21"30 16-20 5-7 1

1

1

1

2

2

3

3

3

31-40 21-30 8,10
41-54 31-40 11-15

1 1

2
2
3

3

3

3

4

4
4

51.75 41-50 16-20

76,100 51-75 21-3n
1

2
2
3

3
3

3
4

4
4

4
5

5

6
101+ 76'100 31-40
' 101+ 41-50

1 1

2

1

2

2

3

3

3

3

4
4
4

4
5

5

6
6

51-75

76-100
101+

2

3

4

3 3

5
5
6

5

5

6

5 6

irodilicateurs au dé : Résullat: nombre de points de force perdus par la force en mouvemenl, à

+1 si pluie ou boue appliquer immédiatemenl.

+4 si marche forcée (-)=pas de perte. t)=inlerdit, réduire la longueur du mouvemenl d'un niveau

I si chef avec bonus et déteminer l'atlrition de nouveau (sans rejouer le déi. 
Tabls

able de combât
trrain Bapporl de lorce AtlaquanvDélenseur (sans artillerie)

normal 1-5 1-4 1-3 t-2 1-1 2-1 3-1 4-1 5-1 6-1

modilié (M) 1-4 1.3 1.2 1-1 2.1 3,1 4-1 5,1 6,1

Dè:A A2 l 3t4 24 AS 1i5 1t7 1/9 jijo j/jo j/jo
1 812 4t2 3t4 2t4 1t4 1t5 ln 1/9 1n0 1/10

2 4t1 512 4t2 | 3t3 1t3 1t4 1t6 t/8 1/10 l/10
3 1010 511 512 3t2 212 1t3 1/5 1t5 1/6 1/10

4 10i0 6/0 tl 3t1 a2 | 2Æ 25 1t4 1t4 1t4

5 10/0 10/0 8i1 4h 3/l 3i3 2t4 25 3i8 2tB

6 10/0 f0/0 9/0 6/0 4/0 412 4t3 | 4t8 4t10 4t10

lrodilicâteurs : +1f1 si bonus de chef, décallage de colonne si lorce repoussée.

Note:les npports de force supérieurs à 6l sont traités comme 6-1, ceux inférieurs au

minimum donnent un 10/0 altomalique (délenseur retnile).
Bésultats : ipenes Attaquani)/(perles Défenseur), si dans la zone gisée I'attaquant

retraite, sinon le déienseur retraite. Les perles pour la force qui ne relraite pas indiquent
le nombre de poinls de force perdus (en baiaille rangée ou combat de pourcuile). Les
pertes pour la force qui doil relrailer indiquenl la longueur de la retraite (combat de
poursuite) ou le nombre de poinls de iorce perdus (bataille rangée).

Résultal : iniliative modifiée du chef actif.

Table de bombardement

Nole: si le diiférentiel est infé eur à 1-1 el contre des
fortifications, uliliser la colonne 1-1.

S'ilest supérieur à 3-1, utiliser la colonne 3-1.

Fésultats : donne le nombre de poinls de force perdus par

le délenseui à retirer immédiatemenl en respeclant les

règles de dislribulion des pertes.

de poursuit6

irodilicateurs: dillérenliel de cavalerie de +3 à -3. -1 si force
poursuivanle exclusivement cavalerie.
Résultal: nombre d'hex. de poursuite aulorisés, .=pas de
poursuite. La force relraitant perd aulant de points de force que

la longueur de poursuite autoisée (ou autant que le pourcuivant

s'il en a perdus plus en combat). Une force poursuivante doit avo I
au moins âulant de points de force que d'hex. de poursuite.

Tablo ds dsstruction

Dé Emps

1

2

3

4

5

6

beau

beau

boue

plure

plure

plute

lnitiative

chel actif

chet passif

beau / boue ute

0 123 4 012 34
1 000 10 0 00
2 2 2110 2 10 00
3 3 3 221 3 2100
4 4 4 4 32 4 4 3 21

Dilférenliel de
cavalerie

atlaquantdéfenseur

1-1 2.1 3.1

Points de lorce
d'artillerie

(x20 pièces)

'1.2 3 4 5 6 7 8+

1 0 000001
2 0 000001
3 2 0 000012
4 3 1 0 000 3

5 4 2 0001123
6 5 3 0 01123 4

6 011233 4

5 1 12334 5

6 123344 5

0,1

Initialive 2
modifiée 3

4

Longueur de la relraite (en hex.)

8r7 6 5 4 32
8+ 7 6 5 4 3 21

8r7 6 5 4 3 2

8+7654321
Dé: Longueur de la poursuite (en hex.)

0.- I8 7 6 5 4 3 210
1,2 8 7 6 5 4 3210
3,4 7 6543 210
5,6 6 543210
7.+ 5 432



fornetns

Lin demi-
chef-d'<puvre

erl rore qu'un romon élronger orrive
en Fronce ovec une réputolion comme
ce le d'Hyperion. Aux USA, ce livre o
enthousiosmé lo crilique dons son en

semble, pour des roisons évidenes. ll
éioit noiurel qu'il porcisse chez nous
dons lo presligieuse collection Ailleurs
& Demoin, qui o publié tont de chefs'
d'ceuvre ef de livres-univers, de Dune
à Rodix, de Tous à Zanzibot à En teffe
étrangère, de Jock Borron et I'etenitê à
Roc( mocÂine ; ouLrnt de rornons qui ont
à jusl,e iitre morqué leur époque. Et go-
geons qu'Hypérion - et so suite, sur lo
quelle je m'êendroi plus loin connoîho
e même succès que ses illustres prê'
decesseurs. ll le mérite.
Dons ce forl volune de presque 500
poges, Don Simmons pÉsente plusieurs
.nodes de ironsport interstelloire, une
bonne centoine de plonètes oussi cu-
rieuses que More Infinilom ou Hypé
rion, quidonne 5ôn lilre ou romon, des
cyberpunks - utilisont des motrices gib'
soniennes | -, loules les religions pos
sib es el imoginohles, des Intelligences
Artificielles, une creolure improboble et
meuririère nommee le grilche, ou Sei-
gneurde lo Douleur, deux cenis milliords
d'hommes, des Tombeoux vides qui< re-

monl,ent > le temps, un prêtre cotholique
u possedé > por lo croix qu'il porte sul
o poitrine, des villos dont choque piè-

ce se rrouve sur un monde difturent, des
âlieurs véreux, pos molde poges d'His

"oire - poss€e et future ,loTerredéhui-
.e por un rrou noir, un poele olcoolique
qui fui muhimilliordoire, une dctectiue
crivee quipodeen elle... Je nevois pos

'ous infliser io lis|e complèt€, hein? rt'
,ér;on esr un livre d'une richesse infi
rie, cor il tient compte de toul €e qui o
pu se foire en motièrede SF - devenonr
des lors un fobuleux sisemenr de dé-
ioils <qui font vroin pour lous les scê'
norios futuristes. ll s'ogil de ioute êvi-10

ÛL

dence du romon d'un érudit, ovec tout
ce que (elo peul comPorier d'irrilonl
qr:osd I's rè(êrence :e (sit trsp precie
conne loÆ des "oyoses àans I'info'
sphère qui doit beoucoup ou cyberspo
ce de Bill Gibson. En foit, oprès ovoir
terminé ce pové, i'en suis encore à me
demonder s'il comporle une seule idê
originole, vroiment originole. Le grit
che, peuFêtre... Mois il foudro ottendre
lo fin du second 

'olume 
pour en êhe

Corvoilo le problème : oinsi que ie vous

l'ovois suggéré dès le début de cette
chronique, ces 500 poges ne torment
en foit que lo première podie d'un ro'
mon deux fois plus gros. HyÉrion s'in-
lerrompl ou momenl précis où toul est
sur le point de commencer éellement. Et

molgré l'enthousiosme que ce début o
foit noîlre en moi il y ovoil longlemps
que ie n'cvois pos dévoé un livre de SF

ovec une telle qvidiÉ et une iubilo on
oussi inlense -, ie me permets de réser
ver mon iugement iusqu'ô lo porution
de The toll of Hyperia, en ionvier.
Vite I Vite I Je suis en érot de monque !

lRobert Loffont < Ailleurs & Denoin >.1

De Ia Sf
avant toute chose
Robert Silverberg ne redige pos que des

povés. OÉ.olion Pendule, quivieni de
poroître chez .J'Ai tu n'esl en efËt pos
plus long qu'un Fleuve stondord. Visi
blement ecrit pour lo jeuness€, ce romon
conie le boloncement lemporel d'une
poire de jumeoux, qui oscillent entre le
possé et le lutur ovec une omplitude
sons cesse plus gronde. Court, ropide,
efficoce, illustrê por Moebius luimeme,

Heureux lourêols
Le prix Rosny Aîné, decerné lors de lo XVllle

convention notionole, qui s'est dêro{rlée ô

À4ontfort*urArgens {Vor) le dernier *eek'
end d'ooû|, o élé remis, cotegotie romon, à

Pieræ Stolze pour son excellent romon €ent

rnilh imoges lPhilippe Olivier) el, colegorie

nouvelle, ô Roymond Milési pour ExFo'Mu-

ror, dons le recueildu même nom {llAurore).
Je roppelle qu'&tro l4uros ovoil déiô reçu

l'onnéedemière le grond prix de lo SF fron-

coise, et i'en prolite pour signoler qre le pre-

mier romon de Milési, CÂien bleu couronné,

vie de poroiire oux edilions Fleuve Noir.

Crilique dons un prochoin numéro.

Opérotion Penduie est un véritoble
exemple de bonne 5F, où l'o,rleur ne se

Fe(d Fo! en qq\tties et de{eloFFeK\eRK
inutilê'. A qvond d outles t;ves covrts
de cette quoliré? U'Ai Lu < Science],c'
tion > n" 3059.1
Korel Dekk est un pelil molin. Dons son

premier romon, Espion de l'éhonge, il

howe le moyen de mellre en scène Mi
chel Posel, Somuel Dhormo, Félix Cho'
pel, Red Deff, Don Hérioi et. . . Rolond C.

Wogner ! Sons compter tous les ouleurs
de Sl Foncois ou onslo-soxons, qui ne
sont que c;tés ou évoqués. En loisont
oinsi de ses collegues des personnoges
de romon, Korel Dekk ne foit, ou tond,
que reprendre une vieille hodifion, qui
n'éloii iusqu'iciguère illushee en Fronce

- sinon por le légendoire Mégolomo
niogue de Jeon Pierre Andrevon' et le

confideniel C;.cie du Fondom. Cel os'
pect réÉrentiel plu|ôt omusont n'enlrove
heureusemenl pos l'intrigue, efficoce et
imoginoiive, qui vous emmènero, com-
me le dit lo quotrième de couverture,
<de l'outre côté du miroir> - el même
jusqu'en enÊr ! Une bonne bose de scé-

norio porrr Simulocres et, peut_êlre,lo
noissonce d'une legende. . . (fleu.te l.loh
< Anticipotion), n' 1842.1
Bien qu'ôgê de 8/ ons, L. Sprogue de
Comp semble touiours conser"er bon
pied bon ceil, si i'en iuge por rhono-
roble borbore, où ilpor-rrsuit so série de
fontosy humoristique commencê ovec
Le coffre d'Avlen - oprès un chonge
ment de p€rsonnoge principol, puisque
c'est le petit lrère de Jorion, héros des
lrois premiers volumes, qui s'emborque
à son lour pour des oventures endio_
blees el insensées- Bien sûr, tout celo ne
vole pos bien houl, moison sourit, on rit
même konchemenl porfois. Pour ceux
quien ont ossez de lo hnbsy érieuse -
el pour lous ceux qui n'oiment pos le
geîrc. (Denoël < Pésence du Futur,
n" 522.1

La réédition
du bimestre
Les Berserkers : des mochines de mort,
conshuilesdons un posÉ reculê por une
roce inconnue, ovec pour seule mission
d'onéontir l,out ce qui vit. Rwélé por lo
deuxième edition honçoise de coloxie,
ce cycle de nouvelles, nouello ei romons
n'o iomois connu d'edition ;ncgrole en
Fronce, molgré deux lenlstives. Et c'est
oujourd'hui lo courogeuse librokie l'A'
lolonle qui 5'y olloque. Ces gens lô ne
sont pos superslilieux et ils ont roison. Le

premier recueil, l,es mochines de mort,

'"* donnero une excellenle idée de
l'ombionce du cycle : noire et désesÉ'
ree. Ceci dii, mon texte prébré esl, de
loic,, Monsieor Plaisontin, hiloront de
bout en boul, sùivi de près por Le Poci'
fiste, ô l'imprévkible chute ffnole. Le se-

cond volume, Fêre ossossin, présenié
comme un romon, est en fuit constituê
de troh novello quiloules se æssenisur
Sirgol, un monde où il esl possible de
voyoger dons le temps. ùecors et idees
de scénorios obondent, ne vous en pri
ue7 lEsl l(Anhnc < Eibliothque de

Roland C. Wagner

I I tn Fiction n" 255, na6 1975.

lout Howord
so/ul conon

Vous ovez bien lu : Ie Flewe Noir vienl

de loncer une collecfion consocree ô lo

é€difion de5 Robert E. Howord outre

lois porus chez NéO, ô roison de deux

fitr* por mois. Rien que du bon dons les

quolre premiers volumes porus. InuIle,

ie penæ, de voLrs épéler que Solomon

Kone ed cerloinemenl le personnoge le

plus intéressont de toute l'æwre howor-

dienne. tes deux recueils qui lui sont

consocrés, Solonon Kone el la r€lour

de Kone, le prouvent omplemenl. Ce

puril,oin fonolique voué ô combolhe les

forces du Mol possede une grondeur et

une presmce qu'Howord o roremenl su

conBrer ô æs personnoges - en dehors,

peut-êlie, de Conon, mois ceci est une

oulre histoire... Les deux oulres tilres,

Lês hobitont5 de5 tombes el Lê lèrte
moudil, forment deux recueih de nou-

velles lontostiques de quolite moyenne.

Mok pourquoi ovoir supprimé les pré

Iæes, présentes dons l'edition NéO, qui

ovoienl le mérib de reslituer choqu€ lex-

te dons l'ceuvre de Howord, et porfois

de replocer celle-ci dons son conlexle

hislori(olitteroire ?

Présences

Une nouvelle colleclion chez Denoal

egolemenl I P.é5encês, cenée, selon le

dossier de presse, <i sortir lo SF et le

Fonb$ique du ghe,to {c'esl moi qui sou-

ligne)des colleciions de poche >. Ce qui

semble indiquer que Présence du Futur

el Présence du Fonloslique sont consi_

dérees por ler.,r editeur comme des cof
lections de poche, olors que leur prix les

closæroit plutôl dons une cotegorie in-

termedioire, voire corrémenr pomi l€s

colleaions chères lorqu'un romon de

400 poges se relrowe coupe en deux

volumes volonl environ 50F chocun.

Quont oux lecburs, ils s€ronl bien en-

tendu enchontés de devoir débourser

deux fois plus pour ovon lo même cho-

se. Uinlérêl commerciol de lo monceuwe

rio donc rien d'evident ; il (ogit une foG

de plus de l'ôsession denælienne de

vendre de lo 5F et du for,tostique ou

commun des modek, quin'en ontrien à

hofire et prêféreronl louiours SoliEer à

Spinrod.

Ceci dil, un des premiers volumes esl

d'excellenu quolité. René Reowen dons

l-es grondes profondeur, revisite ostu

cieusement le thème éculé de Jock l'E

venkeur Un court tomon lrès inléres_

sont, porceluiqui, sous le pseudonyme

de Renê Susson, o reçu voici quelques

onnées le Grond Prix de lo Sf froncoise,

colÉgorie Nowelle- Et, choæ curieuse,

le type de tovoil elfectué sur le mythe

por Reouven/Susson roppelle un peu

celui de Don Simmons dons Hyperion,

ovec lo même surprenonte oppréhen-

sion de lo globolité.
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BD
Ce monde,
qui aurait
pu
Ie

être
nôtre

Et si toLtt cela
existait...
C'est vroi, quoi I Et si lous ces olbums,
qui nous decrivent des trucs impossihles,
ne rocontoient que lo stricte réolilé
vroie? Levoudou, por exemple, on peut
penser que ce n'esl que du cinemo et
de lo monrpulorion. Eh bien non, Evo

Méduso, lo dome oux serpents, celle
dont on ne peut pius se posser une lois
qo'on y o goûte, nous prowe le controi_
re. Ou encore l,es comPognons du rê'
ve, où l'on opprend que lo CIA er le FBI

(et sons doute oussi les < ourres >) utili-
sent le rêve, le subconscienf, o mogie
en foit, et qu';ls oppellent celo .lo no
ture vibroloire des moilles de lo reoli-
ié )... Toul un progromme. Quontô Ar
thur Rimbcud, il ouroit trouvé un livre
ecrir por lui-mêmeel qui modifie lo res-
Lité du monde d'où il vient {pos lui, le

livre)et dons lequel ilouroii été plonsé
en le lisont... Si vous n'ovez pos tout
compris. foites donc (ovec lui) te der-
nier voyoge, vous n'en reviendrez pos I

C'eslcomme les voyoges donr le temps,
ce n'est pos possible I Allez donc I en-
core uneillusion qui fout e comp... Ter'
minotor envohit oussi lo monde de lo

BD, el il enlroîne ove. ui toul un com-
mondo de résislonts. l.Jn bon complé-
ment ou film lHosto lo vito, Boby, ço
vous dit quelque chose?). Ei dons vos
pires couchemors, Monslier exisle't'il ?

Celui qui fronchit ô volonté les portes
inler-dimensio goloctico iemporelles se-

roil de relour et (presquel personne ne
le soit. C'estencore un délire de ooos et
de situotions forfelues qu" nou" àffà."
gentil E.t soriidu plocord.
Etles super héros cLors, ço existe ? Non,
bien sûr! lJn êhe comme thonos, qui
deviendroit à lo fois le créoteur et le

destrucleur de louie chose, ço ne se
trouve nulle port. El un outre comme
Spidermon, qui, même en vaconces ô
l'ouhe bout de lo plonète (enbndez en
Ecosse), ouroit ô uïer conire des su-
per mechcnts qui utilisent les legendes
et lo mosie de lo Tene pour ,erroriser
de pouvres villogeois? Commenl celo
pourroit'il exisler I

Ni mogie, ni super'pouvoks, nivoyoge
dons le temps, mois poésiê et intrigues
dons un monde porollèle ou nôrre, c'esr
ce que nous invite ô visiler le ponlin.
C'esl une histoire de < furets > et de
<lronsporenls>, d'omour et de hoine,

et c'esl beou... comme un dimonche
d'oroge à lo compogne ou coin d'un
grond leu de cheminee. Ce sont deux
communoutés qui cohobilent el toui ufl
uniYers de ieu d explorer

Plus tard, la Terre
Et oprès lo cofostrophe, que devien
dronlnous? Pour cerloins, nous conti-
nuerons ô exisier, sous des lormes pro-
ches decelles d'ouiourd'hui, et ovec des
molivolions du même mêlol: omour, or
gent, pouvoir coflnoissonces {quoi-
que...). Fils du monde mulûnl en esl
un bon exemple, où moionts el < nor
moux> se dechirent pour lo possession
de nohê hériloge, ovec plein d'idês in-
léressonles d'évolulions et de modifico'
lions d'humoins ei d'onimoux. Deslino-
lion Wossoon est plulôt un cos de
regression norurelle, ovec des diplodo'
cus quicôioient sons broncherdes Che'
vroleh, et des tricérotops ombrogeux
qui les chorsent violemment. Codillocs
& Dinosoures (le ieu de rôle) o éte foil
e;çrès pour ce monde, esscyez, uous
verrez, ce n'est pos moldu lout... Autre
schémo, tout oussi efficoce, Miléno doii
pouvoir s'odopler à n'importe quel ieu
poslopocolyptique, sur lo bose clos-
sique du ( poys couÉ du monde exrê'
rieur qui loit oppel à oos hêros prê{ê'
rés ). Ce premier tome n'en explore
que lo couche externe, lo surfoce, mois
l'idée estô suivre, ovec beoucoup d'of
tenlion. ço se présente très bien, el en
plus, c'est mon chouchou, c'est dire.
Inutilede présenler John Difool, ce héros
ou sourire si niois !On le retrouve, ovec
Croot so fidèle mouelte à beton, dons
ses oventures d'ovont l'lncol qui dé
toillenl encore un peu plus les niveor.,x

du megocomplexe de lo cilé puits et lo
psychologie des hobitonts for:s et des
moires furieux de ce monde fou furieux.

17éroique
olt fantastique ?
Les deux
tl1ct1 colonel !
S'ily o bien une odoptotion en BD que
nous, {ons de fontstique et de ieu de
rôle, ofiendions, c'est cellelô. Bilbo Ie
Hobbilestenfin mis en bulles eten imo-
ges. Rien n'y monque, ni Gondolt, ni

Gollum, ni bien sûr, le drogon nommé
Smoug. Et même sicerto;ns puristes ris-

quent de loire lo fine bouche, disont
que telle ou telle représentoiion n'esr
pcs conforme ô l'esprit de JRRT, c'est
un vroi ploisir qoe de meitre un visoge
sur Elrond et Beorn- Cetle BD en deux
olbums est mon second chouchou du
bimesrre I Autres héros qu'il loit bon
voir oprès les ovok lus, ce sont Fo$rd
et le Souricier gris, d'r cycle des tÉes.
Ce lome 4 est le dernier de lc série BD

el lô encore, l'odoptotion permel, mê
me si elle reste porfois obscure, de fixer
certoines ospecls de Lonkhmor ou de
mieux visuoliser cerljoines scènes.

Dons lo série (quête pour personnoge
benêt ef débutonl>, loissez-moi vous
présenter Diovolo le Solennel. On lui
dit d'y oller, et il y vo, on lui dit de loi
re, et il foit, c'esi lo btolel ll fout re-
connoîlre que les oventures de Diovolo
sont divertissonles et surtout pleines
d'idêes sougrenues pour lvU focéfieux
en mol d'imoginotion. En revenont vers
quelque chose de plus sérieux, voici le
liwe de song, une superbe hisbne de
folie et de sorcellerie. Le moine osio-
tique Tokuon morche l,ouiours vers son
desin, mok cedemier lui pose bien des
problèmes et lui tend bien des embû-
ches. Auelques belles scènes et des PNJ
<<d'enfer> sont d rebnn de cet clbum,
pour vos compognes heroic funtosy bien
5Ûr
Avec une tendonce plus historique, les
deux olbums suivonts sont d'excellenies
boses pour construire des otmosphères
de ieu. Bolbec le Noir nous emmène
dons lo neige et le froid oubur du mont
Soinr Michel, ô lo .echerche de lo mé-
moire de Trishn dcns une sombre his-
toire d'omourelde vengeonce. Ce soni
encore ces deux mêmes moleurs ltou-
iours les mêmes ficelles, c'est vroi, non?)
quitirenl en ovont Huigin, dons le Tor-
le. Lô encore, d côÉ de l'histoire elle-
même, poss;onnonle et riche, les peÊ
sonnoges principoux sonl entourés de
PNJ fobuleux, de coroctères extroordi-
noires qu'un l"U pourroit sons mol re
prendre ô son compte.

Un petit mot
pour finir
Devonl l'ovolonche de iiires inléressonts
pour ce bimesire i'oi d0 foire un choix,
et c'est essenliellemenl notre époquê,
soge et rotionnelle, quien o foitles fro;.
Plusieurs olbums ovcienl à nous propo'
ser des oventures conlemporoines sons

mogie, sons monslres ossoifËs de song
eid'ômes, mois neonmoins pleines d'oc'
lion et de gronds senliments. J'essoye
roid'en porler lo prochoine fois.
Je voudroi quond même signoler l'exis-
tence d'une nouvelle collection en plein
essor chez tuturopolis/Gollimo.d. I

logit d'une série d'olbums (grond for
moi)et de livres (formot ( poche omêlio
ré t)cosignés ær des ecrivoins connus.
clossiques ou polor, el des illushoteurs
de BD. On peut ciler Céline/Tordiou en
core Sollers/Veyron. A signoler que les

lexles sont en version inlegrole, et que
l'illusfofion vient soulioner cedains oôinis
fixer ceriolns daro;ls i l'"rcnrion iu l*.
leur, en quelque sorte rendre les mois
plus vivonl5, leur oioorer un r&lisme et
porfois une vie, toul simplement.

André Foussat

. Évo Meduso

Toi, le venin. . .

Mûollés el Seguro. Glénot
. !e5 @mpognons du rêv€

I2-Lo (enête ouqiee.
Noloël et Bêio. Glénot.

. Arthor Rimboud

Le dernier voyoge.

Chiovelli. Dorgoud.
.lerminolor

Tl. Arcùdi el Worner Zendo-

T2-Mor Azpùi el Nocho. Soleil.
. l.es lumières de l'Arnolou

I2'|e pontin.

Gibelin et Wendling. Delcourt.
.Ihoms

Storlin et Lim. Sémic Fronce.
. Spide.mon

Fsp.:* de lo Ture.

Ves. Semic Fronce.
. tils dù monde mutonl

Corben el Slmod. Comics USA.
. Chroniquer de l'èrê Xénozoique

I 5 - Desti n ot i o n Wo ssæn I

Schulrz. Comics USÀ.
. NoHy'ûnd

Tl-Miiéno. Bifiler et Coné. Glénoi.
. John Dilool ovonl l'lncol

't3-Crool 
Jonielov et JodorowsÇ

Les Humonoides Âssociés.
. Bilbo le Hobbil

Livres I el2.
Tollien, Wenxel et Dixon.

Comics USA.
. !e cyde de! ÉÉs

T4. Leiber, Choykin el Misnolo.

. Diovolo le Solennel.

Heodline el Pendonx. Zendo.
. Ie5 voyoges de Tokuon

12 Le livre de song.

Le Tendre et Simeoni. Delcourt.
. Tiston

T5-8o/6ec ie Noir
Cornen el Plisson. Dorgoud.

. b Torh
I3'Fon de /'éole. Rollin et Dubois.



Nous sommes clonleurs de sorneties
F_ai,h paur diverti les possonts

Nous cÂonions nos clonsonnelles
Loquois, cachers et ouvrters
lous viennent nous êcouler .

lNous sommes chonieurs de sornetles
-Molicorne lV)

lo différence du dernier nu-
méro où vous powiez < so

noriser> vos poriies en utili-
f I sont des bondes orisinoles
de films, il s'ogit cete lois de mettre lo

moin ô lo pote. Voici quelques musiques
et chonh que vous pourrez interp.éter
vous-même, que ce soit outour d'une
table de ieu ou ou coursd'un ieu de rôle
grondeur noture médiévol. Les rôles de
ménesirels el outres bordes prendront
olors une loul,e outre dimension.
llvous suffit d'utiliser votre voix, de res

sortir lo flûte ù bec que vous oviez en-
buie ou fond d'un tiron cprès lecollege,
ou d'exploibr vos tolenh pour d'outres

En effet, il exisl,e un ceÉoin nombre de
chonsons qui, si elles ne sont pos forcé-
ment mediévoles, ont une tonoliléetdes
poroles suffisommenr < onciennes ) pour
êhe oppéciees dons les ieux dont l'oc
lion se sinie dons un Moyen Age histo-
rique ou imoginoire En chongeont un
motou deu,, vous obtiendrez une chon
son typ;que de vorre compogne d'he'
roic fontosy fovorite... Les prisons de
Nontês deviennent très focilement les
ptisons de Krynnl D'oilleurs, certoins
modules AD&D de lo composne Dro-
gonlonce proposenl des chonsons oc_

compcgnées de leur portition. Que de

monder de plus ?

Tous les oirs proposes ci dessous ne de'
mondenl oucune inshuction musicole pcr
ticulière. A l'oreille, en vor:s oidonl des

disques el ovec un peu d'enlroînement,
vous onivez ô de mogniliques résultoh.

Malicorne
vo'rs pouvez vous empo
plexe de tous les tiires, ou presque, de
ce supeloe groupe de u folk électique>.
Molheureusement, cerioins disques sont

êpoisés, mois les olbums les plus cé-
lèbres viennent de ressorlir Des pelites

merveilles comme Le noriage anglois,
les trisles noces ou l'Ecolier ossossin
n'ottendent que vous. Leurs chonsons
ont oussi l'immense ovontoge d'être re

lotivement connues, et vous irouverez
ossez lccilement des compères pour

ioindre leur vo; ô lo vôtre, ou pour
vou! occompogner de leur inslrument.

D'ourontplus que les æriirions des quo-
tre premiers olbums onl été publiées.
Vous pourrez oinsi trovoiller les mor-
ceoux sur divers inslrumenls eléludier les

dilËrenles voix pour chcnler sur plusieurs

tons. Ces chonsons ne sont pos rrès dif{i

ciles etont un rendu exlroordinoire.
. Molicorne l(Colin... /CD 193.632),
t olicome ll (le mo',bge onglôis... /CD
193.652), gAlmonoch (CD 239.210),
l'lolicorne IV (Le < bleu >/CD 193.712]r,

104
Anne Vétillaid

llExlroordinoire Tour de Fronce d'Adé-
lord Rousseou', Quinresseîce (éleclion

de tikes des quotre premiers olbums +
un inédit: 

^4orr;n), 
Molicorne en pu-

blic', le Bestioire', Bolonçoire en bu',
Légende (sêleclion de titres des cinq
derniers olbums/CD 600.265). Leur

dernierdisque, l,es Cofiâlroles de l'ln'
du5hie lCD 6792l, ne conlienl que des

chonsons < modernes,, qui codrent mol
d""',^" 

"mbionce 
medievole. Ed;fions

Hexogone, sou{ pour /es Cor$edroles de
i'lndustrie (Celluloid). Les olbums épui
sés, morqués d'une oslérisque {'), sonr

heureusement en cours de réedilion.
. Recueils des chonsons. ler recueil:
Molicorne I et ll;2e recueil Alnonoch
et Molicorne lV (colleclion Rock & Folk

Choppel).

Tri Yann

Presque lous leurs disques sont utili
sobles, mois signolons le Mosl,er Serie

{Polysrom) qui contient les plu-s gronds
lilres regroupés sur un seul olbum. Lo

Chonson ri boire est porliculièrement
entroînonte. Lo pluport des chonls sont
< bretonnonls,,, ce qui né€essiie quel
quebis une odoptotion, mois ils sont tous

irès beoux. Vous pounez oussi lrouver
dons le /vlosler Serie un très vieux.honl
celte, Kon or Konn, sons doub l'un des

oirs les plus onciens que l'on connoÈse

AIan StivelI
ld oussi, de nombæux tikes conviennenl
très bien d une ombionce médiévole.
Pour se limiter dons le choix immense

de so dncogrophie, prene.l'olbum Ses

gronds succès (Phonogromi, qui con
tienl, comme son nom l'indique,les mor-

ceoux les plus connus, don! le merveil-

leux 9ro<éliande.
. Rerueils des chonsons. Album n' I :

Refrets et A I'Olynpio. Edilions Tutti...
et lous les or,rtres olbums.

Angelo Branduardi
Choisksez tout porticulièrement les ol'
bums Lo Demoiselle et Vo où le venl lje

mène. Angelo Bronduordi produit tou-
jours ses olbums en fronçois et en ito-

lien. Ne vous lrompez pos lors de vos

ochcrs. llemprunb lorgement oux chonb
toditionnels, comme povr le Bol en fo
dièse nineur ou Le song et h chair.

Les chansons
traditionnelles
Reprenez les onciennes chonsons el
chontez-les à plusieurs voix, en conon,
occompognees ou non d'un.inshumenl.
Vous ourez oinsi lo chonce de voir volre
ouditoire se ioindre è vous. Qui ne

connoît pos les Che"aliers de lo lable
Ronde, Le Loup, le Renord a lo Belette,

Aux morches du polois ou Le Carilbn-
neur? Lors d'un bonquet mediévoldons
un ieu de rôle grondeur noture, un chceur
d'une centoine de voix devient très im-
pressionnonll
. D;scues de Serge Kervol comme
Chonsons, comploinlies el bollodes de
Frcnce {AZ 85.104/1051.
. Chonsons du blklore de Fronce {sFP
1a.028/0291.
. Les comets 1000 Chont5 en 3 lomes

{Les Presses d'lle-de-Fronce) fournissent
les poroles et lc mélodie de nombreux

chontr onciens, pormi des oirs lrodi
tionnels du monde entier.
. Encyclopedie du p€tit ménestel (lch

thus) r recr:eilde chonts.

Pour les
angloPhones
Signolons un groupe d'ouhe-Monche
de " folk èlectrique ". sbeleye spon, hes

proche de Molicorne dsn5 l'esPtil.
N'oublions pos non plus lous les grou-
pes de folk t oditionnelcelte co-me les

Chiehains, Pentongh, De Donnon, eltc.

Siles porolesen onglois ou en goé1ique

rÈquentde <<ne pos posser > dons l'o1-
bionce du ieu, utilisez simplemenl les

mélodies... Vous ne serez pos deçus du
résultot.

Les instrLtments
de musique
Oulre volre voix, vous powez vous es

sot€r à dive6 inslrumenb de muique qui

ne pourront << qu'oméliorer la souce )
Lo flûie à bec est l'instrument le plus

simple è utiliser lout.le monde o plus

ou morns oPPns o en louer ou cours oe
so scoloriÉ, et comme elle existe en plu-

sieurs tonolités, il est possible de iouer
en hormonie et d'obrunn de rès beoux
effers sons sronde difficulÉ. Prêbrez les

fiûtes soprono (en do, lo plus couronle),
sopronino (en fo, plus oiguê que lo so'
prono) et olto (en fo, plus grave). Pour

obtnir un look plus oncien o'ec les flc-
tes scoloires en bois, possez_les ou ki_

chlorâhylène {ovec precoulion, c'esl un

produit dongereur) pour enlever le ver-

nls orroce qu opp\ique \e iobnconl el

ôbtenir le bois ou non rel. Les tin wisde

ûlondois méblliques ontun look quilois-
se ô désirer mois un son très symPo. De

plus, ils exislent en six lnnoliÉs, ce qui
permet de rouver le bn idecl pour oc'
compogner un chonleur sons qu'il se

briee lo voix à essoyer de vous suivre-

l,etmbourin, les grelois etlous les petils

instruments ù percussion comPlèlenl
ogréoblement tous les instruments ou
plus simplement les voix.
Pour les plus lortunés qu; Possèdent
quelques dons musicoux, s;gnolons tou-

te lo qomme des inslruments onciens
dont lJpsoltérion ô orchet, lo cithore, les

flûtes troversières en bois, lo bomborde,
lo mondoline, lo musette, le houitois
chompêtre, le liÊe ou lo penb hcrpe cel-

tique < koubodour > à 22 cordes. Cet
loins inskumenh modernes possent bien,

comme le 
"iolon 

ou lo fûte hoversière,
qui o un son kès doux et mogique. Por

conlre, évitez à tout prix lo guilore

Un dernier conseil
Surloul, n'oyez oucun complexe !Même
si vous n'ovez pos lo voix de Povorotti

ou le hlent de Rubinstein, loncez-vorls.

Tout le monde souro vous pordonner
quelques lousses notes en conlreportie
de l'ombionce que vous pounez creer

Mct chonson esl dil'
Mo longue en est quitt'
Mês sobois sonl d'bors
Mo langue n'y esl pos
At bouT clu villoge,
ll n'y o pos d'rnoisan
Ceux qu'en sov'nl plus lorg'
Qu'ils en di{nt plus long
(Mo chonson eç d te Mo lcorne lV)
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CONSULTEZ tES

NUMÉROS D!SPONIBLES :

20 - Drospn Ald - Fnedlond.

23 - tô Nlil dè Womæ {rén.
elol -Crl Hdd & Si€€Ê.

24 ' 13 JdR d'hê.oic fqnloly ou
boûc d'6si - to sus€ noEle
è43ô83.
26 EmpiÉ. du goloct quê . du
I 5 mm - Bdnl6 lor rhe Ard6É.
2z -sPkAL scÉNARlos.

28 ' Àêid Mdeff€ - Middle
Eorth.

æ 'long Bond - Crusods - b
Sudisone {close de psenno_
æ1.

30 Lê p.mid . Bôlis E Ani
:€s! - Indd mrsoG - ftrid

3l Air Fô@ - Fo[ of rrc@
I$i.erci un mnsn€.

l2 ' Initiotion: D&D où l'CEil

'bir - RêE dè D(€s 'Air Fd_

13 ' Lo C@posnie cl€s GIoc _

ililwoy Riwk - wellinsbnt Viê

]4, SPECIAL SCENARIOS .
i O.LE. (le plus perit JdRl.

15 
.lAEUrH,lo, 

villê mystiquê lle

16 - obiê<fif Bedin - lielitfi lle
:ooqùel - Awnt ChodemsÉ-

Y TuHne 167,1- P,!ûe!sid :
vonæ de Donio Lê. id Re-

S - Tonk lÆds - RùneQùgt '
4oôom@ font By RPG.

l9 - Cl'all - Stûnbdngs.

{- F.AR. 90 - Édil€tr on ie dê
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Diverlissemenl rnulliiiirgue
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à iiovers lEurope... des mois.
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où iltoil si bon dormir,
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Développemenl et pollulion:

quelle sholégie pour lo Terre ?

lln jeu d un réclisme élonnonl-
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'-, \j .

DROïDS
Apprenez d piloter
votre roboi el podez
en missionl
Humour el logique
sonl ou renoez-vous.

à portit cle 12 ons

BOARDGAÀ^ES

!l

. Dnoqc,n
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./:

JEUX DE SOCIETE

Simulation Games
Model constructions

Miniatures

DRAGON
NOIR

sogo en 4 épisodes
dons lo plus pure

hodition de
lépopée foniostique

Pour 2 joueurs el
plus ô podir de

l20ns

DECORS &
FIGURINES
A léchelle lsmm, une
collection complè1e de
décors el de figurines
médiévoles. Compolibles
ovec les jeux de lo série
CRY HAVOC et
DRAGON NOIR

CRY HAVOC

chevolers. bond is.

LJn jeu mèdièvoL
nour en coLileurs qul
o lie sens loci que ei

Pour 2 ioueLrs el plus

./:r..,..,

. effi,
'î'1'
1"r, :''' .
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Jeux de Simulation
Maquettes
Figurines

MONGOLFIERE
Rev vez loveniure des plus légers que I cir. Nlois

olieniron oux ouTres bo lons ei aux iempêlesl

Pau 2 à é iaueuts à patlit de î ons

::.i ..

':- I,

ZARGOS
Six peuples à

lo plonéle zorg,:s.
Ouand sifolégie
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